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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
Εὸ ἰατκ 


4 Ρς ΝΕΑ 

10 ΒΙΒΛΙΑ 

ΊΊ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

12 ΗΟΥΝ ΤΟ 

14 ΤΕΙΕΓΟΜΜυΝΙΕΑΤΙΟΝς 

Ηνέα µας στήλη για τις τηλεπικοινωνίες 
και τις τράπεζες πληροφοριών που 
λειτουργούν στην Ελλάδα. 

16 ΤυΚΒΟ ΡΑΞ({ΛΙ. 

19 ΚΟΥΠΟΝΙΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

21 νΙκυς ΝΕΑ 

Τα τελευταία νέα του... µικροβιολογικού 
µας εργαστηρίου. 

22Ρ( Ρἱ5ς 

30Ρ6 6ω0Β 

32 ΑΞΞΕΜΒΙΥ 

36 Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΩΝ Ρ6ς, ΑΠΟ ΤΟΝ 8086 
|. ΜΕΧΡΙ ΤΟΝ ΑΤ 

Ενα ενδιαφέρον ταξίδι στους σταθμούς της 
εξέλιξης των υπολογιστικών συστηµάτων. 
40 ΔΟΥΛΕΨΤΕΜΕ ΤΟ... 

ΡΗΙΟΟΙΕΙ 

Ενα πρωτοποριακό εκπαιδευτικό 
πρόγραµµα για συντακτική ανάλυση και 
μετάφραση αρχαίων ελληνικών κειμένων. 
44 Ρς ΜΑΣΤΕΚ 5ΟΕΤΗΑΚΕ ΟιὐΒ 

46 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΟ... 

ΡΙΑΝΕΤΑΚΙΟΝ 

Εξερευνήστε τα βάθη του σύμπαντος µε το 
ασυνήθιστο αυτό πρόγραµµα. 
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50 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

5105 ΕυΝΕΟΥ ἃ ΕΟ0µΡιΙΕςς Μουςε. 
Ιστορίες για εµπριµέ ποντίκια χωρίς ουρά! 
52 ΘΕΝΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: Η ΑΛΗΘΕΙΑ 

ΚΑΙΤΟ ΨΕΜΑ. 

56 ΟΑΜΕς ΚΕΝΙΕΙΝ 

ὐ:Γ Ρ80-ΠΠ8Η, πρ, ΡΓΟΠΙΘΙΙΟη, 9υης6ΙΘ 
Ηυπί, Με5ε ΑανεηίιΓθς 

62 ΑΟΝΕΝΤύΚΕ 

ΜΥΦΤΕΗΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ιΑΝΟ 
66 ΑΟΝΕΝΤύΚΕ “0.5. 

Εδώ θα βρίσκετε απαντήσεις στις απορίες 
σας για Τα αγαπημένα σας 8ανεηίιΓθ 
ϱ8Π65. 

686 ΤΛΙΟΚς 

69 ΚΟΥΠΟΝΙΑ ΒΙΒΛΙΩΝ 

71Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Ηορεί, ὀρθθα ΙΠί6, ὑπΙοοΚ, Μ. ΝιΙΠΙΡΕΓ. 
8ΒΊ ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 

86 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


τι τιΕ 


ΦΡΚΙ ΤΕ: Ενας χρήσιμος συµπιεστής για 
ΕΧΕ ή ΟΟΜ αρχεία. 

Φ6ΑΒΟΡΕΙΙ.Ε: Μία εύχρηστη και γρήγορη 
4αἰαθαςθ. 

6 0ΒΟΘΘ/ΗΝΟΒΟΒΒΘ: Δύο προγράµµατα 
που κόβουν και ενώνουν μεγάλα αρχεία σε 
δύο ή περισσότερα κομμάτια. 

6 ΤΒΑΝ: Ενα πρωτότυπο υἴΙήγ που 
“απαγγέλλει” Πες µε ανθρώπινη φωνή. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Φ605ΜΙ6 ΑΙ.ΙΕΝΡ: Μια γρήγορη 
παραλλαγή του 9ρ808 |Ιηναάςς. 
ΦΥ/ΗΕΕΙ. ΟΕ ΜΙΡΕΟΒΤΗΝΕ: Μια 
διαφορετική ἀποψη για τον “Τροχό της 
Τύχης”. 

ΦΡΕΘΕΡΒΤ ΕΙ.Ι6ΗΤ: Ενα 5ποοί ᾽θπῃ µρ µε 
ωραία γραφικά. 

61.ΙΕΕ (ΕΟΒ ΤΗΟ): Το γνωστό παιχνίδι 
ΙΙΕΕ σε έκδοση για δύο παίκτες. 


ΤΑΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΜΑΣ 


1 60ἱ.0Β5: Μια παραλλαγή του Τοαίῃς. 
36υΒ90Β: Ενα υἱΠϊγ που αλλάζει το 
μέγεθος του κέρσορα. 
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Ρο Μαςίει 3 


τε 


ἰσως να µην το ξέρετε, αλλά 
γεγονός εἶναι ότιη πολύωρη 
πληκτρολόγηση σε κάποιο 


-] Κγυοαά που δεν είναι 

-] εργονοµικά σχεδιασμένο και 

]. ὀχι στη σωστή θέση µπορεί να 
“1. προκαλέσει μακροπρόθεσμα 


βλάβες στον Καρπὀ, στην 


“1. παλάμη και στα δάχτυλα του 


χεριού (τα δαχτυλάκια µου!), 


|. Στο συμπέρασμα αυτό 

}. κατέληξαν πολλές µελέτες 

. ορθοπεδικών γιατρών στην 

ο]. Αμερική και στην Ευρώπη, οἱ 
Ἱ. οποίοι συγχρόνως 


παρατήρησαν ότι σε πολύ 
λίγες περιπτώσεις τα χέρια του 


“Ἱ. χειριστή υπολογιστή 


βρίσκονται στη σωστή θέση 
ξέρετε για παράδειγµα ότι οἱ 
αγκώνες σας δεν πρέπει να 


| [ἰ στηρίζονται επάνω στο τραπέζι 
ή στους βραχίονες του 


καθίσµατος;). Αποτέλεσμα 
όλων αυτών είναι να δοθεί 
τελευταία ιδιαίτερη βαρύτητα 
στη σωστή σχεδίαση του 
πληκτρολογίου Και τη σωστή 
τοποθέτηση των χεριών. 
Ακολουθώντας τις απαιτήσεις 
του κοινού, η εταιρία ΙΟΟΟΜΜ 
[πίοιπαἴίοπαἱ δημιούργησε το 
/ανθ Κ6γβΏοαΓ8, ένα 
πραγματικά 'κυματιστό” 
πληκτρολόγιο, το οποίο µπορεί 
να είναι θορυβώδες και να 
φαίνεται αστείο (τουλάχιστον 
µε την πρώτη ματιά), αλλά όλοι 
παραδέχονται ότι κάνει πολύ 
καλή δουλειά στην ανακούφιση 
των δαχτύλων που 
δημιουργείται απὀ πολύωρες 
πληκτρολογήσεις. Το μυστικό 
του ἸΝ/ανε φαίνεται να εἶναι οἱ 
καμπύλες γραµµές της 
επιφάνειάς του, οἱ οποίες 
χρησιμεύουν για να στηρίζονται 
με ξεκούραστο τρόπο οι 
παλάμες. Κατά τη διάρκεια 
τοστ που έγιναν στο 
πληκτρολόγιο από 
Αμερικανούς δημοσιογράφους 


δεν παρουσιάστηκε κανένα 
απολύτως πρόβλημα 
ασυµβατότητας, ενώ η κούραση 
στα χέρια ήταν αισθητά 
μικρότερη. Επίσης αισθητά 
µεγαλύτερη όµως ήταν και η 
ηχητική ενόχληση, η οποία θα 
ενημερώσει τους πάντες γύρω 
σας ότι είστε... πνιγµένος στη 
δουλειά. Πάντως το μοναδικό 
“μείον” δεν µπορεί να 
αντισταθεί ενάντια στα 
υπόλοιπα 'συν”, γεγονός που 
θα σας κάνει να µην 
υπολογίσετε την τιµή των 100 
λιρών του ἸΝ/ανθ ΚθγΏοαΓά, 


Η | οᾳἱίθοΏ θεωρείται µια απὀ 
τις Καλύτερες εταιρίες στον 
τοµέα των περιφερειακών και 
ειδικά των ποντικιών, στα οποία 
δείχνει να έχει µεγάλη | 
αδυναμία. Ετσι στην γκάµα των 
µοντόλων της πρόσθεσε 
τελευταία Και ένα ακόµη. 
Μιλάμε για το ΜοιΙ56Μαη, ένα 
ποντίκι µε πολύ στυλ, αφού 
ξεχωρίζει αµέσως από τα άλλα 
λόγω της πρωτοποριακής Και 
αισθητικά έξοχης σχεδίασής 
τού. Όµως το θέµα δεν είναι 
µόνο αισθητικό. Το Μοι5εΜαη 
είναι πολύ καλό σε όλες γενικά 
τις λειτουργίες, γεγονός που 
το κατατάσσει αµέσως στην 
“άρχουσα τάξη” των 
περιφερειακών της κατηγορίας 
του. Το µεγαλύτερο 
ενδιαφέρον όµως παρουσιάζει 
η ασύρματη έκδοση του 
μοντέλου. Αυξάνοντας ελαφρά 
το μέγεθος, το ΜουδεΜαη 
χωρά ένα μικρό πομπό, ο 
οποίος στέλνει τα σήµατα σ᾿ 
έναν - επίσης μικρό - δέκτη. Το 
αποτέλεσµα είναι σχεδόν 
άριστο, αντίθετα µε τα 
υπόλοιπα ποντίκια που 
κυκλοφορούν. Τι εννοσύµε µε 
αυτό; Απλούστατα η | οᾳ[ἴθοῃ 
αποφάσισε να µην υιοθετήσει 
την τεχνολογία.των υπέρυθρων 
ακτίνων και τα προβλήµατα που 
δημιουργεί και να 


πρωτοτυπήσει και εδώ, 
εφοδιάζοντας το ποντίκι µε 
πομπό απλού ραδιοφωνικού 
σήματος. Μέχρι τώρα οἱ 
υπέρυθρες ακτίνες που 
χρησιμοποιούνταν απαιτούσαν 
από τον πομπό Και το δέκτη να 
βρίσκονται σε οπτική επαφή, 
καθιστώντας προβληματική την 
τοποθέτησή του. Οχι µόνο 
πρέπει να µην παρεμβάλλεται 
τίποτε μεταξύ πομπού και 
δέκτη, αλλά πρέπει το ποντίκι 
να δείχνει πάντα προς την 
κατεύθυνση του δέκτη, αφού 
Και µια µικρή µόνο απόκλιση 
κατά µερικές μοίρες θα 
διακόψει την επικοινωνία. Με 
τη χρήση όµως του 
ραδιοφωνικού σήµατος τα 
πράγματα απλουστεύονται, Για 
να µην υπάρξει σύγχυση μεταξύ 
του ποντικιού Και άλλων 
περιφερειακών, η συχνότητα 
µπορεί να ρυθμιστεί ανάµεσα 
στα 100-150 ΚΗ7. Επίσης 
πρωτοποριακό δείχνει να είναι 
το ποντίκι απὀ άποψη 
κατανάλωσης ενέργειας. Η. ΄ 
µικρή μπαταρία λιθίου που 
διαθέτει διαρκεί περίπου ένα 
χρόνο για συνεχή χρήση, µια 
και το Μοι5εΜαη δείχνει να 
είναι αρκετά “έξυπνο”, ώστε να 
θότει τον εαυτό του εκτός 
λειτουργίας όταν δεν είναι σε 
χρήση. Η τιµή του ΜοιΙ5εΜΒη 
δεν έγινε ακόµη γνωστή, αλλά 


σε κάτι τέτοια μοντέλα µετρά 
πολύ λιγότερο απὀ όλα τα 
άλλα. 


80486 ΙΣΤΟΡΙΕΣ 
ΤΡΟΜΟΥ 


Όπως όλα τα πολύπλοκα 
σούπερ-τσιπάκια, ἐτσι και ο 
80486 αρχίζει να παρουσιάζει 
κάποιο πρόβλημα στη 
λειτουργία του. Οπως και ο 
80386 στην αρχή της καριέρας 
του, ο οποίος δεν ήταν 
καθόλου Καλός στην 
τριγωνομετρία, έτσι και ο 
µεγαλύτερός του αδελφός 
δείχνει να έχει κάποιο 
“κουσούρι”. Όμως το πρόβλημα 
αυτό άλλοτε συμβαίνει και 
άλλοτε δεν συμβαίνει, και 
πολλοί είναι αυτοί που λένε ότι 
δεν φταίει ο επεξεργαστής γι’ 
αυτό, µε αποτέλεσµα ένα 
ατέλειωτο σήριαλ µε πολλά 
κουτσοµπολίά και ατέλειωτους 
ελέγχους από την Ιπί6ι, τους 
κατασκευαστές 486 
υπολογιστών και τα 5ο/ννα[θ 
Πουςθς. Ας γίνουμε όµως πιο 
συγκεκριμένοι Και ας πάρουμε 
τα πράγματα από την αρχή. Το 
πρόβληµα βρέθηκε ότι είχε να 
Κάνει µε το χειρισμό των 
Ιπίθιγηρί οἰᾳπαίς. Οι τεχνικοί 
τῆς |Πἰθἰ ανακοίνωσαν ότι ήταν 
μάλλον ένα θεωρητικό σφάλμα, 
που θα ήταν απίθανο να συμβεί 


οτι κες». «ελ βλ δε 


-- 
 ---- 


ου -- 


] στην πραγματικότητα. ΡΟΗ 


γ ] πολλοί ειδικοί που δούλεψαν µε 


Ἡ τονέο επεξεργαστή δήλωσαν 
ότι δεν παρατήρησαν λάθη στις 


]. λειτουργίες του. Όµως τα 


πράγματα µπλέχτηκαν όταν τον 


-] 486 άρχισε να τεστάρει η ΤυΠρ. 


Η εταιρία, η οποία παράγει ήδη 
Ἱ. µηχανήµατα µε βάση τον 486, 
ο]. δέχτηκε υποδείξεις και 
παράπονα απὀ πελάτες της, οἱ 
οποίοι είχαν εγκαταστήσει το 
δίκτυο της Νονθε| Νονθί! 
ΝΘΙνΝαΓ6 3986. Παρόλο που 
τίποτε δεν έδειχνε να πηγαίνει 
στραβά, δεν πέρασε πολύς 
χρόνος Και τα μηνύματα 
άρχισαν να σκρολάρουν.Ο 
έλεγχος έγινε εξονυχιστικός 
και έφερε στην επιφάνεια ένα 
Ἱ. παράξενο χαρακτηριστικὀ. 
Φαινόταν ότι ο 486 δεν 
αντιδρούσε σωστά σε κάποια 
ἰπίθιτυρίς, Κάτι που θα 
μπορούσε να είναι πρόβλημα. 
Όμως ο επεξεργαστής δεν 
έφταιγε, µια και το Ππίεπυρί 
δημιουργούνταν απὀ ένα 
κομμάτι καλωδίου μεταξύ δύο 
τσιπς! 

Τα ἱπίθιτιρίς σ’ ένα ΡΟ δεν 
είναι εξαιρετικά πολύπλοκα. 
Παράγονται από το σύστηµα 
και διοχετεύονταί” σ’ ένα τσιπ, 
το 2958. Σ’ έναν ΑΤ µπορείτε 
να έχετε δυο. Το κάθε ἱπίεπιρί 
παίρνει το δικό του κωδικό 
αναγνώρισης και το 2958 κρατά 
µια λίστα απὀ προγράµµατα, τα 
:}. οποία θα πρέπει να τρέξουν για 
“το καθένα ή ακόµη και τις 
υπορουτίνες που θα 
1. εκτελεστούν εάν το Ιπῖιιρί 
“χαθεί”, προτού το τσιπ 
1. αντιδράσει. Το πρόβλημα εδώ 

Ἰ είναι ο ηλεκτρονικός θόρυβος. 
]. Κάποιο “παράσιτο” είναι ικανό 
να κάνει τον 486 να πιστέψει 
}. ότι κάτι πρέπει να κάνει και να 
} ζητήσει τη βοήθεια του 2958, το 
οποίο βέβαια αφού τσεκάρει τις 
εισόδους του δεν θα βρει 
τίποτε και θα δώσει σήμα για τη 
διαδικασία λειτουργίας σε 
περίπτωση “χαμένου Ιπίειτυρί”. 
Εδώ όσα προγράµµατα 


πρ από εκεί όπου 
βρίσκονταν λειτουργούν 
κανονικά. Όµως στην 
περίπτωση του ΝονεΙἱ 386 
τυπώνεται το μήνυμα Ἱ ο5ἱ 
ἰπίθιτιρί”, κάνοντας τους 
σχεδιαστές της |πίθἰ ύα 
πετάγονται από τον ύπνο τους 
και δημιουργώντας µια κανονική 
ιστορία ηλεκτρονικής... τρέλας. 


Ενα πρόγραµµα είναι ικανό 
να μεταμορφώσει τον Ρ0 σας 
σε 5ἰυαΙο. Η τελευταία 
δημιουργία της Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5 
λέγεται (τι άλλο;) Ώ6ἱυχο Ραἶπί 
ΑπίπιαΙίοΠ. Αν και δεν 
υπόσχεται ότι θα σας δώσει τη 
δυνατότητα να φτιάξετε τη 
Φαντασία του Ντίσνεῦ, µπορεί 
ωστόσο να προσθέσει κίνηση 
σε επαγγελματικές 
παρουσιάσεις, να δημιουργήσει 
όμορφα ἀθπιος και σίγουρα να 
σας βοηθήσει να ικανοποιήσετε 
τις δημιουργικές σας επιθυμίες. 
Ο τρόπος µε τον οποίο 
χειρίζεστε το πρόγραµµα εἶναι 
πολύ απλός. Αντί να 
χρησιµοποιείτε μελάνι και 
σελοφάν, ζωγραφίζετε ένα ένα 
τα διαδοχικά “Καρέ” και στο 
τέλος πατάτε το ρἰαΥ. Βέβαια η 
διαδικασία αυτή κάθε άλλο παρά 
απλή είναι, εκτός κι αν είστε - 
σκιτσογράφος, οπότε µπορείτε 
να εγγυηθείτε ότι θα μπορέσετε 
να "σπάσετε” την κίνηση σωστά 
ανάµεσα στα καρέ, αν δεν 
θέλετε να δείτε το ανθρωπάκι 
σας να “πετάγεταύ βαδίζοντας 
λες και έχει λόξυγγα. Γ’ 
αυτούς που δεν τα 
καταφέρνουν (για όλους εµάς 
δηλαδή) το πρόγραµµα έχει 
προβλέψει, όσον αφορά την 
κίνηση µέσα στο χώρο. Το µόνο 
που έχετε να κάνετε, για να 
κινήσετε π.χ. ένα αντικείµενο, 
είναι να απαντήσετε στο 
παράθυρο διαλόγου µε την 
ακριβή απόσταση, τον τρόπο 
που θέλετε να γίνει η κίνηση 


και τον αριθµό των καρέ που) 
απαιτείται (όσο περισσότερα τα 
καρέ, τόσο οµαλότερο το 
πιπια[ἴοπ). Κατόπιν αφήνετε το 
Ὠβθίιχθ Ρα[πί να κάνει τα 
υπόλοιπα. Μπορείτε επίσης να 
περιστρέψετε το αντικείµενο 
στις τρεις διαστάσεις, όσο 
αυτό κινείται, ἡ να αλλάξετε 
την ταχύτητά του κατά την 
περιστροφή. Πολλές εικόνες 
μπορούν να κινούνται 
ταυτόχρονα, ενώ το 
πρόγραµµα επιτρέπει πολύ 
εύκολη επεξεργασία των 
εικόνων, ενώ µεγάλο 
ενδιαφέρον παρουσιάζει µια 
ειδική λειτουργία-εφέ, κατά την 
οποία µια εικόνα 
“μεταμορφώνεται” σταδιακά 
στην άλλη. Το µόνο 
µειονέκτηµα του 
προγράµµατος είναι ότι 
περιορίζεται µόνο στις οθόνες 
ΥΘΑ και ΜΟΑΑ και στην 
ανάλυση 320χ200 µε 256 
χρώματα, αλλά αποζηµιώνεστε 
μ’ ένα ειδικό υγ που σας 
επιτρέπει να μετατρέψετε 
εικόνες ΤΙΕΕ, ΙΝΙπάονις Ρα[πί 
και Μαορα[πί και μ’ ένα 
συνοδευτικό προγραμματάκι 
αρχείων οἱἱρ αΠ. Δεν χρειάζεται 
να κοιτάξετε τη φλέβα σας για 
να δείτε αν είναι καλλιτεχνική ἡ 
όχι, απλά φορτώστε το και 
αρχίστε δουλειά. 


ΤΑ ΦΡΚΕΛΌΦΗΕΕΤΣς 
ΜΙΛΟΥΝ ΑΠΟ ΜΟΝΑ 
ΤΟΥΣ 


Οι οπαδοί του Μαοἰπίοδῃ 
έχουν ήδη εδώ Και καιρό 
προσθέσει φωνή στα 
«ρ/θ8Ώςηῃθθίς που 
χρησιμοποιούν, µε πακέτα 
όπως το Νοίοθ ΒθοοΓά8Γ. Τώρα 
όµως στον κατάλογο 
συμπεριλαμβάνονται καιοιΡς 
µ56/5. Το Ψοίος [ἴ είναι ένα 
περιφερειακό που 
συνεργάζεται µε το | οἷυς 1-2-9 
και σας επιτρέπει να 
προσθέσετε φωνητικές 
“υποσημειώσεις” στο 


αρΓθβἀςῃθθί σας. Το όλο 
σύστηµα βασίζεται στο 
Πα[ἀν/αίθ της ΑΠΙςοῇ | ΑΝΙία5Ίίο 
γοἱοθ Αἀαρίθί, το οποίο και 
πρέπει να διαθέτετε. Η 
πλακέτα ψηφιοποιεί αναλογικά 
ηχητικά σήµατα. Οι ἠχοι που 
κατόπιν ακούτε είναι η φωνή 
σας (ή άλλου) που σας 
καθοδηγεί µέσα στα κελιά ή 
µπορεί να είναι ακόµη και 
μουσική (γιατί όχι;). Το ΝΨοἱσε Ιἰ 
συνεργάζεται µε τις εκδόσεις 
2.01 και 2.2 του | οἷως και η 
εγκατάστασή του γίνεται µέσω 
του | οἷμς Αάά-Ιπ ΜάΠαϱ6Γ. 
Βέβαια, η µνήµη που χρειάζεται 
για την αποθήκευση και 
επεξεργασία του σήματος είναι 
σεβαστή. 90 δευτερόλεπτα 
μηνύματος χρειάζονται 
περίπου 247 Κ δίσκου, όµως µια 
ειδική τεχνική συμπίεσης που 
περιλαμβάνεται μειώνει το 
νούμερο σε περίπου 124 Κ. 
Όπως καταλαβαίνετε, οἱ 
δυνατότητες του 
περιφερειακού είναι µεγάλες 
και, µια Και τα ελληνικά δεν 
είναι εμπόδιο, χρήσιμες Και για 
τις δικές µας απαιτήσεις. Η τιµή 
του Ψοἱοςίϊ είναι 199 δολάρια, 
μαζί µε το περιφερειακό της 
ΑΠίςοΠ. 


ΜΙ6ΒΟΞΟΕΤ Ν/ΟΡΟ 5.5: 
ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΥΠΑΡΧΕΙ: 


Τιµπορεί να προσφέρει η 
πέµπτη κατά σειρά έκδοση 
ενός προγράµµατος; Κάτι νέο ή 
απλά βελτιώσεις του παλιού; 
Ερωτήσεις που ένα υρᾳΓ8ᾶ8 
πρόγραµµα σαν το ΜΙοΓοδοΒ 
ἨΝοιά 9.5 δεν µπορεί να 
αποφύγει. Και πράγματι η νέα 
έκδοση του προγράµµατος δεν 
Κάνει τίποτε άλλο απὀ το να 
προσφέρει τα ίδια, αλλά µε 
τελείως διαφορετική εμφάνιση. 
Το καινούριο ἸΝογά πράγματι 
δείχνει σαν ένα πρόγραµµα για 
τα ΙΝΙΠάονν5. Τέρμα πια οι 
εντολές µε συνδυασμό του 
πλήκτρου Εδοαρθ, ενώ µε το 
πλήκτρο ΕΊ εμφανίζεται ένα 


... νο 
λογω τες 


πι οα-- ὁ 


“Ἱ. πλήρες βοήθητικό κείµενο 
τύπου ηγρεηαχἰ. Επίσης ο 
Ἱ χειρισμός των παραθύρων 
] κειµένου έχει κατά πολύ 


ο}. βελτιωθεί. Τώρα τα παράθυρα 


“]. μπορούν να καλύπτουν το ένα 


“] το άλλο. Επίσης υπάρχουν 


4ΓΟΡ-ΟΝΝΠ πἹθηυς, τα οποία 
| περιλαμβάνουν όλες τις 
λειτουργίες και σας επιτρέπουν 


1 νακάνετε µια επιλογή ή µια 


] αλλαγή µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου. Το κακό μεταξύ της 
γέας έκδοσης και της παλιάς 


“] είναι ότι οι βετεράνοι του ΥΝ ογα 


“1 θα πρέπει να ορίσουν τα 

“]. ππαοΓος τους από την αρχή. Το 
ίδιο ευτυχώς δεν συμβαίνει µε 
τα {υποίίοῃ ΚθΥ5, στα οποία δεν 


ο] υπάρχουν διαφορές. Σε 
] γενικές γραµµές λοιπόν το 


ΥοΓά 5.5 είναι µια πολύ 
προσεγμένη έκδοση, την οποία 
θα εκτιμήσουν όλοι 

“] ανεξαιρέτως οι χρήστες. Μην 


“Ἱ το παραβλέψετε... 


ΕΤΟΙΝΗ ΄Η ΟΧΙ, ΑΥΤΗ 
ΗΧΟΑ 

Εξωτερικά το µόνο που 
αλλάζει είναι το αρχικό γράμμα 
Υ. Οµως δεν είναι µόνο αυτή η 
διαφορά. Μιλάμε για την ΧΑ, 
την Εχίθηάθα ΟΓαρΠίος ΑΙΓαΥ, 


τη νέα κάρτα γραφικών δηλαδή. 


Η ΧΑΑ εἶναι στην 
πραγματικότητα δυο τσιπς 
(γραφικός συνεπεξεργαστής 
και οοπίΓοΙθΓ οθόνης) και έχει 
τρία πποᾶθς: ένα ΝΑ ΠαΓάΝ/αΓΘ 
πηυ]αίίοη πιοᾶθ, ένα ΝΑ ἰθχί 
πιοᾷθ αλλά µε περισσότερες 
στήλες (132) και ένα 
“καθαρόαιμο” ΧΑ πιοᾶθ. 

Οι αναλύσεις της νέας 
κάρτας είναι ἰδιες µε εκείνες 
της ΨΘΑ, αλλά προχωράνε ένα 
βήμα ακόµη όσον αφορά τα 
χρώματα. Συγκεκριµένα στην 
ανάλυση 1.024χ768 υπάρχει η 
δυνατότητα απεικόνισης 256 
χρωμάτων, ενώ στο θ40χ480 
πιοᾷθ απεικονίζονται 


το ΡΑΙΑ:ΠΟΡ 
ΣΑΣ ΠΕΡΜΕΝΕΙ 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Και τη 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΠΕΙΛΙΑ 


ΕΞΟΥΣΙΟΛΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΒΕΑΙΙΕΚ: ΑΜΣΤΕΑΡ - 5ΤΑΕΒ - ΑΤΑΗΙ - 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για ΞΕΘΑ ΜΟΥΙΕ ΔΑΜΕΕΡ στα ΟΟΜΡ. 9ΗΟΡΣ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


ταυτόχρονα 69.946 χρώματα 
(16 Ρἱΐ5 ανά ρἰχε[). Επίσης, 
σύμφωνα µε την ΙΒΜ, η 
βελτίωση στην απόδοση 
κυμαίνεται στο 9026 σε 0ος 
πιοᾷθ Και στο 5036 στα 
Ν/ΙΠάονς. Περισσότερες 
λεπτομέρειες σε λίγο καιρό, 
αλλά να θυμάστε: η ΝΑ δεν 
είναι πια το όριο. 


ΓΙΑ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ 
ΤΣΙΠΑΚΙΑ 


Εκατό χιλιάδες σοβιετικά 
ΒΑΜ τσιπάκια έκαναν φτερά 
απὀ ένα εργοστάσιο στην πόλη 
ΖθἱθοπᾳΓ8ά κοντά στη Μόσχα. 
Σκοπός; Να πουληθούν στη 
μαύρη αγορά. Η αστυνομία 
προσπαθεί να εντοπίσει τους 
κλέφτες της Πληροφορικής ή 
τουλάχιστον τη λεία (η οποία 
δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
αξίζει τουλάχιστον 75.000 
δολάρια), αλλά δεν έχουν 


καταφέρει και πολλά πράγματα, 


ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 


σπα 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - ΟΚΕΑΊΤ ΥΝΑΙ/, 


παρόλο που έγιναν συχνές 
επιδρομές σε σηµεία που ήταν 
κέντρα μαύρης αγοράς. Η δίψα 
για εύκολο κέρδος φαίνεται ότι 
µετράει περισσότερο από µια 
µνήµη ΒΑΜ, η οποία τελευταία 
έχει αρχίσει σε όλο τον Κόσμο 
πια να θεωρείται “πολύτιμη 
λεία” και αντικείµενο κλοπής. 
Χαρά στο κουράγιο τους 
πάντως (τους κλέφτες εννοώ). 
Η τιμωρία για τις µνήµες που 
έκλεψαν είναι τουλάχιστον 15 
χρόνια ή ακόµη και απώλεια της 
δικής τους µνήµης µαζί µε τη 
πιοϊηθ(θοαΓά και την κεντρική 
µονάδα (το κεφάλι τους 
δηλαδή). 


Η ΧΗΜΕΙΑ ΤΟΥ βξεκ 


Ακολουθώντας τη σειρά των 
εκπαιδευτικών προγραμμάτων 
που είναι γραμμένα για χρήση 
απὀ συστήµατα µε βάση το 
Ι456/ (Ι456Γ6ἱ5Κ5), η εταιρία 
γιἀβοαί5οονθ!γ παρουσίασε 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 


ἰος ΟΡΟΦΟΣ 3 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 


152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 0526593 
60852354 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΑΑΜΕς »ΟΕΤΙΗΝΑΗΕ ΗΟυΡΕ 
ΣΑΣ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ! 


Το πρὠτο 10056 ελληνικό 5οῄνναΓθ Ποις5θ για οοπιριίθ{ ᾳ8πιθ5 αποφάσισε ότι 
είναι ὦρα να αποκαλυφθούν τα ταλέντα που θα δημιουργήσουν τις πρώτες 
αξιόλογες ελληνικές προγραμµατιστικές παραγωγές για Ρ05. Εάν έχετε 
γνώσεις προγραμματισμού σε γλώσσα 8556ΠΙΡΙΥ 8086 ή έχετε την ικανότητα 
να µεταφράζετε σχέδια, εικόνες και ήχους σε οοπιριίθΓ οΓαρΠίος και ψηφιακή 
μουσική, τότε δεν θα πρέπει να πείτε όχι στην ευκαιρία που σας 
παρουσιάζεται. Τηλεφωνήστε τώρα στο 9225520 και ζητήστε τον 

| κ. Γιάννη Αἰδίνη. 


Μην καθυστερείτε. 


ΟΙ 68ΠΙΕΙ5 όλου του κόσµου σας περιμένουν! 


ας ένα ολο 
ενδιαφέρον πρόγραµµα µε 
τίτλο ΟΠαπιίςἰγ αἱ ΝΝοηκ. Οπως 
πολύ σωστά καταλάβατε, είναι 
ένα πρόγραµµα εκμάθησης 
χημείας, το οποίο χρησιμοποιεί 
όλα τα πλεονεκτήματα της 
΄γέας τεχνολογίας. Το 
πρόγραµµα είναι [πίεΓαςϊνε, 
δίνει δηλαδή τη δυνατότητα 


στο χρήστη να επικοινωνήσει μ’ 


ένα πρόγραµµα που “αντιδρά” 


Ἔτει Ἔβρ 
μί) 


ὉΡΟΛΟΠΙΑΣ 
ΠΟΛΟΠΣΤΟΩΝ 


αν 


ή 
/ -ι 


ο 


[ 


--- --.. 


στις σις του. Φυσικά το 
Οπαπιίςίγ αἱ ΝΝοηκ.δεν είναι 
ένα απλό δείγμα εκπαιδευτικού 
Φ0ΗΝ/4Γ6. Η χρήση του |ά58Γαϊ5Κ 
προσφέρει τεράστια πληθώρα 
στοιχείων και εικόνων. Οπως 
θα καταλάβατε, το να μαθαίνει 
κανείς χημεία μ’ ένα τέτοιο 
ἱπίθΓασίίνθ σύστηµα είναι σκέτη 
απόλαυση (έτσι μάλιστα, να 
µάθω κι εγώ χημεία!). 


ΟΛΑ ΞΕΚΑΘΑΡΑ 
Σε αυτή την εποχή της 
“οπτικοποίησης”, όπου τα 
πάντα προσπαθούμε να τα 
κάνουμε “ορατά”, ένα 
πρόγραµµα σαν το αἰ/Οἱ6α: δεν 
είναι τυχαίο που κυκλοφορεί. 
Το ΑἰΟἱ6α: δεν κάνει τίποτε 
άλλο από το να μετατρέπει σε 
γραφικά (σχεδιαγράµµατα) τις 
ιδέες Και τα θέµατα ενός 
κειµένου. Η είσοδος του 
κειµένου στον υπολογιστή 
δημιουργεί αυτόματα ένα 
λογικό διάγραµµα µε τα τυπικά 
δομικά στοιχεία (τετράγωνα, 
ελλείψεις, ρόµβους κ.λπ.), τα 
οποία ενώνονται μεταξύ τους. 
Το αποτέλεσµα είναι να έχετε 
αµέσως µια γραφική 
αναπαράσταση των σκέψεών 
σας Και να αποκαλυφθεί η 
λογική που “συνδέει” τις 
σκέψεις σας (ή ακόµη και η 
έλλειψη λογικής). Το 
πρόγραµµα δεν είναι τύπου 


“Ῥα[πί-ΒΓιςή”, αλλά περιέχει 
ενσωματωμένο θαΙοΓ (µπορεί 
βέβαια, αν θέλετε, να 
συνεργαστεί µε τον αγαπημένο 
σας ΝΝΟΓ ΡΓ0ςΘ55ΟΓ). Στην 
ουσία πρόκειται για µια μίνι 
γλώσσα προγραμματισμού, η 
οποία μεταφράζει τα σηµεία 
στίξης σε γραφήματα (για 
παράδειγµα το ερωτηματικό θα 
οδηγήσει στη δημιουργία ενός 
ρόμβου). Το κακό είναι ότι δεν 
ξέρουμε ακόµη αν το αἰισ]θαί 
συνεργάζεται µε το ελληνικό 
αλφάβητο, αλλά οἱ φίλοι της 
λογικής είναι σίγουρο ότι θα 
ενδιαφέρονται να μάθουν. 
Μέχρι να δούμε το αἴιο]θαί να 
“κατηφορίζεύ στην Ελλάδα, να 
σας πούμε ότι χρειάζεται 640 Κ 
µνήµης, ΓΌ5 9.0 (και άνω) και 
κοστίζει 900 δολάρια. 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 


ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
- Περιέχει χιλιάδες ξενόγλωσσες λέξεις και χρήσµους αριθμούς της επιστήµης της 


Πληροφορικής, που βοηθούν τον αναγνώστη να ανακαλύψει όλες τις άγνωστες πτυχές 


τηςορολογίας των υπολογιστών. 
Μια εξειδικευμένη έκδοση, που βασίστηκε στα γνωστά διεθνή πρότυπα και 
προσαρμόστηκε απὀ εἰδικούς συντάκτες, στις ανάγκες του Ἓλληνα χρήστη, 


ένα εύχρηστο Καλαίσθητο εγχειρίδιο, που συγκεντρώνει πολύτιμο 


δημιουργώντας 
πληροφοριακό υλικό για τον άνθρωπο που ενδιαφέρεται για την Πληροφορική. 


-Συμπληρώνει και εμπλουτίζει τις γνώσεις του αναγνώστη,παίρνοντας θέση δίπλα στα 
πιαηυαίς των Η/Υ, στην προσωπική του βιβλιοθήκη. 
-Ἕνας εἰδικὸς ολοκληρωμένος σύμβουλος Πληροφορικής. 


Για να αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ἡ τηλεφωνήστε στα 
90.17.4928, 90.18.470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


ια ο ο ου ου - υ- ---- -ἵ-ᾱὖ- 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Πι 


ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡΡΗΕΡΘ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στελετε το ββλίο ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για την αγορά του, σας στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο 

350 δρχ.που ανταποκρίνετα στην αξία του. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ σπα ο ε ος 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


46 δα ο αυ ο πα πα πα μαι πα. αυ αυ πο πι πα μα αυ αα πα αλ 


46 αυ μα πα αα πα πα 


| 
ε1«ΟΠΙΡΙΡ3Ξὺ 


Ε. Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑ Ε.Ε. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ - ΠΛΑΚΕΤΕΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, 4οΟς ΟΡΟΦΟΣ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 9586361 - 9586800 
ΕΑΧ: 0586261 - Τι Χ: 223304 ΕΙΕΟ ΟΚ 


Τώρα οι τιµές της χονδρικής στη λιανική 
ΜΑΝΡΑΧ 286--Ί12/16/20 ΝΗΖ 


ΑΠΟ ΠΛ Μο) ο) 


ΚΟΜΠΛΕ ΜΕ ΟΘΟΝΗ -- ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


ΜΑΝΡΑΧ 586 5Χ 
ΜΑΝΡΑΧ 3586-55 


Η ΓΚΑΜΝΙΑ ΤΩΝ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΜΑΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 


ϱ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ ϱ | ΙΝΕΑΗΒ 

ϱ ΜΝΗΜΕΣ ΕΡΗΟΜ, ΔΗΑΜ, ΡΗΑΜ ο ΒΕΟυΙ ΑΤΟΗΘ 

ϱ ΜΙΟΒΟΡΒΟΟΕΘΡΟΗΘ ϱ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 

ο ΤΤιΙ. ϱ ΟΟΝΝΕΟΤΟΗ5Ρ 

9 ΟΜΟ5 ϱ ΒΑΣΕΙΣ 

ϱ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΟΗΙΡ5 ϱ ΚΑΛΩΔΙΑ 

ϱ ΡΗΟΜ | ϱ ΚΑΡΤΕΣ ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ: 


ϱ ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 286-12 ΑΠΟ ϱ ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΒ ΝΑ 14" ΑΠΟ 90.000 
ϱ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 101 ΚΕΥ ΑΠΟ ϱ ΡΗΙΝΤΕΗ ΚΑΡΤΕΣ ΑΠΟ 4.000 
ϱ ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΑ ΑΠΟ ϱ ΚΟΥΤΙΑ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΠΟ 19.000 
ϱ ΚΑΡΤΕΣ ΝΑ ΑΠΟ ϱ ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ΑΠΟ 9.000 
ϱ ΚΑΡΤΕΣ ΕΤΗΕΒΝΕΤ ΑΠΟ ο ΕΙ ΟΡΡΥ ΡΒΙΝΕ 1.2 ΜΒ ΑΠΟ 18.000 
ϱ ΚΑΡΤΕΣ ΣΕΙΡΙΑΚΕΣ ΑΠΟ ϱ ΔΙΣΚΟΙ ΕΑΑΤΕ 

ϱ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 9Γ125Α 20ΜΒΙ/Ι2ΒΜ5 92.000 
ϱ {5209Ν-200ΝΝ-220ΝΝ ΑΠΟ ΘΤ1ΡΓΑ 40ΜΒ/2ΒΜ5 60.000 
ϱ ΜΟυ5δΕ ΑΜ-6000 ΑΠΟ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΦΠΑ 85ο ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ἃ Η/Υ ΚΑΙ 1856 ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ 


Η ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΤΗΣ ΓΕΩΜΕΤΡΙΑΣ ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ 
ΣΧΟΛΕΙΟ ΜΕ ΤΗ ΓΛΩΣΣΑΙΟςΟ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Τάσος Ανθουλιάς 
υἱθηρειᾳ 
156 σελίδες 


Πριν µερικά χρόνια στην Αγγλία 
σκέφθηκαν ν᾿ αποσύρουν την Ευκλείδειο 
γεωμετρία απ’ τα σχολεία και να 
περιοριστούν οἱ µαθητές στην άλγεβρα 
και στην πρακτική αριθµητική. Γρήγορα 
διαπίστωσαν ότι ο αυστηρός λογικός 

| συλλογισμός, η συνθετική ικανότητα και 
η εφευρετικότητα των ται παρέμειναν στάσιες, καθώς η 
διδασκαλία των μαθηματικών περιορίστηκε στο να ζητά απ’ τους 
µαθητές πράγματα που κάλλιστα μπορούσαν να κάνουν απλά 
κομπιουτεράκια. 

Η σημασία της γεωμετρίας λοιπόν στην εκπαίδευση είναι πολύ 
µεγάλη Και σκόπιμο είναι τα παιδιά απ’ τα πρώτα τους μαθητικά 
χρόνια να μαθαίνουν τις βασικές αρχές της. Το σκοπό αυτό 
υπηρετεί το βιβλίο του κυρίου Τάσου Ανθουλιά “Ἡ διδασκαλία της 
Γεωμετρίας στο δημοτικό σχολείο µε τη γλὠσσα | οᾳο”, που 
καλωσορίζει το µαθητή στο θαυμαστό κόσµο της γεωμετρίας µέσα 
απ’ τις δυνατότητες της γλώσσας |.οᾷ9, συνδυάζοντας έτσι τη 
διδασκαλία της γλώσσας µε αυτή της γεωμετρίας. Το βιβλίο, στο 
µεγαλύτερο µέρος του, αναλίσκεται στη σχεδίαση βασικών 
γεωμετρικών σχημάτων µέσω ρουτινών της |.οᾷ9, αναπτύσσοντας 
την αρχή της γεωμετρίας της χελώνας. Ενώ η Ευκλείδεια 
γεωμετρία είναι λογική, η Καρτεσιανή γεωμετρία αλγεβρική, η 
γεωμετρία της χελώνας είναι υπολογιστική (οοπιρυἰαἴίοπα[). 
Ενδιαφέρουσα άποψη, η οποία παιδαγωγικά εκφράζεται µε την τάση 
της ιχνογράφησης που έχουν τα παιδιά να οριοθετήσουν το 
διαθέσιμο χώρο τους, θεωρώντας τον θαυτό τοὺς κέντρο του 
περιβάλλοντος (πρώτη έννοια του σημείου). Η βασική διαφορά 
αυτής της έννοιας του σημείου απ’ την έννοια του σημείου στην 
Ευκλείδειο γεωμετρία είναι ότι, εκτός απὀ τη θάση του, το σηµείο 
έχει Και άλλη µια Ιδιότητα: τον προσανατολισμό, δηλαδή την 
κατεύθυνση προς την οποία κοιτάζει το παιδί. Η κίνηση του σηµείου- 
παιδιού προς την κατεύθυνση που Κοιτάει δημιουργεί τη γραµµή, 
ενώ η έννοια της γωνίας είναι η αλλαγή κατεύθυνσης, η στροφή του 
σηµείου-παιδιού. 


Η ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ. 
ΤΗΣ ΓΕΩΜΕΤΡΙΑΣ 
ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ ΣΧΟΛΕΙΟ 


ΜΕ ΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 


10 Ρο Μαςίεγ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Ρεἰ6ι Ζο/κοςΖγ 
Τάσος Ανθουλιάς 
υἱδπρειᾳ 

149 σελίδες 


αππδνΕΛΙΟΙΗ ΤΗΝ] Το βιβλίο "Εισαγωγή στην Πληροφορική” 
είναι ένα βιβλίο που ασχολείται όχι µε 
τους Η/Υ σαν ΠαΓάΝ/άΓθ ή 50ΠΝΥαΓ6Θ 
κάνοντας µια πρώτη γνωριμία των 
"μυστήριων” αυτών μηχανημάτων στον 
αναγνώστη, αλλά προσφέρει µια σφαιρική 
ίνωνν, ενηµέρωση γύρω απ’ την Πληροφορική, 
τις εφαρμογές της Καιτις προοπτικές εξέλιξής της. Στο πρώτο 
κεφάλαιο καταπιάνεται µε τους λόγους ανάπτυξης της 
Πληροφορικής, την αξία Και το κόστος των πληφοροριών. Στα 
επόμενα ασχολείται διαδοχικά µε τις τηλεπικοινωνίες, τα ηχητικά 
και οπτικά σήµατα, τους Η/Υ, τα ψηφιακά δίκτυα, τα οπτικά σήµατα 
επικοινωνίας, το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, τις τράπεζες 
πληροφοριών, τα νιἀθοἰαχ και ἰθἱθἰθχἰ, συγκεντρώνοντας µέσα σε 
λίγες σχετικά µε το πλήθος των πληροφοριών σελίδες τις 
τελευταίες ανακαλύψεις του χώρου. Το θέµα βέβαια δεν 
εξαντλείται, πώς θα μπορούσε άλλωστε, αλλά µπορεί κάθε 
ενδιαφερόμενος να σχηματίσει µια πλήρη εικόνα για το "τι εστί” 
Πληροφορική σήµερα, χωρίς να χρειάζεται ν᾿ ανατρέξει σε πολλά 
εξειδικευμένα βιβλία. Το βιβλίο ασχολείται επίσης µε τις εξελίξεις 
της Πληροφορικής στο άµεσο µέλλον. Μεταξύ άλλων διαβάζουμε 
για τους υπολογιστές “πέμπτης γενιάς”, το ευρωπαϊκό πρόγραµµα 
ΕΘΡΒΙΤ, συστήµατα τεχνητής νοημοσύνης κ.λπ. 

Η δοµή του βιβλίου, ο τρόπος παράθεσης της ύλης του, αλλά 
κυρίως τα θόµατα µε τα οποία ασχολείται κάνουν φανερό ότιο 
σκοπός του συγγραφέα δεν ήταν να στριµώξει στο μυαλό του 
αναγνώστη τις γνώσεις γύρω απ’ τα τόσα αντικείµενα που 
παρουσιάζει, αλλά να του προσφέρει µια εύκολα αφομοιώσιµη 
εγκυκλοπαιδική ενηµέρωση, ώστε να ξέρει τι πραγματικά γίνεται µε 
την Πληροφορική στη σύγχρονη κοινωνία Και να µην απορεί µε το 
περιεχόµενο των σκόρπιων ειδήσεων που ακούει καθημερινά 
σχετικά µε τα επιτεύγματα της Πληροφορικής. 


Εἰμαι κάτοχος ενός ΧΤ µε 2 
ΕΡ4ΗΒ. Χρησιμοποιώ 
περισσότερο το μηχάνημα για 
επεξεργασία κειµένου και 
επαγγελματικά γραφικά. Ενα 
από τα πολλά προγράµµατα 
που χρησιμοποιώ εἶναι και το 
ΥΝΙΠάΟΝ/5 να. 2.03. Δυστυχώς 
δεν μπορώ να προσθέσω 
µέχρι στιγµής ελληνικά στο 
πακέτο αυτό. Θα ήθελα, σε 
παρακαλώ, να µε βοηθήσεις 
στο πρόβλημα αυτό, εάν 
φυσικά είναι δυνατό. 

Αριστείδης Μίχος 


Το µόνο που µπορείς να 
κάνεις µε το ΜΛ/Ιπάοννς είναι να 
προµηθευτείς την 
ελληνοποιημένη του έκδοση, 
η οποία ήδη κυκλοφορεί. 


Αγαπητό Ρ6 Μαςίαι, 

πρόσφατα αγόρασα το 
Αιςίίη 98659Χ και όπως εἶναι 
φυσικό έχω πολλές απορίες 
και προβλήµατα. Να µερικά 
απὀ αυτά: 

α) Ο υπολογιστής µου δεν 
µπορεί να τρέξει όλα τα 
παιχνίδια (όπως το | αἴγ ΙΙΙ), 
εκτός αν πριν από αυτό τρέξω 
το οἱοοΚ (ένα πρόγραµµα που 
εμφανίζει ένα ρολόι στην 
επάνω δεξιά µεριά της 
οθόνης). Γιατί αυτό; Η οθόνη 
που όχω εἶναι ΝΑ. Μήπως 
αυτό παίζει κανένα ρόλο; 
Επίσης δεν έχω νΙπις. 

β) Στο τεύχος 63 του 
περιοδικού Οοπιριίε: Για 
Όλους παρουσιάζατε ένα 
βιβλίο µε τον τίτλο “Από τα 
τσιπς στα συστήµατα”. 
Μπορείτε να µου το στείλετε 
στην Κύπρο (οδός Αγίου 
Όρους 2, Λάρνακα); Αν ναι, 
πὀσα θα µου στοιχίσει; 

γ) Θα ήταν καλό στη δισκέτα 
του περιοδικού, εκτός απὀ 
μ{ήμί6ς και παιχνίδια, να βάλετε 
και οοπιρίθ:ς, 4596ΠΙΡΙ6Ι5 κ.λπ. 

Θωμάς Πέτρου 


Μήπως έχεις κάνει λάθος 
στη διαδικασία ιη5ίαἰἰαίίοπ;: Το 
παιχνίδι στην αρχή 


χρησιμοποιεί ένα υγ για να 
“καταλάβει” το οοπΗᾳυΓ8Ιίοη 
του υπολογιστή και να 
λειτουργεί ανάλογα. Θέλω να 
ελπίζω ότι είναι αυτό, γιατί 
αλλιώς δεν μπορώ να 
φανταστώ τι µπορεί να είναι. 
Όσο για την αποστολή του 
βιβλίου, το µόνο που θα 
επιβαρυνθείς επιπλέον θα 
είναι τα ταχυδρομικά έξοδα. 
Θα πρέπει να τηλεφωνήσεις 
στα τηλέφωνα της εταιρίας 
(9238672-5) Και να ζητήσεις το 
τµήµα κυκλοφορίας 
περιοδικών για να 
συνεννοηθείς για την 
ταχυδρομική αποστολή. 


Πρώτα απ’ όλα σε συγχαίρω 
για τη θαυμάσια ύλη σου και 
νομίζω ότι εἶσαι το Καλύτερο 
περιοδικό για Ρ05 που 
κυκλοφορεί στην Ελλάδα. Σου 
γράφω αυτή τη στιγµή για να 
σου κάνω ορισμένες 
προτάσεις και να ρωτήσω 
ορισμένα πράγματα. Ετσι 
λοιπόν προτείνω να υπάρξει 
µια στήλη όπως η ΑανεπίυΓθ 
9.0.5. του ΡΙΧεΙ που, αν 
πραγματικά µπει στο 
περιοδικό, θα κάνει σίγουρα 
πἀταγο. Ακόμα νομίζω πως θα 
ήταν καλό να έκανες 
πρωτότυπους διαγωνισμούς 
(σαν και αυτόν του Κίοκ ΟΗ 
του ΡΙΧ6Ι) και γενικά να µην 
προσκολλάσαι στις 
συγκεκριμένες στήλες, αλλά 
κάθε τεύχος να έχει Και κάτι 
πρωτότυπο. Τέλος, έχω 
προσέξει ότι η Οοπιρυρίθ5ς 
θεωρεί το ΡΟ Μαςίθί ως 
δευτερεύον ανάµεσα στα άλλα 
περιοδικά της. Το λέω αυτό 
γιατί κάθε µήνα το περιοδικό 
βγαίνει στα περίπτερα 20 
μέρες µετά την κυκλοφορία 
των άλλων περιοδικών. 
Επίσης θα ήθελα να ρωτήσω 
εάν μπορώ να βάλω δεύτερο 
ἀ4Πνε ὁ 1/2 τη στιγµή που έχω 
ήδη άλλο ένα (5 1/4) και ένα 
σκληρό δίσκο δεδομένου ότι 
δεν υπάρχει θέση για να το 
τοποθετήσω εσωτερικά 


(µήπως μπορώ να το συνδέσω 
µε καλώδιο εξωτερικά); 
Γιώργος Λυκίδης 


Γεγονός είναι ότι στο 
συγκεκριµένο περιοδικό 
προσπαθούμε να δώσουμε 
µεγαλύτερη βαρύτητα στην 
πλευρά των “χομπίστικων” 
εφαρμογών, χωρίς ωστόσο 
αυτό να σηµαίνει ότι δεν 
λαμβάνουμε υπόψη µας το 
γεγονός ότι ο υπολογιστής 
είναι και διασκέδαση. Να εἰσαι 
βέβαιος πάντως ὁτι μόλις οἱ 
σελίδες του περιοδικού 
αυξηθούν κι άλλο, τότε στα 
πρώτα θέµατα ύλης που θα 
υπάρξουν µέσα στις σελίδες 
αυτές, θα εἶναι κι αυτή. Το 
θέμα του διαγωνισμού θα 
συζητηθεί, αλλά όσον αφορά 
το θέµα της κυκλοφορίας του 
περιοδικού στις 20 κάθε µήνα, 
επἰτρεψέ µας να µην έχουµε 
την ἴδια γνώµη. Ο λόγος είναι 
πολύ απλός: για µια εταιρία 
που εκδίδει τρία περιοδικά 
είναι πάρα πολύ δύσκολο, αν 
ὀχι αδύνατο, να τυπώνονται 
όλα την ἶδια µέρα Και να 
κυκλοφορούν συγχρόνως. Για 
το λόγο αυτό "μοιράζουμε” το 
µήνα και εκδίδουµε κάθε 
περιοδικό στη δική του 
ηµεροµηνία, κάτι που τελικά 
δεν έχει και τόσο µεγάλη 
σημασία, αφού όλα τα 
περιοδικά είναι μηνιαία. Όσον 
αφορά εκείνο το κενό στην 
κυκλοφορία, συνέβη χωρίς να 
φταίµε εµείς. Τέλος, για το 
θέµα των ἀπνες µπορείς να 
συνδέσεις και δεύτερο ἀΠνθ 
βέβαια, µόνο που θα χρειαστεί 
να επικοινωνήσεις µε την 
αντιπροσωπία για να ρωτήσεις 
τι χρειάζεται για την εξωτερική 
σύνδεση και αν ο οοΠΙΓοΙΙ6Γ 
δέχεται ένα ακόµη ἀ4Πνθ. 


Αγαπητό Ῥ0 Μαςία, 

έχω µερικές απορίες στις 
οποίες θα ήθελα απάντηση: 

α) Τα νίπιδος εἶναι 
φτιαγμένα σε γλώσσες 
προγραμματισμού ή 


διαφορετικά; Αν ισχύει το 
πρώτο, τότε σε ποιες 
γλώσσες προγραμματισμού 
γράφονται; 

β) Υπάρχουν νίπιδες που να 
επηρεάζουν το Π8ΓΝΓ8; 

γ) Τι ακριβώς εννοούμε 
όταν λέμε Γασίᾶεπἰ Και ποη- 
Γο5ιαεηί ν/γυς; 

δ) Τι είναι ο Ροοί 58οἴοΓ της 
δισκέτας; Πώς αντιγράφονται 
εκεί τα νίγµςες Και τι 
συμπτώματα έχει αυτό; 

ε) Πώς ενεργοποιούνται τα 
ν/υςθς µετά το ΡοοΙ(πᾳ; 

Κώστας Αθανασούλης 


α) Το 9036 των 
προγραμµάτων-ιών είναι 
γραμμένα σε γλώσσα 
855θΠΙΟΙΥ. 

β) Συνήθως προσβάλλουν 
µόνο το 5οΗν/αΓ6 Και το 
ΠΓΠΙν/αΓΘ του υπολογιστή. 

γ) Γενικά χαρακτηρίζουµε 
σαν ταδιαεπἰ ένα πρόγραµµα 
που παραμένει στη µνήµη του 
υπολογιστή “αθέατο”, συχνά 
έπειτα και από Γεςεί και 
ενεργοποιείται µόνο του ή µε 
εντολή του χρήστη. Νοη- 
ΓΘ5ἱ4ϱηί είναι φυσικά το 
αντίθετο. 

δε) Βοοί 5θοἴο: είναι ο 
5θΟἱ0Ι της δισκέτας που 
διαβάζεται πρώτος από το 
4πνο και περιέχει 
προγράµµατα που εκτελούνται 
αυτόματα χωρίς να επιλεγούν 
από το χρήστη. Καταλαβαίνεις 
ότι, θάν κάποιος ιός 
αντιγραφεί εκεί, θα εκτελείται 
αυτόματα κάθε φορά που θα 
ανοίγεις τον υπολογιστή και 
θα βάζεις µέσα αυτή τη 
δισκέτα, µε αποτέλεσµα να 
μπαίνει στη μνήμη και να 
μολύνει ὁποιο πρόγραµµα 
τρέξεις κατόπιν, 
αντιγράφοντας τον εαυτὀ του 
και στις άλλες δισκέτες. 


σ 


11 Ρο Μαςίει 


πονν ἴο 


ΗΟΙΝ Το 


Αγαπητό Ρ6-Μαςία, 

πριν σου κάνω τις 
ερωτήσεις µου, θέλω να σε 
συγχαρώ για την 
καταπληκτική ύλη σου, που 
κάνει προσιτό το χώρο της 
Πληροφορικής στους 
αναγνώστες σου, και τους 
θοηθάει να ανακαλύψουν τις 
δυνατότητες του Ρ6 τους, 
ακόµα κι αν αυτοί είναι 
σχετικά µικρής ηλικίας. 
Ελπίζω να συνεχίσεις έτσι. 

Είμαι κάτοχος ενός Ρ6/ΧΤ 
768Κ, µε έγχρωµη οθόνη 
(ΕυΒΟΡΕ ΙΙ), και ασχολούμαι 
µε Την ΤιΓΡοΟ Ρα56αἱ 5.0. θα 
ήθελα να µου λύσεις µερικές 
απορίες: 

α) Πώς μπορώ να 
εξομοιώσω τις εντολές 
ΒΒΑΝΕ και ΒΙ.ΟΑΌ της ΑΥ- 
ΒΑΡΙΕ στην Τµρο; 

ϐ) Τι είναι τα ἱπὶθγγμρίς και 
πώς μπορώ να τα 
χρησιμοποιήσω µέσα από την 
Τιοο; 

Υ) Τι ονομάζουμε 5θᾳππεηίς 
και τι ο/ςείς στις 
διευθύνσεις µνήµης; 

ὅ) Πώς μπορώ να 
παγιδεύσω συνδυασμούς 
πλήκτρων, έτσι ώστε να 
καλούν προγράµµατα που 
έχω κάνει τοδἰάθηΐ µε την 
εντολή Κθθρ; Αν µπορείς, 
δώσε µου ένα μικρό 
παράδειγµα ενός τέτοιου 
προγράµµατος. 

ε) Ο υπολογιστής µου έχει 
ΕΡΗΟΝ (ή ΡΒΟΝ) µνήµη. 
Πώς μπορώ να την 
προγραμµατίσω; 

στ) Τι εννοούμε µε ΤΟΝ όρο 
“αντικειμενοστραφής 
προγραμματισμός” (ου]θοῖ- 


12 Ρο ΜαςίοΓ 


οπἱεπίθά ρΓοσΓαππηἰπϱ) που 
εμφανίζεται και στην έκδοση 
5.5 Της ΤµΤΡΟ ΡαΦ6α1; 
Ευχαριστώ πολύ, 
Α. Χαρμπής 


α) Οι εντολές ΒΘΑΝΕ και 
Βἱ ΟΑΌ της ΑΝ -Βα5ίο 
μπορούν να προσομοιωθούν 
µέσα από την Τυ(Ώο Ρᾶςοᾶι 
µε τις εξής ρΓοοθάυΓθς5; 


Ρ/οσθάυΓθ Β9ανε(ΝΒΠΙΘ: 


9ἱήΠᾳ; Αάάῑθ5ς: ΡοΙΠί6Γ; Φἱζ6: 


Μ/οΓά); ναι Ε; ΕΙθ; 
Βθευ/ἰ: ΝΝΟΓα; 
Βερίπ 
Αδἰ(Π(Ε, Ναπι6); 
ΒθιΠΙ6(Ε,Τ): 
ΒΙΟοΚΙΝΠΙΕ(Ε, 
Αἀ4Γ855Λ,9ΙΖΘ, Βθου/!); 
Ο1ο5ε(Ε); 
Ι(98ἱζθ «» Βεςυ!!) ΤΠεη 
ΜΠίΘἰ π(Έιγοι ΝΠΙίΠᾳ ο Πε 
“ΝαΠΙ6); 
Επα,; 


Ρ/οσθάμΓθ Βἱ οβά(ΝαΠΙΘ; 
9ΙΠΙΠῃ; ΑάάΓθ55: ΡοΙΠΙΘΙ)}; 

ναι Ε; ΕΙ6; 

Βερίπ 

ΑΦδἰΦΠ(Ε, ΝαπΙ); 

Βθφαί(Ε,1); 

ΒΙοοκΒθαα{Ε, 
ΑΦ4Γ655Λ,ΕΙΘ9ΙΖε(Ε)); 

Ο1ο5ε(Ε); 

Επά; 


Στην υλοποίηση αυτή δεν 

παρέχεται το ορίίοη της 

Βι ΟΑΏΌ να χρησιµοποιείται η 
διεύθυνση απὀ την οποία 
σώθηκαν τα δεδοµένα ως 
διεύθυνση φορτώµατος, αν η 
τολευταία δεν προσδιοριστεί, 
αλλά οἱ αλλαγές ώστε να 


υποστηρίζεται κάτι τέτοιο’(αν 
εἰναι βέβαια επιθυμητό) είναι 
μικρές (και θα χρειαστεί µία 
γέα ρΓοοθάυ/6). 

β) Ενα ΙπἰθιΓιρἰ είναι, 
γενικά, ένας μηχανισμός µε 
τον οποίο ο υπολογιστής 
αντιμετωπίζει γεγονότα που 
µπορεί να συμβαίνουν στο 
περιβάλλον του (π.χ. το 
πάτηµα ενός πλήκτρου) ἡ 
στο εσωτερικό του (π.χ. 
διαίρεση µε το 0 ἡ κλήση 
ενός προγράµµατος στο 
λειτουργικό σύστηµα για 
διάβασμα δεδοµένων απὀ το 
δίσκο). Μέσα από τήν Τυ(Ώο 
Ρα568ἱ µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις αρκετά από 
τα Ιπἰειγυρίς του Γ05 (αν και 
γενικά δεν χρειάζεται, 
τουλάχιστον στην έκδοση 5.0 
και στις πιο πρόσφατες, 
αφού υπάρχουν έτοιμες 
ρΓοσθάμΓθς Και {υποίίοης στα 
διάφορα υΠίΐ5 που κάνουν 
σχεδόν τα πάντα), µέσω των 
ρΓοσθαυΓθς “Ἱπίγ” και Μ50ο5, 
που βρίσκονται στο υΠίϊ 
ος”. Για να 
χρησιμοποιήσεις ένα Ιπἰθιγυρί, 
θα πρέπει πάντως να ξέρεις 
ποια λειτουργία επιτελεί, τι 
παραμέτρους δέχεται, σε 
ποιους καταχωρητές (έτσι 
ώστε να δώσεις τις σωστές 
τιµές στα µέλη ενός Γ6οοΓ 
τύπου Βθᾳ!5ί6Γ5), Και τι τιµές 
επιστρέφει στους διάφορους 
καταχωρητές, έτσι ώστε να 
μπορείς να δεις τα 
αποτελέσματά της. Οι 
πληροφορίες αυτές 
περιέχονται σε αρκετά βιβλία 
που κυκλοφορούν. 

Υ) Ο 8086 (και ο 80868) 
χρησιμοποιούν 92 Ρΐ5 
(τέσσερα Ὀγί6ς) για να 
προσδιορίσουν µία διεύθυνση. 
Από τα 32 αυτά Ρ/ΐ5, τα 16 
πρὠτα ονομάζονται 58ᾳππεπί 


και τα 16 τελευταία ο/5εἰ 
της διεύθυνσης. Η 
πραγματική διεύθυνση, που 
αντιστοιχεί σε ένα ζευγάρι 
(5δεᾳππεπί, οῇςε!), δίνεται από 
τον τύπο: 

8άάθςς Ξ (58ᾳππεπί " 16 ο 
οῄςϱί) πιοά (2Λ20) 

ὅ) Θα πρέπει να πάρεις 
τον έλεγχο του Ιπίθιτυρί 9 ἡ 
του [πίθιτυρί 16Η, έτσι ώστε 
να μπορείς να ελέγχεις αν 
πατήθηκε κάποιος 
συνδυασμός πλήκτρων, Και 
κατόπιν να κάνεις τις 
κατάλληλες ενέργειες. Το 
Ιπίθιτυρί 9 δίνει µεγαλύτερη 
ευελιξία, αλλά το Ιπίειτηρί 
16Η είναι πιο εὐκολο στον 
προγραμματισμό του, µια και 
το πρώτο έχει να κάνει µε 
Ι/Ο ροΓί5 και 508η 90665, ενώ 
το δεύτερο ασχολείται µόνο 
με Α5ΟΙΙ οοᾶθς. Ενα 
παράδειγµα, που παγιδεύει το 
πάτηµα του πλήκτρου ᾿Α’ 
χρησιμοποιώντας το ΙΠίειτυρἰ 
16Η, φαίνεται πιο κάτω (το 
µόνο που κάνει είναι να 
τυπώσει ένα 'Α’ µε 
ανεστραµµένα χρώματα στην 
πάνω αριστερή γωνία της 
οθόνης). Το πρόγραµµα αυτό 
ΔΕΝ πρέπει να το τρέξεις 
µέσα απὀ το περιβάλλον της 
Τιίϱο Ρα5681, αλλά να το 
κάνεις ΕΧΕ αρχείο Και να το 
τρέόξεις απὀ το 00ος. 


Ρ(οᾳΓαΠΙ Κογροα{α(Ιπρυ!, 
Ουἱρυῦ); 

{ΦΜ 4096, 0, 0) 

ύ5ος Ώο5; 

γαι ΙπΙ10Βυ/ί: Ρο!πίθ:; 


Ρ/οσθᾶυΓθ 
Καγροα(άἀΠαπάε(Εί8ᾳ5, 05, 
ΙΡ, ΑΧ, ΒΧ, ΟΧ, ὈΧ, 51,01, 
Ὀς, Ε5, ΒΡ: Α/οΓς); 

Ιπίθιτυρί; 

Να: ΝενΥΕΙαᾳς, ΝΕΝΑΧ: 


Μ/οΓά; 

Βερίπ 

ΙπΙἰπδ(Φ90); 
ΡΟ ΦΗΕ } 

ΙΠΙΙπε(ΦδΘ/ΦΕΕ); 
{Μον 91, ΒΡ] 

[η[ίπδ(Φθ 1/ΦΟΘ/ΑΧ); 

{ΑΡΏ 81, ΑΧ; εδώ ΑΧ εἶναι 
η σχετική διεύθυνση της 
µεταβλητής ΑΧ και όχι τα 
περιεχόμενα του καταχωρητή 
ΑΧ] 

ΙπΙίπθ(Φ26/ΦΘΒ/Φ4); 

{Μον ΑΧ, 95[ 91] } 

ΙηΙΙΠΕ(ΦΕΕ/ΦΙΕ/ΠΙΊΟΒυΗ); 
{6Αι1. ΕΑΗΒ Ππι10Βυ/ῇ } 
ΙπΙπδ(Φ9Ο); { 
Ρυ ΗΕ} 

[πίπθ(ΦΘΕ/ΦΘΘ/ΝΘΝΕΙΕϱΦ); 
{ΡΟΡ [ΒΡ α ΝΘΝΕΙΕΣ]} 
ΙπΙίπθ(ῷ 50); { 
ΡυΦΗ ΑΧ] 

[πΙπε(ΦΘΕ/ΦΒΘ/ΝΘΝΝΑΧ); 
{ΡΟΡ [ΒΡ -- ΝΘΝΑΧ] }] 

6ᾳ58 (ΑΧ Ρίν 256) Οἱ 
{Φτιάχνουμε τους 
καταχωρητές όπως πρέπει } 

0: 

Βθᾳ[η 

ΑΧ.:Ξ ΝΘΝΑΧ; 

Ες :Ξ ΝΘΝΕΙ8ᾳ5; 

Ι ((ΝΘΝΝΑΧ Απά 255) - 65) 
ΤΠ8η { Ελεγχος για το “Α’ ] 
ΜΕΜΝΝ[ΦΒΟΟΟ:Ο] :Ξ Φ7041/ { 
Πρέπει να είναι ΦΒ8Ο0:0 για 
66Α } Επά; 

τ 

Βερίπ 

ΕΙ8ᾷ5 :Ξ ΝΘΝΕΙΕῃ5; 

Ι! ((Εἰαᾷ5 Απά 64) «» 0) 
Τπθη 

ΑΧ.:Ξ ΝΘΝΑΧ; 

Επά; 

α 

ΑΧ. :Ξ (ΑΧ Απά 
ΝΝ/οΓα(ΦΕΕΟΘ)) ΟΥ (ΝθΝ/Αχ 
Απά 259); 

Επα, 

Επά; 


ΕεἰΙπίνδο(Φ 16, Ιπί10Βιι/); 
{Σώνουμµε τη διεύθυνση της 
ρουτίνας χειρισμού του 
πληκτρολογίου } 

9θἱπίνθο(Φ/6, 
ΘΚαγοαΓάΗαΠάΙ6); (Θέτουμε 
τη δική µας ρουτίνα 
χειρισμού πληκτρολογίου } 
Κθορ(θ); 

Επά, 


ε) Τα περισσότερα Ρ60 
έχουν µνήµες ΒΟΜ και ΒΑΜ 
και όχι ΕΡΒΟΜ ή ΡΒΟΜΠΟυ 
είναι πιο ακριβές, και μάλλον 
το ἴδιο ισχύει και για το δικό 
σου. Φυσικά µπορείς να 
αντικαταστήσεις τη ΒΟΜ µε 
κάποια ΡΒΟΜ ή ΕΡΒΟΜ (µε 
προσοχή βέβαια στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά), αλλά κατά 
πάσα πιθανότητα το µόνο 
που θα καταφέρεις είναι να 
κάνεις τον υπολογιστή σου 
να µη δουλεύει. 

στ) Δεν υπάρχει - ως 
σήµερα - συμφωνία πάνω στο 
τι είναι ορ|θοί-οΠθηίθα 
προγραμματισμός, και δεν 
προβλέπεται να υπάρξει στο 
άµεσο μέλλον. Για να 
χαρακτηριστεί µία γλώσσα 
προγραμματισμού ως "ορ/θοί- 
οΠεηίθα” θα πρέπει να 
υποστηρίζει αφηρηµένους 
τύπους δεδοµένων (αὐςίιαοί 
ααἰα ἴγρες), δηλαδή τύπους 
δεδοµένων που ο χρήστης 
τους µπορεί να τοὺς δει ως 
σύνολο, αδιαφορώντας για 
την εσωτερική τους δοµή και 
για το πώς υλοποιούνται οι 
λειτουργίες πάνω στη δοµή 
αυτή. Εποαρςυ|αἰίοηπ, δηλαδή 
τα δεδοµένα και ο κώδικας 
να παρουσιάζονται ως κάτι 
ενιαίο. Κληρονομικότητα, 
δηλαδή τα αντικείµενα να 
οργανώνονται σε ἱεραρχίες, 
όπου κάθε “παιδί” της 
ιεραρχίας κληρονομµεί τα 


χαρακτηριστικά (δεδοµένα και 
λειτουργίες) των γονέων του, 
και πολυμορφισµός, δηλαδή 
ένα ὀνομα “συνάρτησης” να 
µπορεί να αντιστοιχεί σε 
πολλά κομμάτια κώδικα, Και 
να καλείται το κατάλληλο 
ανάλογα µε τον τύπο του 
αντικειµένου που 
χρησιμοποιεί το όνοµα. Αλλα 
χαρακτηριστικἁ, που 
υποστηρίζεται ὁτι θα πρέπει 
να έχει µία οῦ|θοί-οΠθπίθά 
γλώσσα, περιλαμβάνουν την 
υποστήριξη αντικειμένων που 
διατηρούν τα χαρακτηριστικά 
τους μεταξύ διαφορετικών 
τρεξιµάτων του 
προγράµµατος, Ιἀθη[ίήθις που 
θα προσδιορίζουν τα 
αντικείµενα μοναδικά και θα 


δίνονται από το σύστημα, κ.ά. 


Αγαπητό Ρ6-Μαἱογ, 

ονοµάζοµαι Στράτος 
Νικολαϊδης και εἰµαι ένας 
από τους πάρα πολλούς 
αναγνώστες σου. Είσαι το 
καλύτερο οοππριἰθί 
περιοδικό, που κυκλοφορεί 
στην Ελλάδα αυτή τη στιγµή, 
µε πολύ πλούσια ύλη και 
ποιότητα στα προγράµµατά 
σου (συγχαρητήρια για Το 
φανταστικό Ρορ-Οο{η του 
τεύχους 12). Επειδή όµως 
έχεις μάλλον κουραστεί να 
διαθάζεις στα γράμματά σου 
όλο τα ίδια και τα ίδια, θα µπω 
κατευθείαν στο θέµα: 

Εχω ένα συµθατό Ρ6/ΧΤ µε 
640 Κ και δύο 5,25” ἀῑϊνθς 
των 360, Το πρόθληµά µου 
είναι το εξής: πώς µπορεί, 
µέσω του 005 (43.90), να 
υπάρχει η δυνατότητα ώστε, 
όταν ο υπολογιστής δεν 
θρίσκει κάποιο πρόγραµµα ή 
αρχείο στο ένα ἀῑνε (Α ή Β), 
γα ψάχνει να το ϐθρε! στο άλλο 
ἀήνε (Β ή Α αντίστοιχα); 


Σ’ ευχαριστώ εκ των 
προτέρων, 

Φιλικά, 

Στράτος Νικολαΐδης 


Για να κάνεις το ΏΟ5 να 
ψάχνει σε διάφορα ἀγθοίοιίθς 
για προγράµµατα, µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις την εντολή 
ΡΑΤΗ. Ετσι, η εντολή 

ΡΑΤΗ ΑΛ/Α:ΡΗΒΟΕςΡ/Β1; 

θα πει στο 005 ότι, αν 
δεν βρει κάποιο πρόγραµµα 
στο ου/Γθπί Γθοίοιγ, θα 
πρέπει να ψάξει το (ουί 
ἰγθοίοιγ στο 4ήνθ Α, κατόπιν 
το ΙΓ8οίοΓγ “ρΓοᾳς” στο 4πνθ 
Α Και, τέλος, το ἰοοί 
ἀΓθοίοιγ στο ἀΓίνο Β. 

Για τα υπόλοιπα αρχεία 
(δηλαδή αυτά που δεν τα 
καλείς για εκτέλεση) θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
την εντολή ΑΡΡΕΝΒΡ (είναι 
εξωτερική εντολή). Θα την 
καλέσεις µία φορά µε 

ΑΡΡΕΝΟ /Χ 

και κατόπιν µε µία σύνταξη 
της µορφής: 

ΑΡΡΕΝΡ Α3ΒΝΒ:ΡΑΤΑ; 

Οταν έχεις δώσει την πιο 
πάνω εντολή, το 005 θα 
ψάχνει πρώτα για τα αρχεία 
στο ουιΓοπί αΓθοίογ. Αν δεν 
τα βρει εκεί, θα ψάξει στο 
Γοοί ἀἰΓθοίοΓγ του ἀΓίνθ Α, 
κατὀπιν στο Γουοί 4ΙΓθοίοΓγ 
του ἀΠίνθ Β και, τέλος, στο 
αἰΓθοίοιγ ΙΠΑΤΑ του ἀΠίνο Β. 
Η αναζήτηση θα διακοπεί 
βέβαια στο ενδιάµεσο, αν το 
αρχείο που ψάχνεις βρεθεί σε 
ένα απὀ τα ἀἰΓθοἰοῄθς. 

Αν θελήσεις σε κάποια 
στιγµή να ακυρώσεις τα 
αποτελέσματα των ΡΑΤΗ και 
ΑΡΡΕΝΒ, μπορείς να δώσεις 
τις εντολές: 

ΡΑΤΗ ; 

ΑΡΡΕΝΟ: 
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Του Γι Ἰάννη 
Ρηγόπουλου ᾿ 


14 Ρο Μα5ίεΓ 


Εχλεισε ήδη ένας ολόκληρος χρόνος από τότε 
που το ΡΟ-ΜαΡΙΕΓ παρουσίασε τις γνωστότερες 
τράπεζες πληροφοριών της Αθήνας. Από τότε 
µέχρι σήµερα είναι φανερή η ποιότητα των 
οοππρµίετ οοπιπιιπἰοθΙΟΠ5 χαι, φυσικά, κάθε 
χρήστης άρχισε να γίνεται όλο Χαι πιο 
απαιτητικός. Από αυτόν το µήνα, λοιπόν, 
ξεχινάει µια νέα στήλη από τις σελίδες του 
Ρ(-ΜαΡΙΕΓ. Μέσα από αυτή τη στήλη θα 
διαβάζετε κάθε µήνα παρουσιάσεις για τις νέες 
εξελίξεις στις τράπεζες πληροφοριών της 
Αθήνας και, φυσικά, διάφορες χρήσιμες 
πληροφορίες γι’ αυτές. Επίσης, θα έχετε την 
ευκαιρία να λύσετε μερικές από τις απορίες 
| σας στα οοπηπιμπἰεΒΙΙΟΠΦ ή να μάθετε μερικά 
από τα πιο Ποί γέα. Είμαι σίγουρος πως η 
στήλη θα γίνει ένας άξιος συνεχιστής του 
προηγούµενου άρθρου µου. Εάν χι εσείς έχετε 
προτάσεις και πληροφορίες που θα βοηθούσαν 
τη στήλη να γίνει ακόµη καλύτερη, δεν έχετε 
παρά να γράψετε στο περιοδικό, στη 
διεύθυνση: 

Προς το περιοδικό ΡΟ-ΜΑΣΤΕΚ 

(Για τη στήλη “ΤΕΙ ΕΟΟΜΡΟΤΙΝΟ 
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11 42 Αθήνα 
Για αυτόν το µήνα, σαν αρχή, θα παρουσιάσω 
δύο τράπεζες πληροφοριών (Τ.Π. εν συντομία). 
Αυτές είναι οι ΟΝΝΕΔ ΒΗ5 και η ΙΙΠΚ ΒΗΒ». 


ΟΝΝΕΔ β85 
Η ΟΝΝΕΔ ΒΒΡ είναι µια απὀ τις παλαιότερες ἴσως 
Τ.Π. της Αθήνας. Δεν έχει Καμία σχέση µε το ὀνομά 
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της, αφού κάθε άλλο παρά κομματικό χαρακτήρα έχει. 
Δημιουργήθηκε πριν απὀ περίπου δύο χρόνια από 
έναν πολύ ταλαντούχο χομπίστα, τον κ. Αλέξανδρο 
Κολυμπάδη. Μέχρι τώρα η βάση έχει αλλάξει αρκετά 
προγράµµατα δημιουργίας βάσεων όπως το Ρ0-Βο8{ᾷ 
ν10.0, ΒΒΒ5-Ρ0 (17.3 καταλήγοντας στο πολύ Καλό 
Ρ0-Βοα(ά ν14.2 συνοδευόμενο απὀ το γνωστό 
ΡΒΟΟΡΟς και ΡΒΟ-ΡΒοο/Γ. Η βάση δεν έχει 
κερδοσκοπικό χαρακτήρα Και μάλιστα παρέχει τόσα 
πολλά στους χρήστες που πιστεύουμε ότι κανένας 
δεν µπορεί να είναι παραπονεµένος. Ενα µεγάλο 
ατού της βάσης είναι η µεγάλη ποικιλία ρυβίίο 4οπιίη 
και θηαΓΘΜ/άΓθ προγραμμάτων, για όλα τα 
ενδιαφέροντα, που µπορεί να βρει ο χρήστης. Εκτός 
αυτού, οἱ εκδόσεις των προγραμμάτων ανανεώνονται 
το ίδιο γρήγορα µε αυτές της Αμερικής και είναι 
μάλλον σήµα κατατεθέν της η κυκλοφορία κάθε 
καινούριας έκδοσης των προγραμμάτων του «9οΏη 
Μοβίθθ, τα γνωστά µας γ/ΓγΦο8η Οἱ68Π, Ν5ΠΙΘΙά Και 
ΝΨοοργ. Δεν είναι τυχαίο που οι νέες εκδόσεις 
Κυκλοφορούν µε καθυστέρηση μερικών µόνο ωρών!!! 

Γενικότερα, το σύστηµα βασίζεται σε έναν ΡΟ µε 
επεξεργαστή Β03869Χ στα 16 ΜΗΖ και διαθέτει δύο 
σκληρούς δίσκους συνολικής χωρητικότητας 60 ΜΒ. 
Λειτουργεί στα 300/4.200/2.400 Ραι, ενώ τελευταία 
εκτός των άλλων προστέθηκε και το γνωστό 
θην/γοηπιοπἰ του ΓΕ ΦΩνΙενν. 

Για να γίνει κάποιος χρήστης Γθᾳ(5ἱ6ΓΘ, αρκεί να 
δώσει τα σωστά στοιχεία του μπαίνοντας για πρώτη 
φορά στη βάση έχοντας αρχικά µόνο 20 λεπτά 
επιτρεπόµενης σύνδεσης. Με την επόμενη σύνδεση, . 
το επίπεδο του χρήστη ανεβαίνει και του διατίθεται 
χρόνος 30 λεπτών ημερησίως, φτάνοντας µέχρι και 
διάρκεια { ώρας µε τη χρήση της “Ἱράπεζας χρόνου”. 

Υπάρχουν, όπως είπαμε, πολλά προγράµµατα για 
ἀον/ΠΙοβαΙΠᾳ, αλλά αυτή η εργασία περιορίζεται απὀ 
µία αναλογία 3:1. Δηλαδή θα πρέπει πού και πού να 
στέλνετε κάποιο προγραμματάκι στη βάση. 


ποστς 


Τα Ὀμἱ6ίίπς της βάσης περιλαμβάνουν διάφορες 
πληροφορίες όπως κανονισμούς της βάσης, 
χαρακτηριστικά συστήµατος, επίπεδα χρηστών, τα πιο 
διάσηµα προγράµµατα για ἀον/ΠΙοβά και διάφορα 
άλλα. Στα οοπίθΓθποθς ο χρήστης µπορεί να βρει 
διάφορες ειδικές περιοχές µε θέµατα Και μηνύματα 
για ΙΒΜ οοπιριίθ:5, παιχνίδια, μηνύματα ελληνικών 
συνομιλιών και νίγυ5ες από το γνωστό ΕΙάΟ-ΝΕΤ, 
µέχρι και διάφορα θέµατα Και προγράµµατα για τους 
ραδιοερασιτέχνες. Τέλος, τα διάφορα ΡΒΟΟΒΣ5 
μπορούν να διασκεδάσουν τους χρήστες µε πολλά 
οη-ΙίΠ6 παιχνίδια, αλλά και µε µια πολύ πρακτική 
“τράπεζα χρόνου”, όπου µπορεί να αποθηκευτεί όλος 
ή µέρος του χρόνου κάποιου χρήστη για μελλοντική 
χρήση. Η ΟΝΝΕΔ ΒΒς είναι µια πολλά υποσχόμενη 
Τ.Π. Δεν έχετε παρά να συνδεθείτε µαζί της στα 8- 
Ν-Ί και στο τηλέφωνο 9607882 (απὀ 29.00 έως 
17.00). 


μηΚ Β85 

Κανείς δεν µπορεί να αμφισβητήσει το γεγονός ότι 
η ΙΙΠΚ ΒΒς είναι µια απὀ τις παλαιότερες Τ.Π. Η 
ΠΚ ΒΒ5 ξεκίνησε στα µέσα περίπου του 1987, αλλά 
από την αρχή της δημιουργίας της µέχρι Και πριν 
περίπου ένα εξάµηνο ήταν γνωστή ως | Κ-ΒΑΝΚ. 
Δημιουργός της βάσης είναι ο κ. Λευτέρης 
Καλαμαράς. Η φήμη της βάσης γινόταν όλο και 
µεγαλύτερη, χάρη στη µεγάλη και πιο νέα συλλογή 
προγραμμάτων που διέθετε εκείνο τον καιρό. Αρχικά, 
η βάση ήταν µη κερδοσκοπική Και σιγά-σιγά έγινε ο 
τόπος “συνάντησης” των τότε προνομιούχων κατόχων 
πιοάςπι. Η βάση καθιερώθηκε σε πάρα πολύ μικρό 
χρονικό διάστηµα, αφού κάθε χρήστης είχε πια µια 
βάση όπου μπορούσε να έρθει σε επαφή µε πολύ 
κόσµο και να ανταλλάξει απόψεις και ιδέες. Πριν 
περίπου δύο χρόνια, η Ι.Κ-ΒΑΝΚ καθιέρωσε συνδρομή, 
που ανερχόταν στο ασήμαντο ποσό των 500 δρχ., για 
να καλύψει τα διάφορα έξοδά της, αλλά αυτό δεν 
στάθηκε αιτία να χάσει τους χρήστες της. 
Απεναντίας, ο κόσμος είδε πολύ φιλικά την ιδέα της 
συνδρομής. 

Σήµερα, η τέως | Κ-ΒΑΝΚ, νυν ΙΙΠΚ β8Βς, 
εξακολουθεί να είναι µια απὀ τις σημαντικότερες 
παρουσίες στο χώρο των Τ.Π. και δεν παύει να 
αναπτύσσεται και να γίνεται καλύτερη. 

Η βάση χρησιμοποιεί το πρόγραµµα Ρ0-ΒοαΓὰ 
ν14.2, αλλά σε τθβίςίεΓθἁ έκδοση, καθώς και τα 
βοηθητικά ΡΒΟΟΟ5 και ΡΒΟΒοΟσ:, επίσης ΓθρίςίθΓθᾶ. 
Το σύστηµα είναι “χτισμένο” σε ένα απλό Ρ6 µε 
: επεξεργαστή Ν20 στα 10 ΜΗ7. Διαθέτει δύο 


ΟΝΟΜΑ ΒΑΣΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


ΟΝΝΕΔ ΒΒ5 
ΠΚ Β85 


9360-7882 
867-4894 


μέχρι 2.400 
μέχρι 2.400 


σκληρούς δίσκους συνολικής χωρητικότητας 60 ΜΒ 
και ένα ΟΏ-ΒΟΜ, πράγμα πρωτοποριακό στις Τ.Π. Το 
ΟΡ-ΒΟΜ προσφέρει πρόσβαση σε αρχεία ποσότητας 
άνω του 1 αἰᾳαυγίθ. Μεταξύ αυτών, ο χρήστης 
µπορεί να βρει εκατοντάδες προγράµµατα για κάθε 
ενδιαφέρον, ακόµη και µέσα απὀ µια µεγάλη συλλογή 
του αμερικανικού οίκου 5ο/νναΓθ Ρ0-9Ι6, η οποία 
αποτελείται απὀ 1.400 περίπου δισκέτες 5Π8ΓΕΝ/Γ8 
προγραμμάτων. 

Η βάση λειτουργεί για όλους τους χρήστες όλο το 
24ωρο και προσφέρει πολλά Ὀμ]ἱ6ίίης για κάθε 
ενδιαφέρον, απὀ πληροφορίες για τη βάση και 
σκληρούς δίσκους µέχρι ΠίΠίς ἃ {ἱρς για διάφορα 
αἀνεπίωγθς. Υπάρχουν και διάφορα οοπί6Γ6ΠΟΘΣ για 
ΡΓΟ(ΓΑΠΙΠΙΘΙ5 Και για ν/γωςες και αναμένονται και 
άλλες μελλοντικές προσθήκες. Οι χρήστες μπορούν 
να αφήσουν μηνύματα σε ὀποια οοηίθΓθποθ θέλουν ἡ 
στη Μαΐη ΒοαΓἀ. Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στην 
προστασία τόσο της βάσης όσο και των χρηστών της 
από ν/ιςες. 

Τα ΡΟΟΒΕΡ της βάσης αποτελούνται από διάφορα 
προγράµµατα µε αρκετές πρωτότυπες καινοτομίες, 
Υπάρχει ένα ΒΟΟΒ µε το οποίο ο χρήστης µπορεί να 
πάρει οποιαδήποτε πληροφορία θελήσει για κάποιο 
συγκεκριµένο νίγυς. Επίσης, υπάρχουν και διάφορα 
οη-/ίΠθ παιχνίδια, τα οποία έχουν τη μοναδικότητα ότι 
οι χρήστες μπορούν να παίζουν κατά τη διάρκεια του 
χρόνου παραμονής που τους απομένει στη βάση. 
Ετσι, υπάρχει η πιθανότητα να βρεθεί κανείς µε 
µερικές ώρες επιπλέον στο σύστημα ή να χάσει 
ορισμένα λεπτά παραμονής. Η συνδροµή που έχει 
καθοριστεί τώρα για τη χρήση της βάσης είναι 1.000 
δρχ. το µήνα για 90 λεπτά ή αλλιώς 1.000 δρχ. οι 10 
ώρες παραμονής στη βάση. 

Με την πρώτη φορά που συνδέεται κανείς στη 
βάση, και µέχρι να γίνει γθαἰςίθΓθᾶ µ567, έχει τη 
δυνατότητα να µπει σε όλες τις περιοχές της βάσης, 
να διαβάσει και να αφήσει μηνύματα, να πάρει 
κάποιες πληροφορίες ή να παίξει στα ο/-/(Πθ 
παιχνίδια. Αυτό τον καιρό, χειριστές του συστήµατος 
είναι οι κύριοι Πάρης Μιχάλας και Θάνος Διακάκης 
επειδή ο δημιουργός της βάσης λείπει στο εξωτερικό 
για σπουδές. 

Για να συνδεθείτε µε τη ΙΙΠΚ ΒΒς, δεν έχετε παρά 
να θέσετε το πιοάθπι σας στα 8-Ν-Ί και να καλέσετε 
το 867-4894 στα 900/1.200/2.400 ϱαυΑ5. 


Καλές συνδέσεις! 


ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


23.00 - 17.00 
όλο το 24ωρο 


Δωρεάν 
1.000δρχ (30) 
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του Θοδωρή 


Αλεξόπουλου 
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πανερχόµαστε αυτό το µήνα στη στήλη της 
Τυ{Ώο Ρᾶ5ο8ἱ µε µια αναφορά στα λεγόμενα 
πιεηυς. Η χρησιμότητά τους είναι µεγάλη γιατί 


είναι απαραίτητα για τη σωστή παρουσίαση 
µιας εργασίας προγραμματισμού. Μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν στα πιο απλά προγράµµατα έως 
και τα πλέον προχωρημένα σε περιβάλλον µε 
παράθυρα. Σε επόµενα τεύχη θα ασχοληθούμε και 
µε παράθυρα Και µε περιβάλλοντα γραφικών. 

Το παρόν πρόγραµµα έχει την απλούστατη µορφή 
για Καλύτερη κατανόηση του τρόπου δόµησης και 
λειτουργίας του. Επίσης µπορείτε να παρατηρήσετε 
τον τρόπο µε τον οποίο οργανώνεται ένα ι 
πρόγραµµα γραμμένο σε ΤυΓΏο Ρα5οα[. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΝΜΝΑ 
Κατ’ αρχήν µετά τη δήλωση του ονόματος του 
προγράµµατος ακολουθεί η εντολή υ565, η οποία 
στην ουσία συνδέει το πρόγραµµα που τρέχει µε 
τις υπάρχουσες βιβλιοθήκες της γλώσσας. 
Παρεμπιπτόντως να αναφέρουμε ότι αυτός είναι ο 
µόνος τρόπος για να επιτύχουμε τη μέγιστη 
ταχύτητα απὀ έναν οοπιρἰ!Γ. Παρόμοιες µεθόδους 
χρησιμοποιεί και η 6 µε την εντολή ἰπο]μάθ. Η 
µονάδα οι! περιέχει όσες λειτουργίες έχουν σχέση 
µε την οθόνη. Κατά τη γνώµη µου θα έπρεπε αυτές 
οἵλειτουργίες να µη βρίσκονται σε ξεχωριστή 
µονάδα αλλά να είναι συνεχώς προσπελάσιµες, 
όπως ακριβώς συμβαίνει µε τη µονάδα γςίεῃῃ. Είναι 
αδύνατο να κατασκευάσεις ένα πρόγραµµα, Το πιο 
απλό, Και να µην καθαρίσεις την οθόνη. Η εντολή 
οἱ{δοή; καθαρίζει την οθόνη και υπάγεται στη µονάδα 
(υπίθ) οη. 
Αμέσως µετά ακολουθούν οι δηλώσεις των 


Ἱ. μεταβλητών, εκ των οποίων η µία είναι τύπου 


οπαΓβοίθι, δηλαδή µπορεί να πάρει ως τιµή 
οποιονδήἠποτέ από τους χαρακτήρες του Α90ΟΙ! 
οοςς. Η δεύτερη είναι Ροοἱθαη͵, δηλαδή µπορεί να 
πόρει τις τιµές {456 ή ἴτμθ. Η επόµενη έννοια που 
συναντάμε είναι αυτή της ρΓοσοθάυΓθ που έχει 
αναλυθεί σε παλαιότερο τεύχος. Απλώς θα 
ξανατονίσουµε ότι η ρΓοοθάυΓθ είναι αυτό που κάνει 
την Τυ(Όο Ρα568ἱ δομημένη γλώσσα, µε τον τρόπο 
που Κάνει το αντικείµενο µια γλώσσα ο0[θοί 
οΠεπίθα. Η πρώτη ρΓοσθάυΓθ είναι η Γθρθ8ἰοΠαΠ, η 
οποία δέχεται δύο παραμέτρους. Η πρώτη 
αναφέρεται στον αριθµό των επαναλήψεων και η 


3 δεύτερη είναι ο χαρακτήρας που πρόκειται να 
τυπωθεί στην οθόνη πολλές φορές. Θυμηθείτε ότι 


ἁ 
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3 


νο... ο μι. νὰ 


το Κλειδί για το σωστό προγραμματισμό είναι η 
συστηματική αντιμετώπιση του προβλήματος καιο 
χωρισμός του σε επιµέρους ενότητες. Η ρΓοσθάυΓθ 
Γθρθαἰομαί µπορεί να χρησιµοποιηθεί αργότερα σε 
άλλα προγράµµατα, όπου χρειάζεται η επανάληψη 
ενός χαρακτήρα. Απ’ ό,τι βλέπουμε ήδη έχουµε 
αρχίζει να χωρίζουµε το πρόγραµµα σε πολύ µικρές 
ενότητες και να τοποθετούμε τα μικρότερα δυνατά 
κομμάτια σε ργοσθάᾶυΓθς. Θι ρΓοοθᾶιΓθς 
φορτώνονται σε διαφορετικό σηµείο από το κυρίως 
πρόγραµµα και μπορούμε να δημιουργήσουμε 
μεγαλύτερα προγράµµατα σε έκταση. 

Η επόµενη υπορουτίνα είναι η 4ΓΔΝ/ΒΟΧ, η οποία 
δέχεται πέντε παραμέτρους. Οι πρώτες τέσσερις 
είναι οι συντεταγμένες του άνω αριστερά και του 
κάτω δεξιά σημείου που είναι απαραίτητες για να 
οριστεί πλήρως ένα τετράγωνο στο επίπεδο. Απ’ 
ὀ,τιθα καταλάβατε η υπορουτίνα αυτή κατασκευάζει 
ένα τετράγωνο στην οθόνη και η πέµπτη 
παράμετρος αποφασίζει αν το τετράγωνο θα έχει 
µονή ή διπλή γραµµή στις πλευρές του. Και αυτή η 
υπορουτίνα είναι πολύ χρήσιμη και έχει πολλές 
εφαρμογές. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί σε 
περιβάλλον µε παράθυρα και σε οτιδήποτε θέλετε 
να οριοθετήσετε µε αυτόν τον τρόπο. Η εντολή 
ο85θ χρησιµοποιείται για την επιλογή κατεύθυνσης 
ροής του προγράµµατος και για να παίρνει 
αποφάσεις ο υπολογιστής συγκρίνοντας δεδομένα. 
Οι ᾳΊ, 42 είναι μεταβλητές τύπου οἩαΓ. Ο τρόπος 
που χρησιµοποιείται για να αποδοθούν οι τιµές είναι 
απλή αντικατάσταση, αλλά για την Ρα908ἱ ο 
χαρακτήρας ϐ σηµαίνει την Α5Ο1 τιµή του αριθμού 
που ακολουθεί. Για παράδειγµα το 4196 σηµαίνει το 
χαρακτήρα '-'. Κάνοντας χρήση της Γθρθᾶἰςῄα[ και 
των σωστών συμβόλων στο τέλος έχουµε το 
επιθυμητό αποτέλεσµα. Προσπαθήστε να αναλύσετε 
τον αλγόριθμο, για να κατανοήσετε το μηχανισμό 
λειτουργίας. Πολύ βοηθητικό είναι το πλήκτρο Ε7 
που τρέχει το πρόγραµµα εντολή προς εντολή Και 
ταυτόχρονα µπορείτε να παρακολουθείτε τις τιµές 
που παίρνουν οἱ μεταβλητές µε τα αᾶά ν/αϊοι και 
το θναἰμαίθ που βρίσκονται σε επιλογές του κυρίως 
μενού. Το τι ακριβώς θα έβλεπε ο χρήστης την ώρα 
που τρέχετε βήµα προς βήµα το πρόγραμμά σας 
µπορείτε να το δείτε πατώντας ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα Αἱί και Ε5 (Μ56/ 5οΓ66η). 

Το κυρίως πρόγραµµα θα ακολουθεί πάντα τις 
υπορουτίνες και στην περίπτωσή µας είναι αυτό 
που δημιουργεί την εικόνα του μενού. Ηδη στην 
οθόνη έχει εμφανιστεί ένα τετράγωνο άδειο. Κατ’ 
αρχήν θέτουµε τη μεταβλητή Ροο|1 {αἱ56 και µετά 
καθαρίζουµε την οθόνη. Στέλνοντας τον οὐΓ5οΓ στα 
σηµεία που θέλουμε µε την εντολή ᾳοἴοχγ, 
γράφουμε κείµενο µε την εντολή ΝΠΙΘΙΠ, Κατόπιν 
διαβάζουμε την επιλογή και στη θέση της εντολής 
οχίί που τερματίζει µια υπορουτίνα και πηγαίνει στην 


πατρική της, δηλαδή αυτήν µέσα από την οποία 
εκτελέστηκε, µόνο που στην περίπτωσή µας είναι 
το κυρίως πρόγραµµα. Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να 
δοθεί στο βρόχο Γθρθαί ..υΠΙΙ, ο οποίος 
επαναλαμβάνει ό,τι περιέχεται ανάµεσα στις δύο 
λέξεις Γθρεαί και υΠΙΙ, εκτός αν η συνθήκη που 
ακολουθεί το υπί(Ι είναι αληθινή (ἰΓΗ6). Ο λόγος που 
προσθέσαµε την έκφραση αυτή είναι ο εξής. Οταν 
στην επιλογή δώσετε έναν αριθµό εκτός από το 1 ή 
το 2, δεν θα πρέπει να τον δεχτεί το πρόγραµµα. 
Στην περίπτωση που δοθεί όντως ένα λάθος 
νούμερο, τότε όλη η οθόνη ξανασχηµατίζεται και 
ξαναφτάνει στην ίδια ακριβώς θέση που ήταν και 
πριν δοθεί ο λάθος αριθµός. Η ενηµέρωση της 
οθόνης γίνεται τόσο γρήγορα που παρατηρείται 
µόνο ένα τρεµόσβημα Και τίποτα ἀλλο. Ενας 
διαφορετικός τρόπος προσέγγισης είναι να 
δημιουργηθεί µια ρουτίνα που θα επεξεργάζεται τα 
δεδοµένα ακριβώς τη στιγµή που δίνονται, πράγμα 
που θα κάνουµε σε άλλο µήνα. Το πρόγραµµα 
φτιάχνει ένα απλό μενού δύο επιλογών, αλλά αυτό 
δεν είναι περιοριστικός όρος. Μπορείτε να 
προσθέσετε όσες επιλογές θέλετε τροποποιώντας 
λίγα σηµεία του προγράµµατος. Να θυμάστε ότι 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε τις υπορουτίνες που 
έχετε γράψει και σε μελλοντικά προγράµµατα. 
Αργότερα θα µάθουµε να τις οργανώνουµε σε υΠ!ΐ5 
και να τα έχουµε πρόσβαση σε εντολές και 
διαδικασίες που δεν θα φαίνονται στο πρόγραµµα. 
Περισσότερο φως στο επόμενο τεύχος. 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ! 


Επαγγελµατικὲς Δακτυλογραφήσεις 
ἡοιά Ρ/ουθδδίπο 
ΏΘΕΚΤΟΡ Ριμ0ΙδΠίπο 
Εκτύπωση σε | 856: 
Εκτύπωση σε | Ιποϊτοπίο 
Ειδικἁ Γουππαί (Πίνακες κ.λπ. 
9ΟΒΠΠΙΠΩ Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας ἃ Κδιμένου 
Εκτύπωση σε Επι 


ΙΒΜ 8. Συμθατοἰ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 
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Όσα θα ΠΡΕΠΕΙ να ξέρετε 
για Τα ν/ΓΙ865 


.Νέες εκδόσεις των 
γΙΒυΞΟΑΝ, ΟΙ ΕΑΝ, ΝΕΤΟΕΟΘΑΝ, 
ΥΦΗΙΕΙ Ώ και ΝΟΟΡΥ 
εμφανίστηκαν απὀ το γνωστό 
πια «9οΏη Μοβίθο. Οι εκδόσεις 
του ΝΙΒυΦΟΑΝ, Οἱ ΕΑΝ και 
ΥΘΗΙΕΙ Ώ εἶναι η 748, ενώ για 
το ΝΟΟΡΥ είναι η 74. Στο 
ΟΙ ΕΑΝ υγ έχει προστεθεί 
µία παράμετρος /ΕΒ µε την 
οποία εμφανίζονται όλα τα 
μηνύματα στη γαλλική γλώσσα. 
Πολύ καλή σκέψη αυτή, µια και 
τα προγράμματά του έχουν 
γίνει πολύ γνωστά και στις 
ευρωπαϊκές χώρες. Εκτός των 
άλλων, το ΝΙΒυΘΟΑΝ έχει τη 
δυνατότητα να ανιχνεύσει 475 
γνωστά ν/γα5θς (οὐκ ολίγα!), 
ενώ µπορεί να “εξολοθρεύσει” 
41 συνολικά νγηςθς Και να 
ανακτήσει τα αρχεία στην 
κανονική τους κατάσταση. 
Όπως βλέπετε κι εσείς, τα 


προγράµµατα του ΜοβΑίΘθ 
έχουν γίνει πια στάνταρ. Στα 
χέρια τους κρέμεται η ασφάλεια 
των συστηµάτων! 


» Ενα πολύ χρήσιμο και 
σχετικά καινούριο βιβλίο 
κυκλοφόρησε για ὀσους θέλουν 
να μάθουν περισσότερα για τα 
ν/µ5θς. Ο τίτλος του είναι 
ν.Ι.Β.ύ.5. ΡΓοϊθοίίοη - ΨΙίαἱ 
[πίοΓπιαίίοη Βθ5οι/Γοθς ΙΠά6Γ 
9Ιθᾷ6” της ΡαπιθΙ8 Καῃθ. Στην 
Αμερική το βιβλίο διατίθεται 
απὀ τον οίκο Βαπίαπι Βοοίς και 
έχει τον κωδικό Ι5ΒΝ 0-θ59- 
94799-0. Το βιβλίο απευθύνεται 
σε σπουδαστές κολεγίων, 
χωρίς αυτό να σηµαίνει πως 
δεν µπορεί να επωφεληθεί 
οποιοσδήποτε θέλει να μάθει 
κάτι παραπάνω για τα νίιδες ή 
ακόµη Και την ιστορία τους. 


Ενα άγνωστο ν/Γι5 µε το 
ὀνομα “ΑΒς5 ΝΙΒυ 5’ εἶναι µια 
παραλλαγή του γνωστού σε 
όλους (ο)ΒΓαίη νΙΓμ5, µε τη 


διαφορά όµως ὁτι προσθέτει το 
δικό του νο]µπιε Ια0θἱ στο 
σκληρό σας δίσκο σε σχέση µε 
τον παλιό του ξάδερφο”, ο 
οποίος επηρέαζε µόνο 
δισκέτες. Το κακό είναι πως το 
γ/ΠΙ5 αυτό είναι αθέατο απὀ το 
ΥΙΒύ5ΟΑΝ του ΜΕΑί6θ, ενώ το 
ΟΙ ΕΑΝ δεν µπορεί να το 
“καθαρίσει”. 


Προγράμματα προστασίας 
απὀ ν/5ες δεν κυκλοφορούν 
µόνο απὀ τον ΜΟβΑί68, αλλά και 
απὀ µια άλλη εταιρία που 
ακούει στο όνοµα Ο4/ΠΠ6Ι 
Φ0Ηγ/άΓθ ΕΠΩΙΠΘΘΠΠΩ και µας 
έρχεται απὀ το Ισραήλ. Το 
πρόγραµµα ονομάζεται "Τι(Ώο 
Απί-γ/γις” και έχει πολλές 
δυνατότητες, αλλά και 
ξεχωριστές καινοτομίες. Η 
λειτουργία του 
πραγματοποιείται µε ρυ]-άοννῃ 
ππεηιΙ5 Και παράθυρα, πράγµα 
που κάνει το πρόγραµµα πολύ 
φιλικό στο χρήστη. Το 
σηµαντικό σηµείο του, όµως, 
είναι η αυτοματοποίησή του και 
μάλιστα η ικανότητά του να 
ελέγχει και να "Καθαρίζει” το 
σύστηµα απὀ τυχόν ν/πιθθς. 
Επίσης, µπορείτε να 
εµβολιάσετε κάποια αρχεία σας 
ώστε να εἶναι απρόσιτα από 
τους διάφορους “εισβολείς, Το 
πακέτο µπορεί να ανιχνεύσει 
312 νίηιδθς απὀ τα οποία 
µπορεί να "καθαρίσει’ 96 {6 
ν/υςθς και 19 ϱοοί νίπιδθς. Ο 
αριθµός δεν είναι και τόσο 
ευκαταφρόνητος. Εάν 
συνδυάσει Κανείς και την 
ευκολία που προσφέρει το 
πρόγραµµα, τότε σίγουρα θα 
πρέπει να γίνει µέρος της 
συλλογής του. Πρέπει να 
σημειωθεί ότι το Τµ(ϱο Απίί- 
γιτς είναι οοΠΠΠΙΘΓΟΙαἱ και όχι 
ρυδθΙΙο ἀοπιαίῃ πρόγραµµα. 


2Σε γνωστό αγγλικό 
περιοδικό Πληροφορικής, το 
“ΡΟ-ΤΟΡΑΥ”, βρέθηκε το 
“ΟΟΒΕ ΝνΙΒυς” στη δισκέτα µε 
το πρόγραµµα “Ῥον/ε[Μεπι/” 


γίγτας ηθΘνν5 


"Έγιναν γνωστά µερικά νέα ν/ιθε5 από τη γειτονική µας 
Βουλγαρία. Μεταξύ αυτών εἶναι τα εξής: 


1024 (2 παρ.) 1226 
ΑπΙΠΓαΧ 
Καπικαζί Μα 


ΤΓΟΚΘΝ/ΕΡ γΕςΙ 


2100 
Απί-ΡᾶΦοαἱ Ὠί Εν! 
Ριοιά ΤΙΠΥ Εαπιϊγ (10 παρ.) 


Απηδίγας-θ82 


Όπως βλέπετε, η συλλογή είναι αρκετά µεγάλη Και το κακό είναι 
ότι επεκτείνεται µε γοργό ρυθμό. Εχετε το νου σας, λοιπόν! 


που προσφερόταν µαζί µε το 
τεύχος Αυγούστου. Φυσικά, 
αυτό προκάλεσε αρκετές 
ανησυχίες αλλά λίγο 
αργοπορηµένα. Τέλος καλό, 
όµως...όλα καλά! Δεν ακούστηκε 
να έγινε κανένα κακό καιτο 


συμβάν πέρασε απαρατήρητο. 


»Και πριν κλείσουμε και γι’ 
αυτό το µήνα, ας γνωριστούµε 
µε µερικά απὀ τα πιο γνωστά 
ν/ΠΙ565 των Ρ05. 


-Ιοβ]απᾶῖο 

Είναι ένα παρασιτικό 
ΠΙΘΠΙΟΙΥ-ΓΘ5ἱ46Πί νΙΓΙ5, το οποίο 
επηρεάζει όλα τα ΕΧΕ αρχεία. 
Εμφανίστηκε στην Ισλανδία τον 
Ιούνιο του 1989. Επηρεάζει 
µόνο ΕΧΕ αρχεία, αυξάνοντας 
το μέγεθός τους από 656 εως 
671 Ὀγίθς. Το Ιοθ]απάϊο 
αντιγράφει τον εαυτό του ψηλά 
στην ελεύθερη µνήµη, όταν για 
πρώτη φορά εκτελείται κάποιο 
πρὀγραµµα. Από κει και πέρα 
αρχίζει την εξάπλωσή του και 
σε άλλα ΕΧΕ αρχεία. Σε 
σκληρούς δίσκους µέχρι 10 ΜΒ 
και ΠοΡΡΥ ἀΠνθς, το νίΠίς δεν 
προκαλεί καμιά ζημιά. Σε 
δίσκους όµως μεγαλύτερης 
χωρητικότητας, διαλέγει κάποιο 
αρχείο το οποίο περιέχεται στο 
ΕΑΤ του σκληρού δίσκου και το 
µαρκάρει σαν ϱαά4 5θο1οΓ, 


-Ιοβ]απαιο-|! 

Είναι µια παραλλαγή του 
προηγούμενου ν/Γης µε τα ίδια 
χαρακτηριστικά, αλλά µε 
διαφορετικά συμπτώματα. Οταν 
αρχίσει να ενεργεί το ν/Π!5, 
αλλάζει την ημερομηνία του 
αρχείου και αφαιρεί το (68 - 


οπἰγ αἰϊηρυϊθ απὀ αρχεία, αλλά 
δεν το επαναφέρει µετά την 
προσβολή του. Το νίΠΙ5 µπορεί 
να ενεργήσει ακόµη κι αν 
υπάρχει κάποιο πρόγραµµα 
απίΙ-νίτι5 το οποίο να ελέγχει 
για Ιπἰθιτυρίς 21, όπως είναι το 
ΕΙυςποί”-. Επίσης, σε σκληρούς 
δίσκους δεν υπάρχουν ϱαὰ 
5θ0ἱ0Γ5 στο ΕΑΤ όπως γινόταν 
µε το Ιοεἰαπάῖο. 


-ΙἰανΙγ 

Είναι ένα παρασιτικό ποη- 
ΓΕ5ἱ(εηί νΙΠΙ5 το οποίο 
επηρεάζει όλα τα ΕΧΕ αρχεία. 
Το ΙἰανίΓ απομονώθηκε από µια 
ομάδα σπουδαστών του 
πολυτεχνείου του Μιλάνου 
στην Ιταλία, τον Μάρτιο του 
1990, Τα μολυσμένα αρχεία 
αυξάνουν το μέγεθός τους 
κατά 9.880 Ὀγίθς. Σε 
συστήµατα που έχουν 
προσβληθεί απὀ το νίΓι5 και 
αποτελούνται από αρχεία που 
έχει αυξηθεί το μέγεθός τους, 
µερικές φορές θα υπάρχει µαζί 
Και ένα αρχείο µέσα στο δίσκο 
µε το όνοµα ΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ, 
του οποίου το πρώτο γράμμα 
είναι κάποιος χαρακτήρας που 
δεν µπορεί να τυπωθεί. Αυτό 
το αρχείο περιέχει όλο τον 
κώδικα του ν/Π5 και 
χρησιµοποιείται για να 
αποθηκεύονται πληροφορίες 
των μολυσμένων αρχείων. Το 
ΙιανίΓ ενεργοποιείται ύστερα 
απὀ 24 ώρες απὀ τη στιγµή 
που έχει αρχίσει να λειτουργεί 
το σύστηµα. Οταν 
ενεργοποιηθεί, ο Ώοοί 58οἱ0Γ 
του δίσκου αχρηστεύεται 
καθιστώντας το σύστηµα µη- 
ΡοοίαῦΙθ. 


Ρο Μαςίει 21 


ΕΧΕ ή ΟΟΜ αρχεία. 


ἀαἴθῦαςθ. 


"1 ο(ΒΟΞΘ/ΟΝΟΒΟΡΒ: Δύο προγράµµατα 
που κόβουν και ενώνουν μεγάλα αρχεία σε 
δύο ή περισσότερα κομμάτια. 
ϱΤΒΑΝ: Ενα πρωτότυπο υγ που 
1 ᾽απαγγέλλει” ΠΙθ5 µε ανθρώπινη φωνή. 


υτι ετιΕ 


6ΡΚΙ.ΙΤΕ: Ενας χρήσιμος συμπιεστής για 


Φ6ΑΒΟΌΕΙΙ.Ε: Μία εύχρηστη και γρήγορη 


1 60ἱ.0Β8: Μια παραλλαγή του Τοίής. 
26υ0βΒ50ΟΒ: Ενα υ{ΙΠγ που αλλάζει το μέγεθος του κέρσορα. 


ΠαΙΧΝΙΑΙΑ 


Φ0ΟΟΘΜΙ6 ΑΙΙΕΝΡ: Μια γρήγορη 
παραλλαγή του 9ρ808 Ιπναάςις. 
9 ΗΕΕΙ. ΟΕ ΜΙΘΕΟΒΤύΝΕ: Μια 
διαφορετική άποψη για τον “Τροχό της 
Τύχης”, 

ΦΡΕΘΕΗΤ ΕΙ.ΙΦΗΤ: Ενα 5Ποοί "οπι ρ µε 
ωραία γραφικά. 

61.ΙΕΕ (ΕΟΒ ΤΗΟ): Το γνωστό παιχνίδι 
ΙΙΕΕ σε έκδοση για δύο παίκτες. 


1 ΡΚΙΙΤΕ 


μη ών αν 


Γ πιμέλεια: ἽΤ 
Γιάννης 
Ρηγόπουλος 


Το ΡΚΙΙΤΕ είναι ένα πολύ χρήσιμο και νέο 
υγ συμπίεσης αρχείων, πολύ διαφορετικό 
από όσα ξέρατε µέχρι τώρα. Εχει τη 
δυνατότητα να αυξήσει τον ελεύθερο χώρο στο 
δίσκο σας, συμµπιέζοντας ΜΟΝΟ εκτελέσιμα 
αρχεία τα οποία - ως γνωστόν - έχουν 
επεκτάσεις ΟΟΜ και ΕΧΕ. Το ΡΚΙΙΤΕ συμπιέζει 
όπως ακριβώς και το ΡΚΖΙΡ, µε τη διαφορά 
όµως πως, σε κάθε αρχείο που συμπιέζει, 


| προσθέτει ένα µικρό κώδικα αποσυµπίεσης έτσι 
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ώστε, όταν το πρόγραµµα τρέξει, να 
αποσυμπιέζεται αυτόματα στη µνήµη. Φυσικά, η 
συμπίεση δεν αλλάζει καθόλου τον κώδικα του 
προγράµµατος, απλώς µικραίνει κατά πολύ 
(µέχρι και 5029) το χώρο που χρειάζεται για να 
αποθηκευτεί το πρόγραµµα στο δίσκο. Για να 
τρέξετε το υγ χρησιµοποιείτε την παρακάτω 
σύνταξη: 

ΡΚΙΙΤΕ [ορίίοπφ] [α:]ραϊπ] ΙπήΙθ [[α:][ραίπ] 


Αγαπητοι φιλοι-αναγνώστες, 


Ἰ µετά από έναν ολόκληρο µήνα αναμονής, 
Ἱ είµαστε πάλι κοντά σας για να γεµίσουµε 


µια ακόµη φορά τις ελεύθερες ώρες σας µε 
µια "Ποί” δισκέτα του Ρ(:ΜαΡΙΕΓ. ἴσως, 
τελικά, να αξίζει τον κόπο η αναμονή αυτή, 
Η δισκέτα γίνεται πολύ καλύτερη και η 
συλλογή των ριδΙίο ἀοπιαίη προγραμμάτων, 
που σας προσφέρουμε, πολύ μεγαλύτερη. 
Φυσικά, όπως έχουµε πει Χαι άλλες φορές, 
αυτό είναι κάτι που το καταφέρατε εσείς 
χαι µόνο µε το ενδιαφέρον σας. Εμείς µε τη 
σειρά µας προσπαθούμε, όσο γίνεται, να 
σας δώσουμε ό,τι καλύτερο μπορούμε στο 
πολύ μικρό αυτό χρονικό διάστηµα. Και 
φαίνεται πως τα καταφέρνουµε αρκετά 
χαλά! Εχείνο που µας έχει κάνει µεγάλη 
εντύπωση είναι η προθυµία σας να µας 
στέλνετε τα προγράµµατα που έχετε 
δημιουργήσει. Κάθε µήνα τα γραφεία του 
περιοδικού γεμίζουν από φακέλους µε 
δισκέτες, οι οποίες περιέχουν η καθεμία 
από ένα μικρό θαυματάκι. Τι να 
πρωτοβάλουμε, λοιπόν, στο 6μῦ των 
αναγνωστών! Φίλοι µας, το ΡΟ; ΜανιεΓ έχει 
γίνει το δικό σας περιοδικό. Μη διστάζετε 
ακόµη χαι να ζητήσετε κάποιο ειδικό υγ 
που θα θέλατε να δείτε στη δισκέτα του 
περιοδικού. 

Ας δούµε όµως τώρα το περιεχόµενο της 
δισκέτας του µήνα Μαρτίου. Αρχικά, 
έχουµε ένα μΗΠΙΗγ από το δημιουργό του 
γνωστού ΡΚΖΙΡ, το οποίο σας δίνει τη 
δυνατότητα να συμπιέσετε µόνο εκτελέσιμα 
αρχεία και να µπορείτε να τα τρέχετε χωρίς 
να χρειαστεί να τα αποσυµπιέσετε. Στη 
συνέχεια έχουµε ένα πολύ χρήσιμο 
πρόγραµµα για να κρατάτε κάποιους 
ηλεκτρονικούς φακέλους, ένα υΠΙΠΥ για να 
τεμαχίζετε μεγάλα αρχεία σε δισκέτες και 
ένα μΗΠΗγ, το οποίο μετατρέπει το Ρ6 σας 
σε έναν πολύ διασκεδαστικό αναγνώστη 
ΑΦ(Η κειμένων. Φυσικά, τα παιχνίδια 
είναι από τα καλύτερα τῆς συλλογής µας 
χαι ανάμεσα σ᾿ αυτά θα βρείτε και άλλη µια 
ελληνική δηµιουργία που θα σας κρατήσει 
συντροφιά για πολλές ώρες! Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν! 


ΟυἴΠΙε] όπου ορίἴοης - διάφορα ορίίοη5 τα οποία 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε και θα τα δούµε 
παρακάτω 

ᾱ: Ξ το γράμμα του ἄπῄνθ όπου βρίσκεται το 
πρόγραµµα το οποίο θα 
συμπιεστεί/αποσυμπιεστεί 

ρ8ίῃ Ξ το ραΐη του προγράµµατος το οποίο θα 

συμπιεστεί/αποσυμπιεστεί 

ΙΠῇῄΙθ -- το όνοµα του αρχείου το οποίο θα 
συμπιεστεί ή θα αποσυμπιεστεί ως 5οιµ/Γ09 6 

ΟμΙῇ]θ - το όνοµα του αρχείου που θέλετε να 
᾿μετονομάσετε ή να επαναπροσδιορίσετε το 
συμπιεσμένο ή το αποσυμπιεσµένο ΠΙ6, ως 
ἀθείπαίίοη {6 

Ενα παράδειγµα χρήσης του ΡΚΙ.ΙΤΕ είναι το 
παρακάτω: 

ΡΚΙΙΤΕ αἰἴπο.οχο 

Αυτό το παράδειγµα συμπιέζει το αρχείο 
8ἴΠο.9Χθ και επαναγράφει το συμπιεσμένο 
αρχείο πάνω απὀ το πρωτότυπο. Μετά από τη 
συμπίεση ενός προγράµµατος, εμφανίζονται 
στην οθόνη πολλές πληροφορίες μεταξύ των 
οποίων το όνοµα του αρχικού αρχείου, το 
πραγµατικό μέγεθος, το συμπιεσμένο μέγεθος 
και το ποσοστό συμπίεσης αυτού. Ενα άλλο 
παράδειγµα συμπίεσης το οποίο δημιουργεί ένα 
ομἱριί Πἱθ είναι το ακόλουθο: 

ΡΚΙ ΤΕ Ι0ΠΙ.8χθ Α:5ΠΙΙΠΠΙ.6χθ 

Σ) αυτή την περίπτωση εμφανίζονται και 
πληροφορίες για το ομἱριί {1ο που 
δημιουργήθηκε. 

Τα ορίίοῃς, τώρα, τα οποία αναφέραμε 
παραπάνω είναι τα εξής: 

-ᾱ Χρησιμοποιείται για να συμπιέζετε πάντοτε 
αρχεία ακόµη και εάν χρησιμοποιούν ἰπίθιηαι 
ονε/ΓΙ8Υ5. Προγράμματα που χρησιμοποιούν 
ονθεΓ8γ5 τα οποία φορτώνονται από το ΕΧΕ 
αρχείο, δεν θα μπορούν να τρέξουν κανονικά 
εάν δεν χρησιµοποιηθεί αυτό το ορίίοη. 

-Ὁ Χρησιμοποιείται για να δημιουργήσει ένα 
Ραοκιρ αντίγραφο του πρωτότυπου αρχείου 
όπως ήταν, µετά απὀ κάποια συμπίεση. Εάν δεν 
χρησιμοποιήσετε αυτό το ορίίοη, το 
συμπιεσμένο αρχείο θα επαναγράψει το 
πρωτότυπο στο δίσκο. 

- Αυτό το ορίίοη υπάρχει µονάχα στην 
ΓθΙ5ίεΓ8α έκδοση του προγράµµατος και 
χρησιμοποιεί λίγο διαφορετικό αλγόριθμο 
συμπίεσης για να επιτύχει πολύ καλύτερα 
αποτελέσµατα. Με αυτό το ορίϊοη δεν µπορείτε 
αργότερα να αποσυμπιέσετε το πρόγραµµα που 
συμπιέσατε. 

"΄ Εμφανίζει το 5οΗννα[θ Ιἰοθη5θ του ΡΚΙ ΤΕ. 

-ῃ Χρησιμοποιείται για να µη συμπιέζει ποτέ 
προγράµµατα τα οποία χρησιμοποιούν ΙπίθΓπα 
ονθήαγς. Εάν δεν χρησιμοποιήσετε το ορίίοη, 


το ΡΚΙ.ΙΤΕ θα σας ρωτήσει εάν θέλετε να 
κάνετε συμπίεση προγράµµατος το οποίο 
χρησιμοποιεί ονθ/Ιαγς. 

- Χρησιμοποιείται για να ορίσετε ἀθείίπαίίοη 
Πἱ (ομἱριυΐ Πἱ6) στο οοπιππαπά ΙίπΘ. Εάν δεν 
χρησιμοποιήσετε αυτό το ορίίοη, το ΡΚΙΙΤΕ θα 
σας ρωτήσει εάν θέλετε να προχωρήσετε στη 
συμπίεση και να επαναγράψει κάθε ήδη υπάρχον 
ομἱριί ΠΙ µε το ίδιο όνοµα. 

Χρησιμοποιείται για να συμµπιέσει κάποιο 
πρόγραµµα και στη συνέχεια να αποβάλει τα 
περιττά στοιχεία. Αυτά τα στοιχεία µπορεί να 
είναι 5είμρ ἱπίογπιαίίοη, ονθγΙαγ ἀαΐα ή 
αθοθιαίπᾳ Ιπ[ογπια[ίίοπ. Χρησιμοποιήστε µε 
προσοχή αυτό το ορίίοη. 

-. Αυτό το ορίίοη βρίσκει την τρέχουσα 
ημερομηνία και ώρα του αρχείου που συμπιέζετε 
για τυχόν ανανέωση της συμπίεσης. 

-Χ Με αυτό το ορίίοη µπορείτε να 
αποσυμπιέσετε κάποιο αρχείο το οποίο όχει 
συμπιεστεί µε το ΡΚΙ ΤΕ, επιστρέφοντας έτσι 
το αρχείο στην πραγματική του κατάσταση. 
Μπορείτε να µετονομάσετε ή να 
επαναπροσδιορίσετε ένα αρχείο, όταν το 
αποσυμπιέζετε, χρησιμοποιώντας το [[ά:][ραίπ] 
Ου(Π]ε] ορίίοη στο οοπηπιαΠά ΙΠΘ. Φυσικά, κατά 
τη διαδικασία της συμπίεσης µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε περισσότερα από ένα ορίίοη5 
για να πετύχετε διάφορα αποτελέσµατα. Εκείνο 
που πρέπει να προσέξετε, όµως, είναι πως δεν 
συμπιέζονται όλα ανεξαιρέτως τα προγράµµατα. 
Υπάρχουν και ορισμένα τα οποία δεν 
συμπεριφέρονται σωστά µετά τη συμπίεσή τους. 
Γι αυτό το λόγο, καλό θα ήταν να 
χρησιµοποιείτε το -Ό ορίίοη για να αποφύγετε 
τυχόν ατυχήματα. 
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Πιστεύουμε πως το ΡΚΙΙΤΕ θα σας φανεί 
πάρα πολύ χρήσιμο και, εάν δεν είστε απόλυτα 
σίγουροι, δεν έχετε παρά να το δοκιμάσετε. 


2) ΕΑΚΡΕΙΙ.Ε 


Ας πούμε, λοιπόν, πως βρίσκεστε στο 
γραφείο σας και έχετε µπροστά σας ένα σωρό 
φακέλους που περιέχουν στοιχεία πελατών σας 
τα οποία είναι άκρως πολύτιμα για τη δουλειά 
σας. Υπάρχει όµως ένα πρόβλημα! Δεν υπάρχει 
ελεύθερος χώρος πάνω στο γραφείο σας για να 
μείνουν οι φάκελοι. Ντουλάπες; Συρτάρια; Ολα 
γεμάτα! Και εκτός αυτού οἱ φάκελοι εἶναι 
ανακατεµένοι. Δουλειές µε “φούντες”, δηλαδή! 
Τι κάνετε, λοιπόν, σε αυτή την περίπτωση; Μα 
καλά...δεν προσέχετε ένα μικρό ηλεκτρονικό 
θαυματάκι που ποζάρει αχρησιµοποίητο και 
σκονισµένο πάνω στο γραφείο σας; Τι κάθεστε! 
Ξεσκονίστε το, ανάψτε το διακόπτη που λέει 
ΟΝ... ναι αυτόν... δώστε ζωή στο ξεχασμένο ΡΟ 
σας, βάλτε µέσα τη δισκέτα του ΡΟ-Μαςἱε: και 
πληκτρολογήστε: ΟΑΒΡΕΙΙ Ε.ΕΧΕ 

Ηρθε ο καιρός να καταλάβετε πως ο 
υπολογιστής σας θα σας βοηθήσει σ᾿ αυτόν τον 
πονοκέφαλο των φακέλων. Το ΟΑΒΡΕΙΙ Ε είναι 
ένα πολύ καλό και απλό πρόγραµµα ααἴθραςε, 
το οποίο σας επιτρέπει να αποθηκεύσετε 
πληροφορίες στον υπολογιστή σας και στη 
συνέχεια σας δίνει τη δυνατότητα να βρείτε ό,τι 
θέλετε µε ένα απλό ψάξιμο. Κάθε φάκελος στο 
ἀαἴαραςο παίρνει τη µορφή “καρτέλας” όµοιας 
µε αυτές που χρησιμοποιούνται κανονικά σε 
αρχεία καρτελών. Κάθε κάρτα αποτελείται από 
δύο µέρη, έναν τίτλο και το κυρίως κείµενο. Ο 
τίτλος φαίνεται στο πάνω µέρος κάθε καρτέλας 


και το υπόλοιπο κείµενο καταλαμβάνει τον 
υπόλοιπο χώρο της καρτέλας. 

Ολες οι εντολές του προγράµµατος 
φαίνονται στο πάνω µέρος της οθόνης. Εχετε, 
λοιπόν, να επιλέξετε μεταξύ των εντολών: 

(Ε)Ιθ - (Ο)ρεη, (Ν)6νΗ, (Ὀ)ΙγθοίοΓΥ, (Ω)υίί 

(Β)θοοΓᾶς - (Α)άά οαΓ4, (Ό)6ιείθ οαΓᾷ, (Ε)αιϊ 
οαΓα 

(Β)ηπίε: - Για εκτύπωση καρτέλας 

(Θ)θάΓοῃΏ - ΕΟοΓ..., (Τ)16, (Κ)εγινογά 

(Ν)εχί - Για επόμενη καρτέλα 

(ἱ)α5ΐ - Για τελευταία καρτέλα 

Τα γράµµατα που βρίσκονται σε παρένθεση 
είναι αυτά τα οποία µε το αντίστοιχο πλήκτρο 
ενεργοποιούν την αντίστοιχη εντολή. Στη 
δισκέτα θα βρείτε και ένα αρχείο µε το όνοµα 
ΤΕΘΤ.ΟΒΡΌ, το οποίο είναι ένα δείγμα αρχείου 
καρτελών για το πρόγραµµα. Για να το δείτε δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το πλήκτρο "Ε”, να 
επιλέξετε το αρχείο και στη συνέχεια να δώσετε 
όποια άλλη εντολή θέλετε, όπως “Ν” για Νεχί 
σα{8, “| ” για | αδί οαΓᾷ, “9’ για Φ68ΓΟΠ οβΓά κ.λπ. 
Οι καρτέλες, που προστίθενται σε κάποιο ήδη 
υπάρχον αρχείο ή σε κάποιο νέο, 
αποθηκεύονται αυτόματα σε κάποιο αρχείο µε 
επέκταση ΟΒΡΌ. Το ΟΑΒΡΕΙΙ Ε είναι το 
πρόγραµµα που θα βάλει τα στοιχεία σας σε µια 
τάξη. Εμπιστευθείτε το! 


5) ΕκΟΞ5Σ/υΝΕΡΛΟΣΣ 


Εάν έχετε πρόβλημα στο πώς θα μεταφέρετε 
µεγάλα αρχεία που δεν χωράνε σε δισκέτες, 
τότε τα ΟΒ0Ο559 και 0ΝΟΒΟΕΡΝ μες 
βρίσκονται εδώ για να σας δώσουν τη λύση. Το 
06Β055 σας δίνει τη δυνατότητα να τεµαχίσετε 
πολύ μεγάλα αρχεία σε κομμάτια, τα οποία να 
χωράνε στον ελεύθερο χώρο των δισκετών σας 
για εὔκολη µεταφορά τους. Αυτό ίσως να φανεί 
ιδιαίτερα χρήσιμο σε όσους διαθέτουν ἀΠνθ των 
360 ΚΒ. Για να τρέξετε τα υ{η]ες δεν έχετε 
παρά να δώσετε: 

οβοΟςῬς [(/-)(6«Ξ5ΙΖΕ»Ιο«ΟὐύΤΕΙΙ ΕΣΙΠΙ2] 
[α:ραϊπ]Πιεπαπιε α.[ουἰρυίραίπ] ή 

υΝΟΒΟςς [(/1-)(11ΠΙ2)] [α:ραἰπ]βιεπαπιθ 
4:[ομἱρυίραίΠ] όπου ««9ΙΖΕ» Ξ Ορίζειτο 
μέγεθος των οὐἱρυί αρχείων να είναι «9ΙΖΕ» 
Ὀγίθς 

ο«ΟὐΤΕΙΙ ΕΣΞ Ορίζει στο ομἱριυί αρχείο να 
πάρει το όνοµα «ΟὐΤΕΙΙ ΕΣἱ Ξ Για έλεγχο 
αξιοπιστίας του ΟΒΟΦΦΘά αρχείουπή 2 Ξ 
Εμφανίζει Πθδἰρ οθόνη 

Το ΟΒΟς55 παίρνει οποιοδήποτε µεγάλο σε 
μέγεθος αρχείο και το τεµαχίζει σε μικρότερα 
κομμάτια, έτσι ώστε να χωράνε σε δισκέτες. 
Ορίζει, επίσης, πότε ένας ομὐἱριυῖ δισκος είναι 


Γοπιοναῦἰθ ή ὀχι. Εάν δεν είναι, το υγ 
υπολογίζει το μέγεθος του δίσκου και στη 
συνέχεια αντιγράφει τα στοιχεία απὀ το ἱπριυί 
αρχείο συμπεριλαμβάνοντας µαζί και ένα μικρό 
ΠΘα8ά6Γ, το οποίο περιγράφει το όνοµα του 
αρχείου, τα διάφορα χαρακτηριστικά του, την 
ημερομηνία δημιουργίας του και τέλος ένα 16- 
Ρί 6Β6. Οταν µια δισκέτα γεμίσει, το 
πρόγραµµα αυτόματα ζητάει µια νέα κενή. Στα 
κομμάτια που γράφει σε κάθε δισκέτα δίνει µια 
επέκταση από 000 έως 999 και έτσι µπορείτε να 
ξέρετε τη σειρά των δισκετών σε περίπτωση 
που τις µπερδέψετε. 

Ορίζοντας όνοµα για ομἱρυίῖ αρχείο, 
χρησιμοποιώντας το ο«ΟὐύΤΕΙΙ ΕΣ ορίίοᾳ, το 
υγ θα δημιουργήσει ένα αρχείο µε αυτό το 
όνομα. Το υΝΟΒΟΕΡΝ υ{ΙἩγ, τώρα, 
“συναρμολογεί’ τα ΟΒΟΦΦΜά ἱπρύί αρχεία και 
δημιουργεί το πρωτότυπο αρχείο σαν ουἱρυΐ Πε 
στον προκαθορισμένο δίσκο. Στη συνέχεια 
πραγματοποιεί έναν ΟΒ6Ο έλεγχο για την 
πληρότητα του αρχείου. 

Παρακάτω ακολουθούν ορισμένα 
αντιπροσωπευτικά παραδείγματα χρήσης των 
υἡμ1ίθς: 

α) 68055 -51200000 πιγ/ῇ!θ.ααῖ Α: 

(Ορίζει τα ομἱρυί αρχεία να είναι 1,2 ΜΒ σε 
μέγεθος) 

β) 68ΒΟ5ς5 /οΥΟυΒΕΙΙΕ πιυ/ῇο.ααἰ Β: 

(Κάνει 6Β055 το πιγῇΙθ.άαῑϊ στο ἀῑνο Β: µε 
οὐἱρυί αρχεία να είναι τα γουγῇ|θ.000, 
γουγῇ|θ.001 κ.ο.κ.) 

Υ) 6Β055 πιγῇιο.4αϊ ΟΊΤΕΜΡ 

(Κάνει ΟΒΟ55 το αρχείο πιγῇ!ϱ.4αΐ που 
βρίσκεται στο ΟΊΤΕΜΡ ἁἰΓθοϊῖοΓγ σε δισκέτες 
των 360 ΚΒ) 

δ) υΝΟΒΟΕΘΕΡ Α.γουΠ!θ 0: 

(Κάνει ὐΝΟΒΟΕΒΕ το αρχείο γουγῇ]θ από το 
δίσκο Α: στο δίσκο Ο:. Σύµφωνα µε το 
παράδειγμά µας, το αρχείο που θα δημιουργηθεί 
θα είναι το ΠΙΥΠΙΘ.ααἲ) 

ϱ) υΝΟΒΟΕΟΕΡ Π Α:γουΓῇΙθ 

(Ελέγχει την αξιοπιστία των κομματιών του 
αρχείου Α:γουΓῇΙ6) Τέλος, λοιπόν, το πρόβλημα 
των μεγάλων αρχείων! Τα 0ΟΒΟς55 και 
υΝΟΒΟΕΟΝς υ{]ῆίθς σας έφεραν τη λύση! 


4) ΤΚΑΝ 


Εχετε ακούσει ποτέ το ΡΟ σας να διαβάζει 
κάποιο κείµενο σαν να ήταν πραγματικός 
άνθρωπος; Εάν όχι, τότε το ΤΗΑΝ θα σας 
χαρίσει αυτή την πολύ ευχάριστη απόλαυση, 
διότι είναι πραγματικά απολαυστικό να κάθεται 
κανείς µπροστά στο Ρ6 του και να το ακούει να 
διαβάζει ένα Α9ΟΙΙ αρχείο! Το ΤΗΑΝ µπορεί να 


διαβάσει οποιοδήποτε Α9ΟΙΙ αρχείο κειµένου 
και να το μεταφράσει σε πραγματικά αγγλικά, 
χρησιμοποιώντας αλλόφωνα. Η χρήση του υγ 
είναι η εξής: ΤΒΑΝ [Η/-Παρ5] [-ορίίοπς] 
[ήιθηαππε] 

όπου Ξ0Οπ /Ίαᾳ,-Ξ ΟΗ Παρ 

Ίαᾳ5: ρ Ξ τυπώνει ουἱρυίΐ της φωνητικής 
µεταγλώτισσης (ΌθίαιΙίΞΟΠ) {- προσθέτει 
αριθµό κανόνα στη φωνητική µεταγλώτισση (ΟΗ) 
5Ξ λέει το ουἱρυΐ (ΟΠ) 

ἵΞ κάνει 6οΠο ἱπρυίῖ στη κονσόλα (ΟΗ)ΤΞ 
πραγματοποιεί φωνητική µεταγλώτισση (Οη)ν Ξ 
τυπώνει ορισμένες άλλες εσωτερικές 
πληροφορίες (ΟΗ) ορίίοης: ο Ξ λέει την ώρα 
(μόνο µια φορά) 

6 Ξ λέει την ώρα (κάθε 10 δευτερόλεπτα) α1 
Ν Ξ χρησιμοποιεί Ν για χρονισµό διαστήµατος 
(6)4»Ν- »» Ν2ΣΣ »» «φωνής(1)ΒΞ 
εκτυπώνει όλους τους κανόνες φωνητικής που 
χρησιμοποιεί 2 Ξξ τυπώνει Πεἰρ στην οθόνη. 

Για να δείτε τη λειτουργία του κάθε ορίίοη, θα 
πρέπει να πειραματιστείτε και μόνοι σας. 

Υπάρχουν δύο παράμετροι χρονισμού, οι α1 
και 42, οἱ οποίες ελέγχουν την ταχύτητα που 
διαβάζει το ΤΗΑΝ. Κάνοντας το 1 µεγαλύτερο, 
μεγαλώνει τα κενά μεταξύ των λέξεων και 
κάνοντας το 42 µεγαλύτερο μειώνει το ρίίοῃ 
της φωνής. Σε ένα ΡΟ4ΧΤ οι τιµές ἀ1-2 και 
42-1 είναι ιδανικές, αλλά δοκιµάζοντας και 
άλλες τιµές ίσως βρείτε καλύτερα 
αποτελέσµατα. Σε ένα ΡΟ/ΑΤ στα 10 ΜΗΖ 
καλές τιµές είναι οι α]Ξ4 και 42-13. 
Εχετε, λοιπόν, κάποιο κείµενο και δεν έχετε 
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] την όρεξη να το διαβάσετε; Καθήστε 
αναπαυτικά και ακούστε το ΡΟ σας να το 
διαβάζει! Σίγουρα θα το βρείτε πιο ξεκούραστο! 


5) (Ο05ΜΙς ΑΙΙΕΝ5 


Πόσες φορές δεν έχετε υπερασπιστεί τον 
πλανήτη µας απὀ διάφορους εξωγήινους, οι 
οποίοι,γεµάτοι φιλοδοξίες, θέλουν να γίνουν 
κυριάρχοι του σύμπαντος! Τι θα λέγατε να 
αναμετρηθείτε και άλλη µια φορά µαζί τους... 
έτσι για αλλαγή! Φαίνεται πως αυτοί οι 
εξωγήινοι δεν το βάζουν κάτω µε τίποτα και 
φυσικά την πληρώνουν πάντα οι γήινοι. 

Ετσι, λοιπόν, το Ο6ΟΞΜΙΟ ΑΙ ΙΕΝΕ είναι µια 
ακόµη παραλλαγή, αλλά θα μπορούσαμε να 
πούμε πως εἶναι μάλλον η καλύτερη. Διαθέτει 
πολύ καλό ήχο, όμορφα γραφικά και πολλή - µα 
πάρα πολλή - δράση. Για να ξεκινήσετε µε το 
παιχνίδι, δώστε: 

ΑΙΙΕΝς.ΕΧΕ 

προσέχοντας να βρίσκεται και το αρχείο 
ΑΙΙΕΝΕΡ.5ΟΒ στο ίδιο αἴγθοίογγ. Αφού το 
παιχνίδι φορτώσει και επιλέξετε εάν θέλετε ήχο 
ἡ ὀχι και φυσικά τη συσκευή µε την οποία θα 
παίξετε (πληκτρολόγιο ή Ιογφίίοκ), περνάτε 
στην εισαγωγική του οθόνη. Εκεί θα ακούσετε 
το μουσικό θέµα της ταινίας “9ΤΑΒ ΛΑΒΦ”, το 
οποίο ομολογουμένως είναι µια πολύ καλή 
προσαρμογή. Στη συνέχεια έχετε τις παρακάτω 
επιλογές: [Ὀ] ααἰυςί ἀθίαιἰς 

[Β] Βθ-οαιίοΓαίθ Ιογςίίοκ 
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[Μ] πποαί(ν ΓἱΠΙοιι[ἰγ | 6νεἱ 
[Χ] ΕχΙϊ /οπι Ορίίοπδ Μεπι 

Με την επιλογή [Ὀ] πηγαίνετε στο αθίαιιί 
ΠΙΘΠΙ, το οποίο σας επιτρέπει να αλλάξετε 
µερικές μεταβλητές που χρησιμοποιούνται στο 
παιχνίδι, όπως είναι ο αριθµός των 
διαστηµοπλοίων, οι βαθμοί που απαιτούνται για 
να πάρετε έξτρα διαστημόπλοιο, ο χρόνος µετά 
την πάροδο του οποίου αλλάζει η ταχύτητα του 
παιχνιδιού και άλλα πολλά. Η επιλογή [Β] σας 
επιτρέπει να κάνετε οαἱἰΓαϊίοη το Ιογςίίοκ σας. 
Η επιλογή [Μ] σας επιτρέπει να µεταβάλετε τον 
αριθµό των εξωγήινων καθώς και την ταχύτητά 
τους για καθένα απὀ τα 10 | ονοἰς ξεχωριστά. 
Για να το κάνετε αυτό, διαλέγετε το |ενθἰ στο 
οποίο θέλετε να επέµβετε και µε τα πλήκτρα 
και - αλλάζετε την ταχύτητα. Βασικά, στο 
παιχνίδι υπάρχουν τρεις φάσεις. Η πρώτη φάση 
είναι εκείνη στην οποία χτυπάτε τα εχθρικά 
διαστημόπλοια ή τις βόμβες τους και παίρνετε 
1.000 και 25 βαθμούς αντίστοιχα. Φυσικά, 
απώτερος σκοπός σας είναι να µη χτυπηθείτε 
εσείς από τις βόμβες τους. Όσο ανεβαίνουν τα 
Ιθνείς, αλλάζει και η ταχύτητα των εξωγήινων 
και εμφανίζονται παροδικά “Καπιἰκαζί” τους 
οποίους εάν καταστρέψετε παίρνετε 1.000 
βαθμούς. Η δεύτερη φάση είναι η φάση των 
αστεροϊδών στην οποία πέφτουν αστεροϊδείς, 
αλλά συγχρόνως θα πρέπει να καταστρέψετε 
έναν αριθµό εξωγήινων διαστηµοπλοίων. 
Αλλιώς στο τέλος της φάσης χάνετε µια “ζωή”. 
Η τρίτη φάση, που είναι και η τελευταία και 
εµφανίζεται κάθε πέντε γύρους, είναι εκείνη 
στην οποία για ένα χρονικό διάστηµα θα πρέπει 
να καταστρέψετε όσο περισσότερα 
διαστημόπλοια µπορείτε, παίρνοντας 
ταυτόχρονα και περισσότερους βαθμούς. 

Με το πλήκτρο “Ἐ9Ο” κάνετε Ραυ5θ στο 
παιχνίδι και µε “Ο” συνεχίζετε ή κάνετε αμϊ ἰο 
ΡΟ5 µε το “Ω”. Με “Β” µπαίνετε σε ΒΟ055 
ΜΟΘΡΕ, για ώρα ανάγκης, και µε ΕΧΙΤ 
επιστρέφετε στο παιχνίδι. 

Το ΟΟΞΜΙ6 ΑΙ ΙΕΝΕΟ θα σας συναρπάσει 
σίγουρα µε τη δράση του και τα δυνατά 
χαρακτηριστικά του. Είναι ΤΟ παιχνίδι! 


ϐ) ΝΝΗΕΕΙ. ΟΕ ΜΙΡΕΟΚΤύΝΕ 


Ο τροχός της μοίρας είναι σκληρός, πολύ 
σκληρός. Από την άλλη πλευρά, η τυφλή τύχη 
κρύβει πολλά μυστικά. Για να τα ανακαλύψετε, 
λοιπόν, δεν έχετε παρά να γυρίσετε τον τροχό 
της ατυχίας! Οπως και στον τροχό της τύχης 
έχετε διάφορα υπέρ και κατά, τα οποία θα σας 
βοηθήσουν ή θα σας “χαντακώσουν”. Το παιχνίδι 
φορτώνει µε: ΝΗΕΕΙ .ΕΧΕ 


Με τα πλήκτρα Ἐ7, Ε1 καιξὈ κάνετε οαμίϊ στο 
παιχνίδι, θέτετε τον ήχο Οπ ή ΟΗ και βλέπετε 
το Περ για το παιχνίδι, αντίστοιχα. Ο τροχός 

Ἱ της ατυχίας αποτελείται απὀ 24 5ἱοΐ5, από τα 
οποία µερικά περιέχουν χρήματα, ενώ άλλα 
φρθοίαἰ ορίίοης. Τα 5ρθοίαἰ ορίίομς είναι τα 
παρακάτω: 

α) ΕΒΕΕ 8ΡΙΝ - Κερδίζετε έναν επιπλέον 
γύρο και τον χρησιμοποιείτε όποτε θέλετε. 

ἵ β)ΙΟ5Ε ΑΤΩΒΝ - Χάνετε τη σειρά σας, αλλά 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε ένα ΕΒΕΕ 5ΡΙΝ, 
εάν έχετε. 

Υ) ΒΑΝΚΒυΡΤ - Χάνετε τη σειρά σας και όλα 
τα κέρδη σας, αλλά µπορείτε να κρατήσετε τη 
σειρά σας, εάν έχετε ΕΒΕΕ 9ΡΙΝ. Στον τροχό 
της ατυχίας μπορούν να παίξουν από δύο έως 
και έξι παίκτες ή ένας παίκτης µόνος του 
εναντίον του... εαυτού του. Το ριΖΖΙθ 
αποτελείται απὀ µια λέξη ή φράση (στα αγγλικά 
βέβαια), της οποίας ο σκελετός εµφανίζεται 
στην οθόνη. Ενα Ππί για την κατηγορία του 
ριζΖΙ8 εµφανίζεται επίσης στην οθόνη. 

Όταν έρθει η σειρά σας να παίξετε, µπορείτε 
να κάνετε τα εξής: 

α) Να λύσετε το ριζΖΙΘ. Εάν µαντέψετε 
σωστά, τα τρέχοντα κέρδη σας προστίθενται 
στα συνολικά. Εάν µαντέψετε λάθος, χάνετε 
όλα τα κέρδη σας και φυσικά το γύρο, ακόµη και 
εάν έχετε ΕΒΕΕ 9ΡΙΝ. 

β) Να περιστρέψετε τον τροχό και να 
µαντέψετε ένα γράµµα. Εάν µαντέψετε κάποιο 
σωστό γράµµα, παίρνετε το ποσό που δείχνει ο 
τροχός πολλαπλασιασμένο µε τον αριθµό των 


.. γραμμάτων που υπάρχουν στο ρι77ΙΘ. 


Υ) Στο γύρο σας, εάν τα κέρδη σας είναι 250 
δολάρια ή περισσότερα, µπορείτε να αγοράσετε 
ένα φωνήεν για 250 δολάρια. Εάν βέβαια 
µαντέψετε λάθος, χάνετε τη σειρά σας. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορεί 
κάποιος παίκτης να πει τη λύση του ριζ7ὶθ 
πατώντας το πλήκτρο “9’ για 90ἱ υΤΙΟΝ. Εάν 
κάποιος παίκτης έχει νικήσει στους κανονικούς 
γύρους, προχωράει στον Όοπις γύρο, στον 

] οποίο διαλέγει πέντε σύµφωνα και ένα φωνήεν 
και, εάν βρει το ρυΖ7Ι6, κερδίζει 25.000 δολάρια! 
Παίξτε µε τον τροχό της ατυχίας (11!) και 

| ανακαλύψτε την τύχη σας. Ποιος ξέρει... ίσως 
σας χτυπήσει την πόρτα χωρίς να το 

καταλάβετε! Καλή διασκέδαση! 


| 7) ΡΕΞΕΚΤ ΕΙΙΟΗΤ 


Ι Το παιχνίδι λαμβάνει χώρα στην επιφάνεια 
-} ενός πλανήτη πολλά χρόνια µετά, στο µέλλον, 

και η αποστολή σας, ως πιλότου ενός πολύ 

σοφιστικέ αεροσκάφους ειδικού στην έρηµο, 


είναι να καταστρέψετε όλα τα εχθρικά 
διαστημόπλοια τα οποία θέτουν σε κίνδυνο τον 
πλανήτη. Φυσικά, θα πρέπει να κρατήσετε και το 
σκάφος σας ακέραιο. Για να βοηθηθείτε στην 
αποστολή σας, το σκάφος σας είναι 
εξοπλισμένο µε πολλά ειδικά συστήµατα, τα 
οποία θα αναφέρουμε παρακάτω. Για να 
φορτώσετε το παιχνίδι θα δώσετε: 

ΡΕΞΦΕΗΤ.ΕΧΕ 

Αφού ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα βρεθείτε στο 
οοοκρῇ του αεροσκάφους σας που αποτελείται 
από διάφορα συστήµατα, τα οποία το 
μετατρέπουν σε µια τέλεια πολεμική μηχανή. 
Υπάρχει το σύστηµα αναγνώρισης µε το οποίο 
µπορείτε να ανιχνεύσετε εάν κάποιο σκάφος 
είναι εχθρικό ή όχι ή ακόµη να πάρετε χρήσιμες 
πληροφορίες γι’ αυτό. Κάτω αριστερά στην 
οθόνη βλέπετε το ραντάρ του σκάφους, το 
οποίο σας δείχνει πού βρίσκονται οἱ στόχοι σας 
και τους επισημαίνει µε έναν χαρακτηριστικό 
ήχο και µια µικρή κουκίδα. Στην πάνω αριστερή 
γωνία υπάρχει ο δείκτης καυσίµων και είναι 
περιττό να αναφέρουμε πως πρέπει να ρίχνετε 
κι εκεί Καμιά µατιά κατά τη διάρκεια της 
περιπολίας σας. Πάνω δεξιά µπορείτε να 
βλέπετε ανά πάσα στιγµή τις ζημιές που έχει 
υποστεί το σκάφος σας από εχθρικά πυρά. 

Ενα απὀ τα πιο σηµαντικά συστήµατα του 
αεροσκάφους σας είναι το |απαϊπᾳ οοπιρυἱαγ. 
Όταν πλησιάζετε σε κάποια βάση, εκείνη σας 
στέλνει ένα σήµα το οποίο το λαμβάνετε στο 
οοπηπιυπἰσαἴίοη ρ8η6Ι (στην µέση αριστερά), και 
σας επιτρέπει να προσγειώσετε το σκάφος σας 
για ανεφοδιασμό ή επιδιορθώσεις. Μόλις 
προσγειωθείτε, έχετε στη διάθεσή σας αρκετά 
ορίίοης για να κάνετε ένα γερό 5θΓνίοθ στο 
αεροσκάφος. Φυσικά δεν πρέπει να 
παραλείψουµε πως έχετε στη διάθεσή σας δύο 
οπλικά συστήµατα, ένα Ι56/ και ἄθοογς 
(πυραύλους). Τα πλήκτρα του παιχνιδιού είναι τα 
εξής: 

ΒΙΕΗΤ ΘΗΙΕΤ Ξ Αριστερά 

ΟΑΡ5ΞΙΟΟΚ Ξ Δεξιά 

Ι Ξ Σύστηµα αναγνώρισης 

οτηι Ξ ΕΙΓθ |856/ 

ΑΙΤ Ξ Κίνηση του σταυρού 
στόχευσης πάνω 
Ξ Κίνηση του σταυρού 
στόχευσης κάτω 
9ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ -ΞΕίΓθ άεοογς 
95 Ξ Κατάσταση του σκάφους 
. Ξ Προσγείωση του σκάφους 
Εδο Ξ Εξοδος από το παιχνίδι 
Β Ξ ΒοςἰαΓί ϱ8ΠΠ8 
Ε Ξ ΕΧΗ ἰο Ρος 
Η τύχη, λοιπόν, του πλανήτη βρίσκεται στα 


ἰ ΕΡΤ ΘΗΙΕΤ 


χέρια σας. Εχετε στη διάθεσή σας ένα γενιάς τους. Να πεθάνουν από πείνα, να 
πανίσχυρο αεροσκάφος. Εκείνο που μένει είναι δώσουν ζωή σε έναν άλλο ή να ζήσουν σε µια 
γερά νεύρα και σταθερή σκόπευση. Και όλα θα σταθερή µορφή. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 
πάνε καλά! ΗΙΕΕ.ΟΟΜ και αµέσως µετά τις οδηγίες του 


παιχνιδιού εμφανίζεται το ταμπλώ, το οποίο 
8) µΙΕΕ (ΕΟΚ ΤΗΝΟ) αποτελείται από 29χ25 τετράγωνα. Σε κάθε 
τετράγωνο µπορεί να υπάρχει ένας µόνο 
Παλιότερα, το Ρ6Ο-ΜαΡἴ6Γ στη δισκέτα του οργανισµός. Κάθε οργανισµός έχει γύρω του 


σας είχε προσφέρει ένα παιχνίδι το οποίο ήταν οκτώ γειτονικά τετράγωνα. Εάν αγγίζει δύο ή 
µια προσαρμογή του αλγόριθμου | ΙΕΕ. Ηταν ένα λιγότερα τετράγωνα αντί για τρία τα οποία είναι 
παιχνίδι το οποίο εξοµοίωνε ένα οικολογικό κατειληµµένα απὀ άλλους οργανισμούς, τότε 
σύστηµα και παρουσίαζε την ανάπτυξη, την αυτός ο οργανισµός θα πεθάνει. Εάν τρία 
πτώση και τις αλλαγές µιας κοινωνίας ζωντανών κατειληµµένα τετράγωνα αγγίζουν κενό 
οργανισμών καθώς ο ένας επιδρά στον άλλον. τετράγωνο, τότε ένας νέος “κάτοικος” 

Αυτόν το µήνα, ο γνωστός και πάντα γεννιέται. Οι γεννήσεις και οι θάνατοι γίνονται 
ταλαντούχος συνεργάτης του περιοδικού, την ἴδια στιγµή. Αυτοί είναι και οἱ βασικοί 
Ερρίκος Καλύβας, σας παρουσιάζει µια κανόνες του παιχνιδιού. 

παραλλαγή του παιχνιδιού, αλλά αυτή τη φορά Τα πλήκτρα του παιχνιδιού είναι τα εξής: 
μπορούν να παίξουν δύο παίκτες, ο ένας ΟυΒΘΟΒ ΚΕΥςΦ Ξ Κίνηση του ΟΙΙΓ5ΟΓ 
εναντίον του άλλου. Οπως και στο παλιότερο ΕΝΤΕΒ Ξ Για τοποθέτηση οργανισμού 
ΙΙΕΕ, το παιχνίδι ξεκινάει µε μικρούς | Ξ Για αύξηση Ιπρυί/αεποεΓγαϊίοη 
πληθυσμούς οργανισμών, τα µέλη των οποίων 9 Ξ Για αύξηση ἀθποΓαϊιοπ/πρυί 
έχουν τριών ειδών μοίρες κατά τη διάρκεια της Ξ ΒοεἰαΓὶ 08πΠθ 


Τώρα µπορείτε κι εσείς να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, µέσα στη 
δισκέτα του ΡΒΟΜΑΟΦΤΕΗ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραµµα (ων ή παιχνίδι), 
µπορείτε να µας το στείλετε. Θα πρέπει µόνο να δείξετε λίγη προσοχή στον τοµέα του 
μεγέθους, αφού είναι προτιμότερο το πρόγραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν 
σηµαίνει πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, αλλά θα 
πρέπει να ξέρετε πως όσο μικρότερο είναι ένα πρόγραµµα, τόσο πιο εύκολα 
δημοσιεύεται. 

Κάθε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του ΒΟΜΑΘΤΕΒ ένα 5υβαιΓθοίογγ ειδικά για τα 
προγράµµατα των αναγνωστών. 

Το πρόγραμμά σας θα πρέπει να µας το στείλετε σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει 
κατά προτίµηση Το 5οµΓ08 του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρχείο .ΕΧΕ ή 
«6ΟΜ, στη διεύθυνση: 

΄Για τη δισκέτα του ΡΟΜΑΟΦΤΕΗ 

Λ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα”. 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, θα πρέπει να υπάρχει και ένα 
σοοιμππεπί αρχείο το οποίο να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για κάθε 
πρόγραµµα που θα περιλαμβάνεται στη δισκέτα, η αμοιβή είναι 9.000 δρχ., και για το 
καλύτερο πρόγραμμα του µήνα 10.000 δρχ. Επίσης, το ΡΟ ΜΑΞΦΤΕΒ διατηρεί και το 
δικαίωµα να παρουσιάσει το πρόγραμμά σας ως θέµα, εάν αυτό είναι αρκετά αξιόλογο. 
Οσον αφορά τη γλώσσα προγραμματισμού, δεν υπάρχει πρόβλημα: Γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε. 

Τικαθόσαστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το ΡΟΜΑΦΤΕΡΒ περιμένει τις “δουλειές” 
σας! 
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Ὅ σοι ος 
(ο δν «τὰ αάαπινη του 
μήνα!) 


2) Ευκπ5Οοκ 


Το προγραμματάκι αυτό επιτρέπει στο χρήστη 
να αλλάξει τη µορφή του δροµέα ανάλογα µε τις 
απαιτήσεις του. Οταν τρέξει το πρὀγράµµα, 
παρουσιάζει στην οθόνη ένα τετράγωνο 19χ13 και 
τοποθετεί το δρομέα στην κατάλληλη θέση 
σύμφωνα µε την τρέχουσα µορφή του. Με τα 
βελάκια ο χρήστης µπορεί να μεταβάλλει αυτή του 
τη µορφή µέχρι να τον φέρει στην επιθυµητή 
κατάσταση, µέσα στα όρια του τετραγώνου πάντα. 
Με το Ε9Ο βγαίνετε στο ΏΟ5 µε το δρομέα στην 
κατάσταση που καθορίστηκε. Το πρόγραµµα είναι 
γραμμένο σε β558ΙΠΠΟΙΥ Ι8Πᾳυαϱ6, αλλά στη 
δισκέτα θα βρείτε το αρχείο: 


Μια πολύ καλή παραλλαγή του γνωστού 
παιχνιδιού ΤΕΤΒΙ5 είναι το πρόγραµµα 
601ἱ.0ΡΒ5ς, που θα βρείτε στο ΟΙΙΟ των 
αναγνωστών αυτού του µήνα. Υπάρχει όµως 
µια διαφορά... Μέσα στο πλαίσιο δεν πέφτουν 
κομμάτια µε διαφορετικό σχήµα, αλλά µε 
διαφορετικό χρώμα και ο σκοπός του 
παιχνιδιού είναι η τοποθέτηση 6 τετραγώνων 
του ίδιου χρώματος σε οριζόντιες γραµµές. Το 
πρόγραµµα είναι γραμμένο σε ΙΝΒΑΦΙΟ και 
για να το φορτώσετε µέσα από τον Ιπίθιργδίαγ, 
θα δώσετε: 


ιΟΑ0 “οι 0ΟΗ5” 6υβΒ9ΦΟΒ.ΕΧΕ 
Το πρόγραµµα µας το έστειλε ο φίλος µας; και το οποίο θα τρέξετε άµεσα. Το πρόγραµµα 
Γιώργος Μανώλαρος μας το έστειλε ο φίλος µας: 
Μ. Χατζηκυριακού 77-79 Ιωάννης Δουλάμης 
Καλλίπολη Ίζης Νοεμβρίου 120 
Πειραιάς 155 62 Χολαργός 
Αθήνα 


Ε95ο ΞΩυμίοβρος 
Εάν θέλετε να µάθετε περισσότερα για το 
παιχνίδι, αλλά και για τα μυστικά που κρύβει 
στον κώδικά του, δεν έχετε παρά να γυρίσετε 
στη στήλη Ρ0-0Ο1µ0, όπου και φιλοξενείται γι’ 
αυτόν το µήνα. Καλή διασκέδαση! 


Αυτά τα λίγα (111) γι’ αυτόν το µήνα, λοιπόν! Δεν 
μπορείτε να έχετε παράπονο. Σας προσέχουμε 
Χαι µε το παραπάνω. Και πού να δείτε τον άλλο 
µήνα! Θα έχουµε... Αλλά »ἵορ για τώρα! Θα τα 
πούμε τον άλλο µήνα! 
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του Ερρίκου Καλύβα 


’ 


ι68 για δύο 


0 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΤΟΥ ΡΕ 


Πρόκειται για έναν ευρέως γνωστό αλγόριθμο που 
δημιουργήθηκε από τον ὁοῇη ΟοΠΜ/8Υ, ένα μαθηματικό 
στο πανεπιστήμιο του 6αΠΙΡΠΑΠ6. Είναι στην 
πραγματικότητα µια εξομοίωση ενός οικολογικού 
συστήµατος. Πώς δηλαδή ένα σύνολο από ζωντανούς 
οργανισμούς αυξάνει ή μειώνει τον αριθµό των µελών 
του καθώς έρχεται σε επαφή το ένα µε το άλλο και 
συγχρόνως µε το περιβάλλον του. Η όλη υπόθεση 
ξεκινάει μ’ ένα μικρό αριθµό οργανισμών. Καθώς ο 
χρόνος περνάει, ο καθένας απ’ αυτούς τους 
οργανισμούς µπορεί να έχει µια απὀ τις παρακάτω 
τύχες: µπορεί να πεθάνει λόγω μοναξιάς ἡ λόγω 
υπερπληθυσμού, µπορεί να γεννήσει έναν καινούριο 
οργανισμό ή µπορεί να επιζήσει σε µια σταθερή 
κατάσταση. 

Το πρόγραµµα λοιπόν που φιλοξενεί αυτό το µήνα 
το ρο οἱυῦ είναι ένα παιχνίδι (ή µήπως είναι ένας 
εξοµοιωτής;), το οποίο δίνει τη δυνατότητα σε δυο 
διαφορετικά είδη οργανισμών να πολεμήσουν για την 
επικράτηση. 


μΡΕ ΓΙΑ ΔΥΟ 


Μόλις φορτώσετε το πρόγραµµα, εμφανίζεται µια 
οθόνη µε τον τίτλο του προγράµµατος Και µερικές 
πληροφορίες σχετικά μ᾿ αυτό. Ετσι, µε το πλήκτρο "” 
μπορούμε οποιαδήποτε στιγµή ν᾿ αυξήσουμε τον αριθµό 
των οργανισμών που προσθέτουμε εμείς κάθε φορά, 
και µε το πλήκτρο "9’ τον αριθµό των γενεών 
(ᾳ6πεΓαίίοης) που περνάµε πριν μπορέσουμε εμείς πάλι 
να επέµβουµε. Με το πλήκτρο “Β’ μπορούμε ν᾿ 
αρχίσουμε το παιχνίδι απὀ την αρχή, ενώ µε το Ἔςο” 
να βγούμε στο Ώ05. Στα δεξιά υπάρχει ένας πίνακας, 
ο οποίος µας πληροφορεί σε όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού για το πόσες γενεές έχουν περάσει, καθώς 
και για τον αριθµό των επιζώντων οργανισμών και από 
τα δυο αντίπαλα στρατόπεδα. Επίσης μπορούμε να 
δούµε τον αριθµό των οργανισμών που έχουµε το 
δικαίωµα να προσθέτουμε κάθε φορά, Και τον αριθµό 
των γενεών που περνάει µέχρι να µας δοθεί η ευκαιρία 
να προσθέσουμε καινούριους οργανισμούς. 

Πατάµε λοιπόν το 5ρ806 για να ξεκινήσει το παιχνίδι. 
Βλέπουμε στην οθόνη να σχηματίζεται µια “σκακιέρα” µε 
διαστάσεις 25χ25. Τώρα ο κάθε παίκτης αρχίζει να 
τοποθετεί τα πούλια του (οργανισμούς) ένα ένα, 
χρησιμοποιώντας τα ουΓ5ΟΓ Κθγ5 για τη µετακίνηση του 
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δρομέα και το ϱΠίθί για την τοποθέτηση του 
οργανισμού στο επιθυμητό σηµείο. Υπάρχουν δυο είδη 
οργανισμών, τα “ο” και τα “χ”. Το πόσα πούλια έχει το 
δικαίωµα να τοποθετήσει ο κάθε παίκτης, εξαρτάται 
από την τιµή που ειναι γραμμένη δίπλα στη λεξη “Ἱπριι” 
η οποία βρίσκεται στον πίνακα στα δεξιά της οθόνης 
και µπορεί ν᾿ αυξηθεί µε το πλήκτρο "Ι”. 

Αφού λοιπόν τοποθετηθούν όλα τα πούλια, 
ενεργοποιείται ο αλγόριθμος Ιή8. Το πόσες φορές θα 
εκτελεστεί (πόσες γενιές θα περάσουν) εξαρτάται από 
την τιµή που βρίσκεται δίπλα στη λέξη “9ΚΙρ’ η οποία 
βρίσκεται στον πίνακα στα δεξιά της οθόνης Και μπορεί 
να μεταβληθεί µε το πλήκτρο “9’. Ο αλγόριθμος της 
ζωής στην περίπτωσή µας λειτουργεί σύµφωνα µε τους 
παρακάτω κανόνες : 

-Ἐνας οργανισµός πεθαίνει όταν είναι 
περικυκλωμένος από λιγότερους από δυο ἡ 
περισσότερους από τρεις άλλους οργανισμούς. 

Ενας καινούριος οργανισμός γεννιέται σ᾿ ἑνα µέχρι 
τότε αδειανό τετράγωνο όταν είναι περικυκλωµένος 
από τρεις άλλους οργανισμούς. Τι ράτσα (ο” ἡ “χ” θα 
είναι ο καινούριος οργανισµός, εξαρτάται από το ποια 
από τις δυο ράτσες έχει την πλειοψηφία γύρω απ᾿ αυτό 
το µέχρι τότε άδειο τετράγωνο. Ετσι π.χ., αν γύρω από 
ένα άδειο τετράγωνο υπάρχουν δυο “ο” και ένα "Χ”, 
τότε σ’ αυτό το τετράγωνο γεννιέται ένας καινούριος 
οργανισµός ράτσας “ο”. 

Το παιχνίδι συνεχίζει έτσι έως ότου κάποια απὀ τις 
δυο φυλές (ή και οἱ δυο) να εκλείψει απὀ προσώπου 
“σκακιέρας”. 


ϱ ΚΩΔΙΚΑΣ ΤΟΥ ΡΕ 


Το 6, όπως ίσως θα υποπτευτήκατε αν 
παρατηρήσατε την ταχύτητα µε την οποία γίνονται οι 
αλλαγές πάνω στη “σκακιέρα”, είναι εξ ολοκλήρου 
γραμμένο σε α55θεΠΙΡΙΥ. Ας δούµε λοιπόν µερικές από 
τις ρουτίνες που χρησιμοποιούνται. 


1 ρουτίνα : 

Η ρουτίνα Οἱ 95 βάζει την οθόνη σε ϱΓαρΠίο5 πιοᾶθ 
320χο00 και συγχρόνως την καθαρίζει. Μπορείτε να τη 
χρησιμοποιήσετε όπως είναι σε κάποιο πρόγραμμά σας. 

οἱ ρ[οο ΠθᾶΓ 
Ρυ5η αχ 
Ρυςῃ ἀχ 
ρςη ϱἱ 
πιον 


ἱπί 10Π υᾳΓαρῃίοδ πιοάθ 320 χ 200 


ππον Χ,249ΙΠ 
πιον αἱ,0 
ουὐἱ ἀχ,α 


πιον ἱ,θ 

πιον  οΧ,4θΟΟΠ 

οἰπθ]: πιον γε ρί α5:[5,0 καθαρισμός 
οθόνης (πο «οἱ 

Ιοορ οἰπεί 


οπάρ 


ρουτίνα: 

Η ρουτίνα ΒΕΕΡ παράγει έναν οξύ ήχο. 
Χρησιμοποιείται από το [ήθ όταν κάποιος παίχτης 
προσπαθήσει να τοποθετήσει έναν οργανισμό σε 
κάποιο κατειλημμένο σηµείο της “σκακιέρας”. Κι αυτή τη 
ρουτίνα µπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε όπως είναι 
στα προγράμματά σας. 


0θθ6ρ ρ[οο ΠθᾶΓ 


ππον  αΧ,4000 
ουἱ  421,αἱ 
πιον αἱ,βῃ 
ουί 42Η,αἱ 
ἵπ αἱ θ]ῃ 
ο: αἱ 
ουἱ θΠ,αἱ 
πιον οΧ,0 
ΙΙ: Ιοορ ΙΙΙ 
πιον αἱ.48ῃ 
ουἱ θ1ῃ,αἰ 


ιθί 
ρθερ επᾶρ ς 
3 ρουήνα: - 
Η παρακάτω ρουτίνα καθαρίζει αρχικά την οθόνη και 
ύστερα εμφανίζει στην οθόνη την αρχική εικόνα, η 
οποία εμφανίζεται μόλις φορτωθεί το πρόγραµµα. Τα 
δεδοµένα αυτής της εικόνας βρίσκονται στη διεύθυνση 
της ΡΙ0Ο και φτάνουν σε μέγεθος τα 16 ΚΒΙ Δηλαδή το 
κυρίως πρόγραµµα είναι μόλις 3 ΚΒΙ Προσέξτε κυρίως 
τον τρόπο µε τον οποίο η εικόνα μεταφέρεται στην 
οθόνη µε τη χρήση της Ἱερ πιονςθ”. 


πιον αΧχ,0ΟΒΟΟΠ 

πιον ϐ5ιΑαΧ ΙΟ Ες δείχνει το νιάθο ὈυΠθ 
της Ο6Α κάρτας. 

ο8ἰ! οἱς 

πιον αἱ 

πιον 5ἱ,οῄςαί ρίο ᾿Εμφάνιση της αρχικής 

πιον οχ,4000Π :εικόνας στην οθόνη. 


Γθρ 
πονςῦρίο «0 255,295,295,255,... 


4 ρουήνα: 

Η παρακάτω ρουτίνα χρησιµοποιείται για να γίνει 
βεβιασμένη έξοδος στο 405 µε το πάτηµα το 'Ἔςο”. Το 
πρόγραµµα περιμένει να πατηθεί Κάποιο πλήκτρο. Αν 
αυτό είναι το Ἔςο”, τότε το πρόγραµµα βγαίνει στο 
ΡΟΡ5 αφού τυπώσει σχετικό µήνυµα. Προσέξτε τον 
μάλλον ασυνήθιστο τρόπο µε τον οποίο κανονίζεται ο 
φρ ώστε να δείχνει την αρχή του 5ἰαοΚ πριν γίνει 
έξοδος στο 405. 


οοηίβθ:πιον αἴ,ΟΡῃ 

ἱπί οἱῃ 

οπρ αἱ, 

 οοπἰδ0 Περίμενε να πατηθεί ένα πλήκτρο 


πιον α,08 
ἱπί 21π Διάβασε το πλήκτρο που πατήθηκε 

οπρ αἱ27 "θο σηµαίνει έξοδος στο Ρ05. [πθ 
οοπί{θ/ 

πρ ἍᾖΊπ 

οοπί{01: 

᾿Εδώ το πρόγραµµα συνεχίζει 


-κανονικά αν δεν έχει πατηθεί 
πτοξςῦ. 


{ῃ: 


Ἔξοδος στο ΡΟ5 αν έχει 
πατηθεί το Ε90. 


πιον ρ,0ΠίθΠ Ο 5ρ δείχνει την αρχή του 
5ἰ8οΚ. 


πιον αΧ,2 


ἱπί 10Η Επιστροφή στο 8Β0χ25 ἰθχί πιοᾷθ. 


πιον ἀαΝἲ,09 
πιον «ἀχ,οῄςείὈγθο ;Τύπωμα μηνύματος. 
ἱπί  οἱῃ 


ἱπί ὁ20Π Έξοδος στο ἄο5. 


Ὀγο ἆρ Ἅ"Βγ6 τοπ ΙΕΕ . 566 γου |αἱ6Γ 
αἰϊφαίοι .",10,13,9” 


Ελπίζω να βρείτε το "Ιΐς για δυο” αρκετά ενδιαφέρον 
και να παίξετε μ᾿ αυτό αρκετά λεπτά. Θα σας κάνει 
καλό, γιατί θα σας βοηθήσει να διαπιστώσετε ότι στην 
πραγματικότητα η ζωή δεν είναι πάρα ένα µεγάλο και 
επικίνδυνο παιχνίδι. 


Σ᾽ αυτὸ τὸ 


Ητέχνητης επιθίωσης Ιή 


τελευταίο άρθρο σχετικά τιε τα ΠΠΕΠΙΟΙΥ ΓΕΝΙΔΕΠΙ 


προγράµµατα, αφού κάνουμε µια μικρή περίληψη των άρθρων 


των δυο ποοηνούµενων τευχών, θ) ασχοληθούμε µε διάφορα 


άλλα ἱπιεπιρίς που μπορούν να δεσμευτούν. 


του Ερρίκου Καλύβα 
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ΘΠΙΟΙΥ Γοςἰάεῃἰ είναι ένα πρόγραµµα που 
κατορθώνει να μένει στη μνήμη και να 
τρέχει παράλληλα μ’ άλλα προγράµµατα. 

Η διαδικασία για να γίνει ένα 
πρόγραµµα Γβδἱάθπἰ στο περιβάλλον του ἀο5 είναι 
πολύ απλή. Πρώτα αναδιευθύνουµε τα Ιπὶεγηρί5 που 
μας ενδιαφέρουν µε τη χρήση του [Πἰ 21Π (ΑΗ Ξ 25Η, 
ΑΙ Ξ Ιπίιτυρί , Ω5:Ώχ Ξ- νέα διεύθυνση του 
δεσμευόμενου Ιπίθιτμρί), ενώ μπορούμε να διαβάσουμε 
τη διεύθυνση κάποιου ἰπίειτηρί πάλι µε τη χρήση του 
ἱπί 21Η (ΑΠ Ξ 45Η, Α Ξ ἰπίειτυρί , Ε5:ΒΧ Ξ διεύθυνση 
του ἱπἰθιτυρί). Βέβαια, σε μερικές περιπτώσεις είναι 
καλύτερα να κάνουμε τις αλλαγές µας κατ’ ευθείαν 
στο Ιπίιτυρί ἰαῦίθ (που αρχίζει στη διεύθυνση 0:0). 
Αφού λοιπόν δεσμεύσουμε τα Ιπίειγηρίς που θέλουμε, 
πρέπει να κάνουμε (ο5ἰάθηί το πρόγραμμά µας. Αυτό, 
πάντα στο περιβάλλον του 405, γίνεται πολύ απλά µε 
το ἱπί 27Π. Αφού δώσουμε στον ΏΧ το τέλος του 
προγράμμµατός µας, καλούμε το ΙΠίἰ 27ῇΠ και το 
πρόγραμμά µας γίνεται ΓΘ5ἱεπί. 

Τώρα, για να γίνει ένα πρόγραµµα Γεδἰαεπἰ σε 
συνεργασία µε ὈοοίαὈἰθ προγράµµατα ενεργούμµε 
όπως στην προηγούµενη περίπτωση (δηλαδή 
δεσμεύουµε τα ἰπίθιτηρί που µας ενδιαφέρουν), αλλά 
δεν χρησιμοποιούμε το [Πί 27Η. Αντί γι’ αυτό, 
μεταφέρουμε το πρόγραμμά µας στην ανώτερη 
διεύθυνση της µνήµης και µε τη χρήση του Ιπίειτηρί 
19/ κάνουμε Ὀοοί. Το πρόγραμμά µας θα παραμείνει 
στη μνήμη, µια Και τα περισσότερα Ροοίβθἰθ 
προγράµµατα είναι πολύ µικρά και δεν φτάνουν στις 
ανώτερες διευθύνσεις της µνήµης. 

Στα δυο προηγούμενα τεύχη αναφέρθηκα στα 
ἱπίθιτηρίς σχετικά µε το ρολόι (1οἨ και 141) Και 
σχετικά µε το πληκτρολόγιο (9η και 16Η). Υπάρχουν 
όµως και πολλά άλλα Ππιειτηρίς που µπορεί να 
χρειαστεί να δεσμεύσετε. Τα παραδείγματα που 
ακολουθούν δεν είναι σε Καμία περίπτωση δεσµευτικά. 
Μπορείτε να δεσμεύσετε όποιο πίειγηρί θέλετε. 
Απλώς εγώ θα δώσω μερικές Ιδέες για το πώς 
µπορείτε να εκμεταλλευτείτε τα πιο συνηθισμένα 
ἰπίθιτυρίς. Ετσι µερικά απ’ αυτά είναι το 5Η, 10Η, 15Η, 
17Η, κ.ά. 

Ιπίειτυρί 5η : 
Αυτό το ἰπίθιτηρί καλείται όταν πατηθεί ο 


συνδυασμός πλήκτρων «πίή-Ρήρο. Κανονικά, όπως 
ίσως θα ξέρετε, το πάτηµα αυτών των πλήκτρων 
οδηγεί στο τύπωµα των περιεχομένων της οθόνης 
στον ρήΠί6{, Εσείς όµως µπορείτε να το δεσμεύσετε 
και έτσι να πετύχετε να εκτελείτε κάποια δική σας 
ρουτίνα, όταν πατιέται αυτός ο συνδυασμός 
πλήκτρων. Είναι µια πολύ καλή λύση, αν δε θέλετε να 
µπλέξετε µε το ἱπίειτυρί 9Η. 

Το Ιἰδίίπᾳ 1 είναι ένα παράδειγµα της χρήσης του 
ἱπίθιτηρί 5Η. Μόλις πατηθεί το 9ΠἱΠ-Ρή νο, γίνεται 
ερώτηση στο χρήστη για το αν πραγματικά θέλει να 
εκτυπώσει την οθόνη. Είναι πολύ χρήσιμο σε 
περίπτωση που πατηθεί κατά λάθος το 9Πἱβ-Ρή κο, 
ενώ ο ρήπίςί είναι σβηστός, Κανονικά σ᾿ αυτή την 
περίπτωση, ο υπολογιστής “κολλάει”, ενώ µε τη 
βοήθεια του Ιἰδίίπᾳ { αυτή η περίπτωση αποφεύγεται. 

Ιπίθιτυρί 10Η : 

Το ἱπί 10/ είναι υπεύθυνο για την επικοινωνία του 
χρήστη µε την οθόνη. Προσωπικά το έχω, κατά 
καιρούς, δεσμεύσει για τρεις λόγους. Ο πρώτος είναι 
για να προσθέσω κάποια καινούρια λειτουργία η οποία 
δεν υπάρχει, ο δεύτερος για ν᾿ αντικαταστήσω Κάποια 
ἑτοιµη λειτουργία µε κάποια δική µου, πιο γρήγορη ή 
πιο εύχρηστη, ρουτίνα που να εκτελεί την ἴδια 
λειτουργία. Επίσης πολλές φορές το έχω 
χρησιμοποιήσει για να προφυλάξω άλλα Ιπὶειτιρίς που 
έχω δεσμεύσει. Τι εννοώ μ’ αυτό; Το ἰπὶ 10ῃ είναι 
από τα ἰπίθιτηρἰς που χρησιμοποιούνται πολύ συχνά 
σ’ ένα πρόγραµµα, όµως πολύ σπάνια δεσμεύεται. 
Αντίθετα το πληκτρολόγιο (Πί 9Η, 16Η) και το ρολόι 
(Πί 1ο) δεσμεύονται πολύ συχνά. Το αποτέλεσµα 
συνήθως είναι ότι, ενώ εµείς έχουµε αναδιευθύνει 
κάποιο απ’ αυτά τα ἰπίθιτιρίς ώστε να δείχνει µια δική 
µας ρουτίνα, το πρόγραµµα που φορτώνεται αµέσως 
µετά αναδιευθύνει Και πάλι το ἴδιο Ιπἰειγυρί και έτσι η 
δική µας ρουτίνα τίθεται εκτός λειτουργίας. Ετσι, για 
ν᾿ αποφύγω αυτή την περίπτωση, πολλές φορές 
αναδιεύθυνω και το ἰπίθιτιρί 10Η σε µια ρουτίνα η 
οποία ελέγχει αν όλα τα Ιπιθιτυρίς δείχνουν εκεί που 
τα είχα κάνει εγώ να δείχνουν. Αν κάποιο έχει βγει 
εκτός λειτουργίας, η Ιδια ρουτίνα αναλαμβάνει να το 
αποκαταστήσει αναδιευθύνοντας και πάλι το ἰπίιτυρί 
αυτό. Τελικά καλείται το αρχικό ἰΠί 10Π ώστε να 
εκτελεστεί η λειτουργία για την οποία το είχε καλέσει 
το πρόγραµµα. Το Ιἰδίίπᾳ 2 είναι ένα παράδειγµα 
χρήσης του {Πὶ 10Π. Προσθέτει µια καινούρια 
λειτουργία µε κωδικό 141. Ετσι, αν δώσουμε "Μον 
ΑΠ, 14Π” και ύστερα "Ἱπί 10”, τότε καθαρίζει η οθόνη. 
ἱπίειτυρί 19Η : 


Όπως ίσως θα ξέρετε, αυτό το Ιπἰειτυρί είναι εκτελέσουμµε το ἰπί 14Η όταν ο Λη Ξ 3 και συγχρόνως 
υπεύθυνο για την επικοινωνία µε το ἀἰΦΚ ἀήνε ή το οΡΙ! Ξ 128. 


σκληρό, σε επίπεδο Οἱο5 βέβαια. Συνήθως το Το Ιἰδίίπᾳ 3 είναι ένα ΠΠΘΠΠΟΙΥ γαδἰάρπἰ πρόγραµµα 
δεσμεύουµε για να αντιγράψουµε κάποιο ασφαλισµένο που απαγορεύει την εγγραφή στο σκληρό δίσκο. 
πρόγραµµα ἡ για να προφυλάξουμε κάποια δισκέτα ή ἱπίιτυρί 171: 

σκληρό δίσκο απὀ τυχαίες εγγραφές (βλέπε Υπεύθυνο για την επικοινωνία µε τον ρήπίεΓ. Το 
προφύλαξη από ν/ις). Στην πρώτη περίπτωση, δεν δίίπα 4 δείχνει µια πιθανή χρήση του [πί 17. Το 
έχουµε παρά να δούµε σε ποιο ἴγαοκ Και 58οἱ0Γ δεσμεύει, και αντί να τυπώνει στον ρΠΠίθί ό,τι 
βρίσκεται η ασφάλεια, τι τιµές έχουν οι διάφοροι χαρακτήρες λαμβάνει, τους εμφανίζει στην οθόνη. 
καταχωρητές στην επιστροφή Και τι δεδοµένα Πληκτρολογήστε λοιπόν ὀποιο απὀ τα παρακάτω 
διαβάστηκαν. Ύστερα φτιάχνουμε ένα πΙΘΠΙΟΙΥ δίίπα θέλετε, χρησιμοποιώντας τον θ8ΙΟΙ της 
Γασἰἀθηἰ πρόγραµµα (δεσμεύοντας το ἰΠὶ 13Η) το αρεσκείας σας, και κάντε το οοπιρίθ µε κάποιον 
οποίο φροντίζει, όταν ζητείται να διαβαστεί το ἴγαοκ 8ΦΘΠΙΟΙ6Γ. Μην ξεχάσετε να τρέψετε το .ΕΧΕ 

µε την ασφάλεια, να επιστρέφει τις ίδιες τιµές και πρόγραµµα που θα σας δώσει ο ἄ556ΠΙΡΙ6Ι σε .ΟΟΜ, 
δεδοµένα στο πρόγραµµα, χωρίς όµως να διαβάζει χρησιμοποιώντας βέβαια το ΕΧΕΖΒΙΝ. 

πραγματικά το ασφαλισµένο {Γαοκ. Στη δεύτερη Και μ᾿ αυτό το άρθρο έκλεισε η τριλογία σχετικά µε 
περίπτωση, δεν επιτρέπουµε την εκτέλεση του [Πί τα ΠΙΘΠΙΟΙΥ τοδἰάθηἰ προγράµµατα. Ελπίζω να σας 

13Η όταν κάποιος από τους καταχωρητές έχει έδωσε ιδέες Και να σας βοήθησε στο ταξίδι σας στον 
ανεπιθύμητη τιµή. Ετσι, π.χ. γία ν᾿ απαγορεύσουµε μαγικό κόσµο των πιθπιοτγ Γοκἰάεπἰ προγραμμάτων. 


την εγγραφή στο ἀήνθ 6, δεν έχουµε παρά να µην 


μφίίπα ! (δεσμεύει το ἱπίριτυρί 5) 040. που 4ἱ34 
041. ευὐ αἱμί 

001. εοάθεθῃ 5εηπιεηίἰ 042. που αῇ,2 
02. 045. ἱπὶ 10η 

005. αδειπι ε5,εοάθ5εῃ,45.ε0ήθ58ᾳ 044. που αἡ,Ώ8Π 

004. 045. που 3,0 

005. οτη ᾖ100ῃΠ 046. που κϱεμ,ὶ 

006. Ιἰδί1: 047. που αἱ/[5ί] 

005, που αἩ.Ώ 048. ἱπῖ 1Τ0Όῃ 

008. που ϐ85,ΔΗ 049. ρ0ρ Ἡ 

005, 050. πο οἱ 

010. που ἆμ,ος:[20] 051. Ιο0Ρ Π. εΠΒΓ 

011. που 0Η,85:[22] 052. 

012. που { Ι,8Η 053, που αἡ,Ώ 

013. που ᾖ{| ε5δ,ΏΗ 54. πί 16ῃ 

014. 055. επρ αἱ,” 

015. που αμ,ο{{5αῖ Ι05ῃ 056. 18 µρηπἰ 

016. που ϱ5:[20],8Η 057. επρ αἱ.” 

017. πιου δη,5 058. 15 ρήπὶ 

018. που ϱ5[22],8Η 0509, Ίπρ ἍἡΠπίίο 

0109, 060. 

020. που ἀμ,ο[{5εί Πη 061. ρπῖ: ρι5δη{ 

021. πί 27η 062. εί! ἀμωοτά ρΊτ ες.Ι. ἰρ 

022. 063. 

023. Ι85Η: 064. Ππίῖο: ρορ ἡἱ 

024. Ρριςσηί{ 065. ορ η 

025. Ρις ἆς 066. ρ0ορ εἩ 

026. ΡΙΙ5Η δἩ 060. ρορ η 

027. Ρρυδη ἢΒΗ 068. ορ Ἠ 

028. Ρριδῃ ϱἩ 069, ρορ 5 

0208. ΡΙΣῃ 4η 07η. ρορί 

020. ΡΙΣῃ οἱ 071. ἰταῖ 

051. 022. 

032. ΡΙΣῃΠ εδ 073.πι6ςς ϐρ "Ώου λα ιυαηί ἴ0 ργηί 5εΓ8θ8η7 

033. ρορ 5 (μ/π)” 0741 ἱρ όυ ᾖ 

054. 015.ἱ 05 6 ᾖὐ 

055. που «οἰ,ο[{5εί πιεςς 076. 

056. που ϱἩ,ὔ4 077. Πη: 

033.Π. εΠαΓ: ΡΙδῃ ϱἩ 078. εοάθ5θᾳ εηήά5 

028. που 0,0 τα, οπά ᾖΙ51ί 


059, που ἍᾖΠἨ,Ώ 
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μκίίπῃ 2 (δεσμεύει το ἱπίθιτυρί 101) 


001. εοάθεεῃ «εηπεηί 
402. 

003. ἃφευπιε ε5.εού85εη,άς.εοάες6ρ 
004, 

005. οτ ἍᾖΙ00ῃ 

006. Ι5ί2: 

007, που αἱ,”5ῇῃ 
008. που Ἂαἱ.1θῃ 
009, ἱπί 2ἱή 

010. που κ{ Ιρ,ΏΗ 
011. που Ὦ0Η,65 
012. που ᾖ{ἱ εδ,ΏΗ 
015. 

014. που ᾖκἀμ,ο[{5αῖ [10ῇῃ 
015. που οαῇ,25ῇ 
016. που Ἂκαἱ,10η 
017. ἱπί 2ἱη 

018. 

010. που ἀμ,ο[{ςαί {Πῃ 
η20. πι 27η 

02] 

022 

023. ριςση{ 

024. ΡΙΙ5Η 

025. ΡΙ5Η 

026. Ριδῃ 

027. ΡΙΙδῃ 

028. ΡΙΙδΗ 

0209. ΡΙΙ5ῃ 

0σ0. ΡιΙδῃ 

051. 

032. επρ αἱ,14ῇΠ 
050. πε εοπ1Ώῃ 
034. 

35. που ϱ,2400Η 
056. που ϱἱ,Ώ 

037, που αμ, ηυθ00ῃ 
028, που ϐ65.8Η 
039.Π. εἰ: που ὨὈψί ρίγες:[5ί], 
040. αάά «ϱἱ,2 

041. Ιοορ ῃ εἱ 

042. 

045. τοπ 10Η: Ρουρ οἱ 
044. ρορ η 

045. ρ0ορ 

046. ροΡ η 

047. Ρρορ η 

048. ρορ 5 

049, ρορ ϐ5 

050. ρορί 

051. 

052. ΡΙ5Η{ 

053. εα! ἀιωογά ρίΓ ες. ἰρ 
054, ἰγεοῖ 

055. 

056.ἱ ἱ 6υ ᾖ7τ 

Ο5τ.ί 1 νυν ᾖ 

058. 

059, Πη: 

060. εοάθςεῃ εηά5 

061. οπή ᾖ[ἰ5ί2 


μκίίπῃ 3 (δεσμεύει το ἱπίθγγηρί 121) 


001. εοάθςες 5εηπεηί 
002. 

000.  αδειπιο ε5.εοάεςεῃ,45.ε04θ580 
004. 

005. οἵ Ἅᾖ1Τ00ῃ 
006. Ιἰ5ί5: 

005. που αῇ,25ῃ 
008. που Ἂαἱ,15η 
000, ἱπί 2ἱ1 
010. που ᾖ{ἱ ΙΡ, ΡΗ 
011. που ὮἨμ,θ5 
012. που {| 55.ΏΗ 
015. 

014. που κἀμ,ο[{ςαῖ 15Η 
015. που αῇ,25Η 
016. που Ἂαἱ.12ῃ 
017. ἱπί 2ἱῇΗ 
018. 

019, που µκἀμ,ο[{5αί ΠΠ 
020. ἱπί 27η 
021. 

022. 15η: 

023. ΡριςΗ{ 

024. 8η. 5: πρ 

025. | 

026. 

0271. ἀἱ 2: πρ Ἅαἀἱ,128 
028. πε Ρ8Γ{12 
028, ρορί 

010. ἰτοῖ 

051. 

032. ρ8Γ{13: ρορί{ 

035. Ριςη{ 

054. εαί! ἀωοτά ρίγ ες. ἰἱρ 
035. ἰτθί 

036. 

050. ἱρ 4ν ᾖὐ 
0386. ε5 4υ ᾖὐτ 
05ο, 

040. Ππ: 

041. εοάθ5θᾳ εηάς 

042. ϱπά [5 


μφίίπῃ 4 (δεσμεύει το ἱπίθιγαρί 171) 


001. εοάθςθῃ εηπιεηί 
0 


005. αδθειπιε ε5.εοά858ῃ,45.ε048588 
004, 

005. 

006. Ιἰ5ί4: 
005. που αἲ,”5ῃ 

008. που αἱ, η 

009, ἱπὶ 2ἱΗ 

010. που {| ἱρ,ΏΗ 

011. που ᾖἨῃ,65 

012. που {ἱ 05Η 

015. 

014. που ἀμ,ο[{5αί {17η 
015. που αἲ,25ῃ 

016. που αἱ.1 η 


οἵη 100ῃ 


ἱπί 211 
018. 
010. που µρος,Ώ 
020. 
021. που Η,0[{56ἱ Πῃ 
022. ἰπὶ 27η 
023. 
024.171: 
025. ριση{ 
026. 8η 0: επρ α),Ώ 
021. πο με!” 
028. 
0209. ΡΙΙ5Π 65 
υσ0. ΡΙΙ5ΙΠ ἢΒΡΗ 
011. ριδη οἱ 
052. που ΏἢΡΗ,ΕΘΕΌΠ 
033. που ϐ65ΏΗ 
54. που οἱ,δρῦς 
035. που ϱς:[5ί],αἱ 
036. που ἡἢὈψμῖο ρίΓ ος:[δί [],! 
05357. ρυρ εί 
038. Ρουρ 
5ο. Ρορ 
040. αὐά 
041. επι 
042. πε 
043. που 
044. 
045. εοπῖ: ρορί 
046. ἰταί 
0431. 
048. ρεγ{1 7: ρορί 
049, ριςη{ 
050. εαἰἱ ἀιωογά ρίτ ες. ἰρ 
051. 
052. 
053. 
454. 
055. ἰ 
056 


058. εοάεςεῃ θη65 
059. επά Ἰἰ5ίά 


Σχόλια 


ἠδίίπα 1: 

005: Για µια ακόµη φορά θυµίζω τι ένα ΠΙΘΠΙΟΙΥ 
Γβἰᾶθηί πρόγραµµα, τουλάχιστον μ᾿ αυτή τη μέθοδο, 
πρέπει να είναι .ΟΟΜ και όχι .ΕΧΕ. Γι αυτό πρέπει 
να µπει, πριν αρχίσει το κυρίως πρόγραµµα, η εντολή 
ο/ᾳ 100. 

010 - 013: Εδω φυλάσσεται η διεύθυνση του 
ἱπίειτυρί 9. Προσέξτε όµως. Δε χρησιμοποιώ το ΠΠ 
21Η (µε ΑΠ Ξ 95[), αλλά διαβάζω κατ’ ευθείαν από το 
Ππίιτυρί ἴαῦίθ (που αρχίζει στη διεύθυνση 0:0). Είναι 
πολύ χρήσιµη μέθοδος στις περιπτώσεις που δεν σας 
επιτρέπεται να χρησιμοποιήσετε το ἰπίθιτυρί 211 (π.χ. 
σε περιβάλλον ΡοοίαΏἰθ προγραμμάτων). 

015 - 018: Αναδιευθύνεται το ἱπὶ 5Η ώστε να 


δείχνει το ἰ05Ι. Πάλι υπάρχει κατ’ ευθείαν πρόσβαση 
στο Ιπίθιτυρί ἰαϱί6. 


5 020 - 021: Το πρὀγραμµά µας γίνεται Γεδἰάεπί στο 


περιβάλλον του ἀο5. 

023 - 074: Η ρουτίνα που παίρνει τη θέση του ἱπί 
ΡΗ. 095 - 051: Γίνεται ερώτηση για το αν επιθυμούμε 
να τυπωθεί η οθόνη. Δε χρησιµοποιείται το [πί 21Η 
γιατί δημιουργούνται παρενέργειες. 053 - 084: 
Διάβασμα πλήκτρου στον καταχωρητή ΑΙ. 

061 - 062: Από εδώ καλείται το παλιό ἰπίθιτιρί 9. 
Αυτό γίνεται βέβαια µόνο αν ἔχει πατηθεί το πλήκτρο 
Ὑ' 


074 - 078: Οι μεταβλητές τις οποίες και τα 
τέσσερα προγράµµατα χρησιμοποιούν για να 
φυλάξουν τη διεύθυνση του Ιπίιγηρί πριν το 
αναδιευθύνουν. Στην πρώτη φυλάσσεται η σχετική 
διεύθυνση και στη δεύτερη το 5θᾳππεπἰ του ἱπίθιτυρ!. 


Ιβίίπᾳ 2: 

005: Δες το Ιἰδίίπα 1 

007 - 012: Φυλάσσεται η διεύθυνση του ἰπίΓγυρί 
10Η (µε την κλασική μέθοδο αυτή τη φορά). 

014 - 017: Το ἱπίειτυρί 10Η αναδιευθύνεται ώστε να 
δείχνει τη δικιά µας ρουτίνα. 

019 - 020: Το πρόγραµµα γίνεται ΠΙΘΠΙΟΙΥ γβδἰαεπἰ 
στο περιβάλλον του ἄο5. 

022 - 054: Η ρουτίνα που αντικαθιστά το [πὶ 10/. 

0935 - 041: Αν ο καταχωρητής ΑΠ Ξ 14Η, τότε 
καθαρίζουµε την οθόνη. Ετσι έχει προστεθεί µια 
επιπλέον λειτουργία στο [πί 101. 052 - 053: Καλείται 
το πραγµατικό Ππί 10. 


ΚΕ 

005 - 020: Αντίστοιχες μ’ αυτές του Ιἰδίίπα 2. 

022 - 035: Η ρουτίνα που αντικαθιστά το ἱπί 191. 

0530: Αν οι καταχωρητές ΑΠ και ΡΙ έχουν την τιµή 9 
και 128 αντίστοιχα (δηλαδή αν ζητείται απὀ το 
Ιπίθιγυρί 19Η να γράψει κάτι στο σκληρό δίσκο), τότε 
η ρουτίνα µας δεν επιτρέπει την εκτέλεση του [Πἰ 
19Η. Ετσι δε µπορεί τίποτα να γράφει στο σκληρό. 
0535 - 034: Αν τα παραπάνω δεν ισχύουν, τότε 
καλείται το πραγµατικό Ππί 19Η. 


Ιβίίπᾳ 4: 

005 - 022: Αντίστοιχες μ’ αυτές των Ιἰδίίπῃς 2 και 93. 
Η γραµµή 19 που παρεμβάλλεται µηδενίζει το “ρος”, 
το οποίο δείχνει στην αρχή του νίάθο ΡιΠ6/. 

024 - 051: Το καινούριο [πί 171 

029 - 043: Αν ο ΑΗ Ξ 0 (κωδικός για τύπωµα στον 
ρήπίθι του περιεχοµένου του ΑΙ), τότε τυπώνεται κατ 
ευθείαν στο νἰάθο υῇ6: το περιεχόµενο του Αἱ 
(θυμηθείτε ότι το ἰπὶ 21 απαγορεύεται). 049 - 050: 
Αν ο Λη «20, τότε καλείται το παλιό Ιπίειτυρί 171. 


σ 
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ΑΤ (ΟΜΡΑΤΙΗΙΕΣ 


Οι σημερινοί πρωταγωνιστές 


Η εξέλιξη των προσωπικών υπολογιστών, 
των γνωστών µας ΡΟ, είναι - κατά κύριο 
λόγο - εξέλιξη χαι βελτίωση τῆς καρδιάς του 
συστήµατος που είναι ο µικροεπεξεργαστής. 
Τα υπόλοιπα στοιχεία του Ρί (οθόνη, μνήμη 
Χ.λ.π) παρακολουθούν την ανάπτυξη του 
επεξεργαστή χαι προσαρμόζονται. 


ιστορία του Ρ0 ξεκινάει στις αρχές της 

δεκαετίας του 1980 και ειδικότερα τον 

Αύγουστο του 1984, όταν η ΙΒΜ 

ανακοινώνει τον Ρ6/50Παἱ Οοπιριίει ΙΒΜ. Η 

ἰδέα για τη δηµιουργία και κατασκευή του 
προσωπικού υπολογιστή είχε γεννηθεί μόλις ένα 
χρόνο πριν, το 1980, και η ταχύτατη υλοποίησή της 
ήταν ένα προµήνυµα της μετέπειτα εξέλιξης, η 
οποία όλοι ξέρουμε τι ρυθμό είχε. Θα πρέπει σ’ 
αυτό το σηµείο να σημειώσουμε ότι τα όρια μεταξύ 
ενός απλού χρήστη και ενός ειδικού σε θέµατα 
υπολογιστών δεν είναι σαφώς καθορισμένα. Ο 
απλός χρήστης, που θέλει να αξιοποιήσει µε τον 
Καλύτερο δυνατό τρόπο τις δυνατότητες που του 
προσφέρει ο υπολογιστής, θα πρέπει να είναι 
ενημερωμένος για τον τρόπο λειτουργίας και τα 
βασικά εξαρτήματα του Ρ6. Οι διαφορές μεταξύ των 
Ρ05 εξωτερικά δεν φαίνονται σημαντικές, µε µια 
όμως πιο προσεκτική µατιά Και µε τη χρήση µιας 
εφαρµογής, αµέσως διακρίνουµε αποκλίσεις στην 
απόδοση τόσο σε ταχύτητα όσο και σε ποιότητα 
αποτελεσμάτων. 


0 µικροεπεξεργαστής και η ιστορία του 


Η καρδιά ενός Ρ6 εἶναι ο µικροεπεξεργαστής. Τι 
είναι όµως αυτό το θαυματουργό εξάρτηµα και πώς 
λειτουργεί, Χρειάζονται άραγε ειδικές γνώσεις για 
να γίνει κατανοητή η λειτουργία του; Οι βασικές 
έννοιες λειτουργίας του µικροεπεξεργαστή, και αυτά 
που είναι απαραίτητα σε ένα µέσο χρήστη ώστε να 
µπορεί να αξιοποιεί σε µεγάλο βαθµό τις 
δυνατότητες του υπολογιστή του, δεν χρειάζονται 
ειδικές γνώσεις. Ο μικροεπεξεργαστής είναι ένα 
ολοκληρωμένο κύκλωμα πυριτίου (5ίοοῃ οΠίρ) - από 
εδώ προέρχεται και η ονομασία της γνωστής Φίοοη 
ΥΙΙ6Υ, της κοιλάδας της σιλικόνης στις ΗΠΑ - το 
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οποίο σκοπό έχει τη διεκπεραίωση όλων των 
βασικών λειτουργιών της κεντρικής µονάδας 
επεξεργασίας, της ΟΡὺ (Οεπίγαἰ Ργοοθδσίπᾳ ὑπίι). 
Ολα τα Ρ05 που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή 
στην αγορά μπορούμε να τα χωρίσουµε σε τρεις 
µεγάλες κατηγορίες µε κριτήριο τον 
µικροεπεξεργαστή και τις δυνατότητές του. Στην 
πρώτη κατηγορία ανήκουν τα Ρ05 που διαθέτουν 
τον 8086 και τον 8088, στη δεύτερη κατηγορία 
μπορούμε να κατατάξουµε τοὺς υπολογιστές µε την 
πρώτη µεγάλη βελτίωση της ΟΡ), τον 80286 και 
τέλος, στην τρίτη κατηγορία ανήκουν οι τελευταίες 
δημιουργίες στο χώρο των μικροὐπολογιστών, οι 
80386 και 80486. Βέβαια είναι σίγουρο ότι ο 
κατάλογος δεν έχει κλείσει και πολύ σύντομα θα 
αναγκαστούµε να προσθέσουμε και νέα κατηγορία, 
αλλά προς το παρόν ας περιοριστούµε στις τρεις 
που προαναφέραμε. Πριν προχωρήσουμε στην 
εξέταση των κοινών χαρακτηριστικών και των 
διαφορών μεταξύ των μικροεπεξεργαστών, καλό 
είναι να δούµε ποιους χώρους έχουν κάλυψει τα 
διάφορα μοντέλα και ποιες ανάγκες έχουν καλύψει, 
Οι υπολογιστές που βασίζονται στους 8086 και 8088 
απευθύνονται κυρίως σε χρήστες χωρίς ιδιαίτερες 
υπολογιστικές απαιτήσεις. Σήµερα καλύπτουν κυρίως 
εκπαιδευτικές ανάγκες Και χρησιμοποιούνται σαν τον 
προθάλαμο εισαγωγής στο θαυμαστό κόσµο των 
υπολογιστών. Ειδικότερα για την ελληνική αγορά, τα 
ΡΟ/ΧΤ παρουσιάζουν τους μεγαλύτερους δείκτες 
πωλήσεων. Οι εταιρίες που κατασκευάζουν 
µικροεπεξεργαστές είναι ελάχιστες σε όλο τον 
κόσµο και φυσικά στην κορυφή βρίσκεται η 
δημιουργός της οικογένειας των 8086. Τα ονόματα 
8086 ή Ζ80 δεν είναι τίποτα άλλο από απλοί 
αριθµητικοί κωδικοί που απλώς χαρακτηρίζουν τις 
προδιαγραφές των διαφόρων υπολογιστών. Οι 
διαφορές μεταξύ των μικροεπεξεργαστών των 
διαφόρων εταιρίων βρίσκονται στις ανάγκες των 
υπολογιστών για τους οποίους προορίζονται. Οι 
κατασκευαστές υπολογιστών σχεδιάζουν και 
υλοποιούν τα προϊόντα τους µε βάση το 
µικροεπεξεργαστή που χρησιμοποιούν. Η οικογένεια 
των Ρ05 της ΙΒΜ, όπως και οἱ συμβατοί µε αυτούς 
χρησιμοποιούν τη σειρά των επεξεργαστών της 
εταιρίας ΙΠἰ6|. Η Ιηἰ6ἱ έχει κατασκευάσει τους 8088, 


8086, 80286, 803686 και 80486. Αμέσως µετά την 
Κυκλοφορία του Ρ0 από την ΙΒΜ, και µέσα στην 
επόμενη χρονιά, έφτασε το σηµείο που η προσφορά 
ήταν πολύ µεγαλύτερη από τη ζήτηση. Στις αρχές 
του 1988, ο ΙΒΜ ΡΟ αποκτά το πρώτο του 
"αδελφάκι” λίγο πιο εξυπνο, τον ΙΒΜ ΧΤ. Η διαφορά 
του ενός μοντέλου από το άλλο ήταν η προσθήκη 
στον ΙΒΜ ΧΤ ενός σκληρού δίσκου. Στο διάστηµα, 
που μεσολάβησε, η ΙΒΜ προσπάθησε να μειώσει την 
τιµή του προσωπικού υπολογιστή µε στόχο να το 
βάλει σε κάθε σπίτι. Η προσπάθεια αυτή δεν 
απέδωσε τα αναμενόμενα αποτελέσµατα. Η ΙΒΜ 
όµως συνέχισε την πορεία της και παρουσίασε στα 
1984 τον ΑΤ, ένα μοντέλο µε µεγαλύτερη ταχύτητα 
επεξεργασίας και µεγαλύτερη χωρητικότητα µνήµης. 
Αλλά περισσότερα για τις τεχνικές διαφορές των 
μικροεπεξεργαστών θα δούμε στη συνέχεια. 
Παράλληλα µε την πορεία Και τις δημιουργίες της 
ΙΒΜ, και άλλες αμερικανικές κυρίως εταιρίες 
προσπαθούσαν να κατασκευάσουν ανταγωνιστικά 
προϊόντα. Σημαντικότερες κατασκευάστριες εταιρίες 
ήταν Και είναι η 6οπιρᾶα, η ΤαΠάΥ, η ΝΟΒ και η 
Τοαχᾶς Ιηςἰγυππεπί. Ολοι οι μικροεπεξεργαστές 
παρουσιάζουν ορισμένα κοινά χαρακτηριστικά, τα 
οποία είναι ανεξάρτητα απὀ τον υπολογιστή στον 
οποίο θα χρησιμοποιηθούν. Ο µικροεπεξεργαστής 
καθορίζει το 56ἱ των εντολών και την εσωτερική 
γλὠσσατου Ρο. 


ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΝ 
ΜΙΚΡΟΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ ΚΑΙ ΟΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ 
ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ 


Όπως είπαμε, ο µικροεπεξεργαστής καθορίζει τα 
κυριότερα χαρακτηριστικά του υπολογιστή στον 
οποίο ανήκει, και αυτά είναι: Ί. Οι βασικές εντολές 
που χρησιμοποιούνται για τον προγραμματισμό και 
οι οποίες καθορίζουν το ποια προγράµµατα θα 
µπορεί να “τρέξει το Ρο. 

2. Η ταχύτητα επεξεργασίας των δεδοµένων. 

3. Το μέγεθος της µνήµης που µπορεί να 
χρησιμοποιήσει. Ο ρόλος της ΟΡΙ) είναι να εκτελεί 
µε τη σειρά τις εντολές του προγράµµατος που 
τρέχει. Οι εντολές μεταφέρονται από την κεντρική. 
μνήμη, όπου είναι αποθηκευμένες, µε τη µορφη 
ψηφίων. Οταν ανοίγουμε τον υπολογιστή, ο 
υπολογιστής εκτελεί µια σειρά εντολών που εἶναι 
αποθηκευμένες στη µνήµη ΒΟΜ (Βεαά ΟπΙγ 
Μεπποιγ). Το σύνολο αυτό των βασικών εντολών 
επιτρέπει στον υπολογιστή την επικοινωνία µε τον 
“έξω” κόσµο. Φορτώνεται το λειτουργικό σύστηµα 
Ρ05 και ο υπολογιστής είναι πλέον έτοιμος να 
δεχτεί τις εντολές του χρήστη. Αν καιο 
µικροεπεξεργαστής αναλαμβάνει τη διαχείριση και 
την επεξεργασία των πληροφορίων και των 
δεδοµένων μόνος του, χρειάζεται και τη βοήθεια και 


άλλων κυκλωμάτων. Σημαντικότερο από τα 
εξαρτήματα που βοηθούν το μικροεπεξεργαστή στην 
εργασία του είναι η µνήµη. Είναι προφανές ότι 
παράλληλη µε τη βελτίωση των δυνατοτήτων του 
επεξεργαστή ήταν και η βελτίωση των δυνατοτήτων 
της µνήµης. Για να γίνουν σαφείς οἱ διαφορές 
μεταξύ των επεξεργαστών της οικογένειας 8086, θα 
πρέπει πρώτα να περιγράψουμε ορισμένα βασικά 
χαρακτηριστικά εκείνων των εξαρτημάτων που 
αποτελούν την Καρδιά του υπολογιστή Και τα οποία 
σηματοδοτούν την εξέλιξή του. Η µνήµη λοιπόν του 
υπολογιστή µπορεί να παρομοιαστεί µε σύνολο 
αποθηκών ή κουτιών µέσα στα οποία αποθηκεύεται 
ένας αριθµός. 

Ο µικροεπεξεργαστής ξέρει ανά πάσα στιγµή σε 
ποιο σηµείο της µνήµης πρέπει να ψάξει για να βρει 
την επόµενη εντολή. Για να μεταφερθεί το 
περιεχόµενο µιας θέσης µνήµης από ή πρός την 
κεντρική µνήµη, ο επεξεργαστής χρησιμοποιεί για 
τον καθορισμό της κάθε θέσης έναν κωδικό ο 
οποίος προσδιορίζει κατά τρόπο μοναδικό τη 
συγκεκριμένη θέση. Ο κωδικός αυτός ονομάζεται 
διεύθυνση. Για τη µεταφορά της διεύθυνσης ο 
µικροεπεξεργαστής χρησιμοποιεί έναν αγωγό που 
ονομάζεται 844Γ855 Όυς. Το περιεχόµενο τώρα της 
µνήµης που αντιστοιχεί στη διεύθυνση μεταφέρεται 
µέσω µιας άλλης ομάδας αγωγών που ονομάζεται 
αία Ρις. Ο αριθµός των αγωγών που διαθέτει το 
8ά4Γ85ς Ρις καθορίζει και τις δυνατότητες της 
µνήµης. Ο κάθε αγωγός µπορεί να βρίσκεται σε δύο 
καταστάσεις (1 και 0). Από τον αριθµό των αγωγών 
του αάάΓε5ς Όυ5 μπορούμε να υπολογίσουμε το 
μέγεθος της µνήµης που µπορεί να χρησιμοποιήσει 
ο µικροεπεξεργαστής. Αν π.χ. το ΡιΙ5 είχε µόνο δύο 
αγωγούς, τότε η µνήµη θα διέθετε 4 θέσεις για 
αποθήκευση δεδοµένων, όσοι δηλαδή είναι οι 
δυνατοί συνδυασμοί (00, 01, 11,10). Κάθε αγωγός 
που προστίθεται στο 8ά4άΓ655 Ρις διπλασιάζει τον 
αριθµό των θέσεων αποθήκευσης στη μνήμη. Το 
σχεδιάγραμμα ενός τυπικού μικροεπεξεργαστή µε τα 
844655 Ρυς και τα ἄαῑᾷ Όυς φαίνεται στο σχήμα 1. 
Το 8άάΓθ55 Όυ5 των πρώτων μικροεπεξεργαστών 
ήταν 16 ΡΙΐ5. Αυτό σηµαίνει ότι η χωρητικότητα της 
µνήµης στην οποία είχε πρόσβαση ο υπολογιστής 
ήταν 65556 Ὀγίες (64 ΚΒ). Ο 8088 διαθέτει 20 Ρἱΐ5 
8άάΓθ55 Ρυ5 και ἀαία Ρις 8 Ρἱΐ5, ενώ ο 8086 
διαθέτει επίσης 2Όμπιτο ἀάάίθ55 Όυς και Ίθμπιτο 
ααὶᾳα Ρις. Ο 80386 διαθέτει 32 Οἱϊς αἀάΓθςς ΌιΙ5. 
Μπορεί δηλαδή να χρησιμοποιήσει µνήµη µέχρι 4 
6Β. Σημαντικό ρόλο στη λειτουργία του ΡΟ παίζει η 
ταχύτητα αποκρίσης, µε άλλα λόγια η ταχύτητα 
εκτέλεσης των εντολών. Μέτρο της ταχύτητας του 
υπολογιστή είναι ο αριθµός των εντολών που µπορεί 
να εκτελέσει σε ένα ορισμένο χρονικό διάστηµα. Ο 
µικροεπεξεργαστής συγχρονίζεται µε έναν 
κρύσταλλο χαλαζία ο οποίος λειτουργεί σαν ρολόι. 


Ρο Μασίοι κχε 


Ετσι η ταχύτητα λειτουργίας των 
μικροεπεξεργαστών εκφράζεται σε µονάδες 
συχνότητας, δηλαδή µεγάκυκλους ανά δευτερόλεπτο 
(ΜΗ7). Σε 1 ΜΗΖ μπορούν θεωρητικά να 
εκτελεστούν 1 εκατομμύριο βήματα προγράµµατος. 
Το βήμα προγράµµατος αντιστοιχεί στην εντολή που 
µεταφέρετάι απὀ την κεντρική µνήµη στο 
µικροεπεξεργαστή για εκτέλεση. Η ταχύτητα 
λειτουργίας είναι σαφώς ένα από τα χαρακτηριστικά 
που διαχωρίζουν τοὺς μικροεπεξεργαστές. Ο 8088 
λειτουργεί στα 4,77 ΜΗΖ, ενώ ένας 80386 ή ένας 
80486 µπορεί να λειτουργεί µέχρι τα 33 ΜΗ7Ζ. Εδώ 
θα πρέπει να τονίσουμε ότι η συχνότητα 
λειτουργίας δεν είναι ακριβής τρόπος μέτρησης της 
ταχύτητας λειτουργίας του υπολογιστή. Αυτό 
συμβαίνει γιατί η συχνότητα σε ΜΗΖ δεν ταυτίζεται 
µε τον αριθµό των εντολών που µπορεί να εκτελεί 
ο μικροεπεξεργαστής σε ένα δευτερόλεπτο. Ενας 
άλλος παράγοντας για την ταχύτητα λειτουργίας 
είναι η δυνατότητα μεταφοράς των δεδοµένων. Η 
διακίνηση των δεδοµένων γίνεται, όπως είπαμε πιο 
πάνω, µέσω ενός αγωγού που λέγεται ἀαία Όυ5. 
Παρόλο όµως που ο 8088 διαθέτει ἀαία Όυς των 16 
Ρίΐ5, δεν μπορούμε να πούμε ότι είναι δυο φορές 
ταχύτερος από τον 8086 που το ἀαία ϱυ5 του είναι 
8 Ρίΐ5. Αυτό συμβαίνει γιατί οἱ περισσότερες 
εντολές μπορούν να μεταφερθούν µέσα από το Ρις 
των 8 Ρἱΐ5. Το ἀαία Ρὺ5 επιδρά στις κάρτες 
επέκτασης που δεν θα προστεθούν στο Ρ6. Οι ΙΒΜ 
ΑΤ και οι συµβατοί διαθέτουν ἀαΐα ϱυ5 των 16 Ρἱΐ5. 
Ενα σηµείο διαχωρισμού των ΧΤς από τους ΑΤ5 
είναι οι δυνατότητες της κεντρικής. Η συνεργασία 
της κεντρικής µνήµης µε το μικροεπεξεργαστή είναι 
συνεχής καθόλη τη διάρκεια λειτουργίας του ΡΟ. 
Αυτό σηµαίνει ότι η ταχύτητα απόδοσης του 
υπολογιστή εξαρτάται σε µεγάλο βαθµό απὀ την 
ταχύτητα πρόσβασης στη µνήµη. Κάθε φορά που ο 
µικροεπεξεργαστής ανατρέχει στη µνήµη για 
ανάκληση δεδοµένων, θα πρέπει να υπάρχει µια 
µικρή αναμονή. Η αναμονή αυτή ονομάζεται ναἰί 
φἰαΐθ, δηλαδή κατάσταση αναμονής. Με την 
εμφάνιση του 80286 και την αύξηση της ταχύτητας 
του Ρ6, άρχισε να απασχολεί το θέµα της 
αναμονής τους κατασκευαστές. Ετσι δημιουργήθηκε 
η τεχνολογία των ναϊϊ ἶαΐθς. Ο µικροεπεξεργαστής 
µε 76/0 νναίϊ 5ἷαΐθ, µε μηδενική δηλαδή αναμονή, θα 


είναι ταχύτερος από ένα µε 1 ναὶϊ οἰαίθ. Επειδή 
όµως εἰναί υψηλό το κόστος κατασκευής ενός 
επεξεργαστή µε Ζ6Γ0 ναϊϊ οἰαΐθ, δεν διαθέτουν όλοι 
οι ΑΤ5 Ζ6Γο0 ναἰϊ 5ἰαΐθ. Αλλη µία τεχνική η οποία 
εφαρμόστηκε στους 80286 και η οποία τους 
διαχωρίζει από τους ΧΤ είναι η μνήμη οαο/θ. Η 
μνήμη οαοΏθ αναπτύχτηκε από την ανάγκη γία 
µεγαλύτερη ταχύτητα στην πρόσβαση µνήµης. Η 
ταχύτητα µε την οα6ῇ6 ΠΙΘΠΙΟΙΥ αυξάνεται γιατί ο 
επεξεργαστής, όταν χρειάζεται να αντλήσει 
δεδοµένα τα οποία έχει χρησιμοποιήσει πριν, δεν 
ανατρέχει στην κεντρική µνήµη αλλά στη µνήµη 
ο8ο/θ. Η χωρητικότητα της οᾶο[θ ΠΙΕΠΙΟΓΥ στους 
80286 που τρέχουν στα 12 ΜΗ7 είναι 4-16 ΚΒ. Η 
συμβατότητα του 80286 µε τον 8088 είναι πλήρης, 
όσον αφορά το 5οΗνΥ4ΓΘ. Όλα τα προγράµµατα που 
τρέχουν στον 8088 μπορούν χωρίς κανένα 
πρόβλημα να τρέχουν και στον ΑΤ µε 80286, αλλά 
µε πολύ µεγαλύτερη ταχύτητα. 

- Ἡ εµπορικότητα του ΑΤ στηρίχτηκε κυρίως στην 
αναλογία χαμηλού κόστους Και υψηλής απόδοσης. 
Σε σχέση µε τον προκάτοχό του ΧΤ, ο ΑΤ 
κατόρθωσε να κατακτήσει σε πολύ συντομότερο 
διάστηµα τους χρήστες των προσωπικών 
υπολογιστών. Το πιο σηµαντικό όµως 
χαρακτηριστικό και η καινοτομία, που εισήγαγε ο 
80286 στην τεχνολογία των Ρ05, είναι η δυνατότητα 
πιυ]ἰαδκίπᾳ. Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι µπορεί 
να λειτουργεί σε δύο καταστάσεις: σε Γθ8ἱ πῃος και 
σε ρΓοἰθοἰθά πιοᾶθ. Η ΓΘ8ἱ πιοᾶθ προσφέρει όλες 
τις δυνατότητες που έχει και ο ΡΟ/ΧΤ, αλλά σε 
πολύ µεγαλύτερη ταχύτητα. Όλα τα προγράµµατα 
που τρέχουν κάτω απὀ το Μς 005 “τρέχουν” και 
στον ΑΤ. Η ργοϊθοίθά πιοᾷθ δίνει τη δυνατότητα στο 
χρήστη του ΑΤ να αξιοποιήσει και άλλα λειτουργικά 
συστήµατα όπως το ὑΠίχ και το Χεπίχ. Το δρόμο, 
που άνοιξε ο 80286, συνέχισε το λειτουργικό 
σύστηµα Ο9/2 το οποίο χρησιμοποιεί το ργοἰθοῖθᾶ 
πιοᾶθ. 

Ο ΑΤ υπήρξε το µεγάλο χαρτί της ΙΒΜ στην 
επικράτηση της αγοράς των μικροὐπολογιστών. Στη 
συνέχεια ακολούθησαν οἱ πανίσχυροι 80386 και 
80486 οι οποίοι δημιούργησαν µια νέα εποχή στο 
ΡΕΙΦΟΠΑΙ οοπιρυ!ἴπᾳ. 


ΤΑ ΑΤ5 ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΒΕΤΑΟΟΜ ΑΤΊΟ-! 
Επεξεργαστής: 80286 Ιηἰθἱ 
Συχνότητα λειτουργίας: 12 ΜΗζ 
Κεντρική µνήµη ΒΑΜ: 512 ΚΒ, 
επεκτάσιµη στο 1 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 
Κατασκευαστής: ΒΕΤΑΟΟΜ 
Διάθεση: Βεἰασοπι 9Α 


ΙΑΦΕΒ 286/2 

Επεξεργαστής: 80286 |ηἰ6ἱ 

Συχνότητα λειτουργίας; ϐ και {2 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη ΒΑΜ: 640 ΚΒ, 
επεκτάσιµη στο { ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Κατασκευαστής: Νά8ο ΤθσΠποΙοᾳγ (05Α) 
Διάθεση: ΜΙοΓο’ς | Θ846Ι 


ΦΟΗΝΕΙΒΕΒ ΝΑ ΑΤ 40 
Επεξεργαστής: 80286 ΦίθΠπιθης 
Συχνότητα λειτουργίας: 12,5 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη: 1ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 4 
Κατασκευαστής: 9ο/ηθίάθ:Γ 
Διάθεση: Οοπιαυθςί 


ΤυΒΒΟ-Χ 286 

Επεξεργαστής: 80286 Ιηίαἱ 
Συχνότητα λειτουργίας; 12 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 4 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 6 

Διάθεση: Πλαίσιο-Οοπιριίθι5 


ΟΟΜΡΑΩ 286Ν 

Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 11,8 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη; 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 13 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 2 
Κατασκευαστής; ΟοΠΠρᾶ 

Διάθεση: πάσα ή 


Α9Τ ΡΓ6πιίυπι ΥΛΙο/κςἰαἰίοη/286 
Επεξεργαστής: 80286 Ιηἰθἱ 
Συχνότητα λειτουργίας: 10 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 640 ΚΒ, 
επεκτάσιµη στα 4ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 2 
Κατασκευαστής: ΑΦΤ Βθ5θαΓΟΗ Ιπο 
Διάθεση: Αίας ΤΓαάΙΠᾳ 5Α. 


ΟΙΙΝΕΤΤΙ Μ2905 
Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286. 
Συχνότητα λειτουργίας: 16 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 5 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 3 
Κατασκευαστής: ΟΙνδίίί 
Διάθεση: ΟΙἰναίί! Ηθίία» ΑΕ 


ΑΙΤΕΟ 286/20 

Επεξεργαστής: Ηαπής 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 20 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη µέχρι 8 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: Αἰίες ΑΕΒΕ 


ΟΗΝΕΤΤΙ Ρ05 286 
Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 16 ΜΗζ 
Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 4 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 3 


Κατασκευαστής: ΟΙναίί 
Διάθεση: ΟΙνείί Ηείίας ΑΕ 


ΟΟΒΡΑΤΑ 059-4600 

Επεξεργαστής: ΑΜΏ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 12 καιθ ΜΗζ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 

επεκτάσιµη στα 4 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Κατασκευαστής: Οογάαία ΤθοΠ. |πο. 
Διάθεση: Βοοί 


ΗΥΟΝΟΡΑΙ 9υΡΕΒ-286Ν 
Επεξεργαστής: 80286 Ιηίθί 
Συχνότητα λειτουργίας: 6 Και 12 ΜΗζ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 

επεκτάσιµη στα 4 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 7 

Διάθεση: ΘΜΟ 


ΜΙΤΑΟ ΜΡΟ 200ΟΝΝΕ 

Ε :80286 |ηί6ἱ 

Συχνότητα λειτουργίας: 8 και {6 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ 
Θύρες επέκτασης: 6 

Κατασκευαστής: Μίίαο 

Διάθεση: ΩΜΕΘΑ Οοπιρυίθις 


ΑΟΕΒ 915Ν 

Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286. 
Συχνότητα λειτουργίας: 8 και 12 ΜΗ; 
Κεντρική µνήµη: 640 ΚΒ, 

επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 4 

Κατασκευαστής: Αοθι Οο:ϱ. 

Διάθεση: ὑπίοοπι 


ΗΡ ΝΕΟΤΗΑ 286 
Επεξεργαστής: 80286 Ιηἰοί 
Συχνότητα ο. 19 ΜΗ7 
Κεντρική µνήµη: { Μ 

επεκτάσιµη στα 8 μα 

Θύρες επέκτασης: 5 
Κατασκευαστής: ΗΡ 


ΜΙΟΒΟΥΝΝΑΥ ΝΤ-286 
Επεξεργαστής; Ηαπῃής 80286. 
Συχνότητα λειτουργίας: 20 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: { ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: ΤθΚοΓ ΑΕ 


ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ 286 

Επεξεργαστής: ΑΜΡ 80286 

Συχνότητα λειτουργίας: {9 ΜΗζ 
Κεντρική µνήµη: { ΜΒ, 

επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ. 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: ολων Τ{αὰθ Οµπίε; ΑΒΕΕ 


ΑΝΑΧ ΑΤ 

Επεξεργαστής: ΑΜΏ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 12 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: { ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 4 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης; 7 
Κατασκευαστής: Αναχ 

Διάθεση: Ανακ ΙπίθΓ 


ΑΙΒ Ρονθ/ξΙεχ ΡΙµ5 
Επεξεργαστής: ΑΜΏ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 16 ΜΗΖζ 


Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 5 ΜΒ 
κ λλὸ επέκτασης: 6 
:ΑΙΒ 
η ΦΥ5ΟΟΠΙΡ, ΥΠΥΤ ΣΠΕ 


ΤυιΙΡ ΟΟΜΡΑΟΤ3 
Επεξεργαστής: δίθπιθης 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 12 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 2 ΜΒ 


ΥΕΩΟΑς 05 2616 
Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286. 
Συχνότητα λειτουργίας: {16 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 2/5 ΜΒ 


Θύρες επέκτασης: 4 
Διάθεση: Φεἱοοπ ΕΠΕ. 


ΑΤ5 ΑΤ 
Επεξεργαστής; 9θπιθῃς 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 19 ΜΗΖ 


Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα», ΜΒ 


Διάθεση: ΑΤ5 


ΙΚΑΒΟΣ Ρ0 286/16 
Επεξεργαστής: ΑΜΌ 80286 
Συχνότητα λειτουργίας: 16 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 
επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 6 

Διάθεση: ΜΙογοΗθίίας ΛΕΒΕ 


ΡΙ ΜΙΟΒΟ 9ΑΤ-20 

Επεξεργαστής: 800286 Ηαπῃς 
Συχνότητα λειτουργίας: 8 και 20 ΜΗζ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Κατασκευαστής: Ρἱ ΜίοΓο-υΚο 
Διάθεση: Ὀἱ Μίοτο 

ὑΝΙΤΒΟΝ 3700 895 

Επεξεργαστής: 80286 Ιπἰθἱ 
Συχνότητα λειτουργίας: {16 ΜΗΖ 
Κεντρική µνήµη: 512 ΚΒ, 

επεκτάσιµη στα { ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: Οοπιρυςία: Ηθίας, ΔΙΚΤΥΟ ΑΕΒΕ 


9Η5 Εχρ/θςς Αἱ 

Επεξεργαστής: 80286 |πἰΘἱ 

Συχνότητα λειτουργίας: 6, 8 και {2 ΜΗζ 
Κεντρική µνήµη: 1 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: 9Ης5 


Υ/ΎςΕρο 286 

Επεξεργαστής: 80286 Ιπἰθι 
Συχνότητα λειτουργίας: 16 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ 

Θύρες επέκτασης: 8 

Διάθεση: Γαἰαπιθαῖα 


ΑΒΟΗΕ ΒΙΝΑΙ 286-16 
Επεξεργαστής: 80286 Ηαπίς 
Συχνότητα λειτουργίας: 8 και 16 ΜΗΖ 
Κεντρική μνήμη: 1 ΜΒ, 

επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ 

Διάθεση: Μαχ Ηθίίας 
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ΡΗηι ους 


Η παηροφορική στην υπηρεσίατης 
Αρχαίας ΕΦηΩηνικής Γὐώσσας 


μελέτης των χαρακτηριστικών και των ιδιοµορφιών της, 


ιηλεκτρονικοί υπολογιστές καιη Πληροφορική Χωρίς να προὐποθέτει Ιδιαίτερες γνώσεις ηλεκτρονικών 
γενικότερα, είτε σαν γνωστικό αντικείµενο είτε υπολογιστών. Το πρόγραµµα είναι εξαιρετικά φιλικό και 


σαν µια ενδιαφέρουσα απασχόληση, είναι ως η εξοικείωση µαζί του δεν απαιτεί πάνω απὀ πέντε- 
γνωστό περισσότερο προσφιλείς στους δέκα λεπτά, έτσι ώστε η άγνοια ακόµη και των βασικών 
µαθητές µε θετικούς παρά θεωρητικούς αρχών λειτουργίας ενός Η/Υ να µην αποτελεί εμπόδιο 
προσανατολισμούς. Οµως, καθώς η χρήση των στη χρήση του. 
υπολογιστών συνεχίζει να γενικεύεται και να προσφέρει 
πολύτιμες υπηρεσίες σε πλήθος εφαρμογών, ήταν ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 
φυσικό να βρεθεί ένα κοινό σηµείο προσέγγισης, µια 
εφαρµογή ὀπου οι µαθητές του “κλασικού”, όπως Το ΡΠΙοᾳίς | συνοδεύεται απὀ µια προσεγμένη 
λέγονταν παλιά εκείνοι που διάλεγαν τη θεωρητική συσκευασία, εφάμιλλη αυτών των ευρωπαϊκών 5οΗν/αΓΘ 


κατεύθυνση, θα ανακάλυπταν τη χρησιμότητα των Η/Υ Πουςθς, εντυπωσιακή για πρόγραµµα ανεξάρτητης 

σε ένα απ’ τα αντικείµενα του χώρου τους. Το ΡΠΙοᾳίο παραγωγής. Περιλαμβάνει δώδεκα δισκέτες 5 1/4”, το 

| είναι ένα πρόγραµµα διδασκαλίας για Ρ05 συμβατά πιαπιυαἰ δεμένο σ᾿ ένα ντοσιέ µε θήκες για τις δισκέτες 
που υπόσχεται να τους βοηθήσει στη μετάφραση και το κλείδωμα, µια µικρή συσκευή που μπαίνει στο 
κείµενων αρχαίων Ελλήνων κλασικών συγγραφέων και πίσω µέρος του υπολογιστή, στη θύρα για τον 

στην εµπέδωση του συντακτικού της αρχαίας ϱλληνικής εκτυπωτή, και εξασφαλίζει την αυθεντικότητα του 
γλὠσσας.Πρόκειται για µια πολύ ενδιαφέρουσα ελληνική προγράµµατος (ο εκτυπωτής ή κάποιο κλείδωμα για 
δημιουργία της εταιρίας ΡΠΙοβίο του κυρίου Σταύρου άλλο πρόγραµµα τοποθετούνται διαδοχικά πίσω απ’ το 
Αργυρίου, φιλόλογου, που απευθύνεται κυρίως στους κλείδωμα µε το ΡΠΙοβίο !). Υποστηρίζει κάρτες ΗθΓου|ες 
µαθητές του Λυκείου, σε φοιτητές και σε κάθε και ΕΘΑ, απαιτεί 912 Κ µνήµη και δύο ἀήνθς. Αν έχετε 
θαυμαστή της γοητείας της μητέρας της νεοελληνικής σκληρό δίσκο ακόµα καλύτερα, µια και θα αποφύγετε 
γλώσσας, προσφέροντας ένα ολοκληρωμένο εργαλείο την εναλλαγή των δισκετών στο 20 ἀήνθο. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ -- ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


γράφει ο Ξενοφών 
Αδαμαντίδης 


Το πρόγραµµα περιλαμβάνει 190 κείµενα κλασικών 
συγγραφέων (Ξενοφώντα, Θουκυδίδη, Λυσία, Πλάτωνα 
' ' κ.ά.) σε 9 βαθμούς δυσκολίας (4 εισαγωγικοί και 5 
κανονικοῦ), τα οπΌία καλείται να μεταφράσει ο μαθητής 
με την καθοδήγηση αλλά και την επιτήρηση του ΡΠΙΙοφίο 
|. Η µέθοδος που χρησιμοποιεί στηρίζεται στην 
αναλυτικότατη σύνταξη του αρχαίου κειµένου µε 
πρ γαστν θ14ΑΣΣΑΡΙΑΣ συντακτικό χαρακτηρισμό καθεµιάς λέξης του και 
προσδιορισμό του είδους κάθε πρότασης, κύριας ἡ 
δευτερεύουσας, καθώς και του τι αυτή δηλώνει, ενώ µε 
συνεχή µελέτη και ανάγνωση του κειµένου Και µε 
αυξανόμενη δεξιότητα ο µαθητής συλλαμβάνει το νόημά 
του πριν οδηγηθεί στην τελική μετάφραση. Τα 
εισαγωγικά κείµενα αποσκοπούν στο να αφοµοιωθεί η 
μέθοδος αυτή, ενώ τα κανονικά επιζητούν την πλήρη 
εφαρµογή της, καθώς ο µαθητής ανεβαίνει επίπεδα 
δυσκολίας ανάλογα µε την πρὀοδό του. Την τελευταία 
έχει τη δυνατότητα να παρακολουθεί ο ίδιος ή οἱ 
γονείς του µέσα απὀ µια αναλυτική στατιστική που 
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κρατά το πρόγραµµα, βαθμολογώντας την επίδοσή του 
και εστιάζοντας την προσοχή του στα πιο συχνά 
συντακτικά ή µεταφραστικά του λάθη. 

Το πρόγραµµα περιλαμβάνει επίσης σύντομη και 
πρακτική θεωρία συντακτικού, που στόχο έχει να 
χρησιµοποιηθεί άµεσα απὀ το µαθητή, καθώς και 
κατάλογο συντακτικών φαινομένων για την εύκολη 
ανεύρεσή τους. 


ΤΟΡΗΙ.ΟΟΙΕΙΣΤΟ ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 
ΤΟΥ Ρς-ΜΑΣΤΕΕ 


Θα περάσουμε τώρα σε µια πιο αναλυτική 
παρουσίαση των δυνατοτήτων του προγράµµατος, 
παρατηρώντας το "εν ώρα εργασίας”. Το ΡΠΙοᾳίς | 
φορτώνεται αµέσως μόλις βάλουμε την πρώτη δισκέτα 
στο ἀήνθ και ανοίξουµε τον υπολογιστή, χωρίς να 
χρειάζεται να το Καλέσουμε απ’ το περιβάλλον του 
005 (είναι δηλαδή ὈοοίαβΙθ). Το φόρτωµα καθυστερεί 
λίγο, αλλά αυτό είναι απαραίτητο για να φορτωθούν οι 
σχεδιασµένοι χαρακτήρες που διαθέτει το πρόγραµµα 
(πιο μεγάλα, µε πολυτονικό σύστημα) και εξασφαλίζουν 
πιο ξεκούραστη ανάγνωση των κειμένων στο ΠποπίἴοΓ. 

Στην εισαγωγική οθόνη εμφανίζεται ένα μήνυμα που 
σας ρωτά αν η ημερομηνία είναι σωστή. Εσείς πρέπει 
να βάζετε τη σωστή ηµεροµηνία κάθε φορά που 
τρέχετε το πρόγραµµα, για τη σωστή ενηµέρωση της 
στατιστικής του προγράµµατος, και την καταγραφή της 
προόδου σας. Μετά την εισαγωγική οθόνη και µόνο 
εφόσον δουλεύετε το πρόγραµµα για πρώτη φορά ἡ 
έχετε µηδενίσει όλα τα στοιχεία της στατιστικής, 
γράφετε το όνομά σας στην οθόνη που εµφανίζεται, 
ενώ αν έχετε ξαναδουλέψει, εμφανίζεται µια άλλη 
οθόνη που, µε βάση τα πέντε τελευταία κείµενα που 
επεξεργαστήκατε, σας ενημερώνει για τις αδυναμίες 
σας, την ταχύτητά σας στην επεξεργασία του 
συντακτικού, ενώ σας προτείνει και την κατηγορία 
κειμένων που ενδείκνυται παιδαγωγικά να συνεχίσετε. 
Πατώντας ένα οποιοδήποτε πλήκτρο περνάτε στην 
πρώτη οθόνη επιλογών Και απὀ τις αντίστοιχες 
επιλογές επιλέγετε ή να συνεχίσετε µε ανάλυση 
κειμένων ἡ να δείτε τη στατιστική των αποτελεσμάτων 
ή να µελετήσετε τη θεωρία του συντακτικού ή, τέλος, 
να µεταβάλετε τις παραμέτρους του προγράµµατος. 
Πατώντας το πλήκτρο Ε1 σας παρέχονται 
επεξηγηµατικές πληροφορίες κάθε φορά για τις 
επιλογές που σας εμφανίζονται στην οθόνη. 
Επιλέγοντας την ανάλυση κειμένων, περνάτε σ᾿ ένα 
νέο ππεηυ όπου διαλέγετε αν θέλετε να επεξεργαστείτε 
κάποιο καινούριο κείµενο ἡ κάποιο που αφήσατε 
µισοτελειωµένο (µπορείτε ν᾿ αφήσετε µέχρι πέντε 
κείµενα ημιτελή). Το ΡΠΙορίο κρατά τα κείµενα που 
έχετε ολοκληρώσει και σας δίνει κάθε φορά και κάποιο 
νέο. Δεν µπορείτε δηλαδή να επεξεργαστείτε ξανά 
κείµενο που έχετε ήδη αναλύσει (εκτός βέβαια κι αν 
µηδενίσετε τη στατιστική). Αφού διαλέξετε και το 


ΕΤΤΣΤ 


ὄΤαπεαστα τα 
νε παραισουν 


ΡΗΝΑΤα 


Ένα απ᾿ τα κείµενα του προγράµµατος 
.«περιµμένει τη συντακτική του ανάλυση. 
Ξενοφώντος, “Κύρου Αναβάσεως” Β5, 4-6 


βαθµό δυσκολίας του κειµένου σας, αυτόν που σας 
προτείνει το ΡΠΙΙοαίο | ή όποιον τέλος πάντων εσείς 
προτιμάτε, περνάτε στην οθόνη του κειµένου σας. Εδώ, 
εκτός από το κυρίως κείµενο και την παραπομπή του 
(όνοµα συγγραφέα, βιβλίο, παράγραφος) υπάρχει ένα 
ρολόι, αναλογικό και ψηφιακό, που σας υπενθυμίζει την 
πολύτιμη αξία του χρόνου κι ένα παράθυρο απ’ όπου 
επικοινωνείτε µε τον υπολογιστή. Αυτό, όταν επιλέγετε 
πρόταση ή λέξη, σας θυμίζει τι πρέπει να διαλέξετε. 
Εφόσον επιλέξετε την κατάλληλη λέξη, σας προσφέρει 
πολλαπλές επιλογές για να τη χαρακτηρίσετε 
συντακτικά. Αν κάνετε δύο φορές λάθος, σας 
υποδεικνύει το σωστό. Αν ένα φαινόμενο είναι σπάνιο ή 
πολύ ιδιαίτερο, σας διδάσκει την ιδιαιτερότητά του. Αν 
δεν ξέρετε τι ενέργεια πρέπει να κάνετε, πατώντας ΕΊ 
ενημερώνεστε γ αυτήν, ενώ πατώντας Εὸ µπορείτε να 
διαβάσετε τη θεωρία που αναφέρεται στο συντακτικό 
φαινόμενο που μόλις αναγνωρίσατε. Η επιλογή των 
λέξεων ἡ των προτάσεων γίνεται απλούστατα. 
Μετακινείτε προς κάθε κατεύθυνση τον κέρσορα µε 
τέσσερα πλήκτρα, ενώ µε το «ρ806 ορίζετε την αρχή 
και το τέλος της λέξης ή της πρότασης. Αρχίζετε τη 
συντακτική επεξεργασία του κειµένου δουλεύοντας 
χωριστά σε κάθε περίοδο. Πρώτη σας δουλειά είναι να 
υπογραμμµίσετε ρηματικούς τύπους και να χωρίσετε µία 
µία τις δευτερεύουσες προτάσεις και µετά τις κύριες. 
Οι δευτερεύουσες σημειώνονται µέσα σε παρενθέσεις, 
ενώ οι κύριες µέσα σε γραµµές. Στη συνέχεια, το 
πρόγραµµα σας ρωτά το είδος κάθε δευτερεύουσας 
πρότασης Και κατόπιν περνάτε στην αναλυτική σύνταξη 
της πρότασης, αυτής της οποίας το ρήμα συναντάται 
πρώτο (αδιάφορο αν η πρόταση είναι κύρια ή 
δευτερεύουσα). Για το χαρακτηρισμό της 


ΕΙΤΙΤΤΕΤΤΕΓ 
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..:. Ἰιτηο 
4. Εὔνιονε νε ΤΗΠΙα. 


ῥ. εἶνει οντικφίµενο στο ρήµε Ἡ. «ταντοκφοσωα (α). 
1. Ἡν ΓΩ ὁ ΟΤΕ, ὅταν έτει φαίνεται «ού τοὺς 

ἴφους ὄφους εκ. ματαφνρούµενν, 

αχ. ελέννιο Εώφον ως προθηµοτέτου φηνάνθαι. 


-- Ὡω πώς «ώση ..- 
Ἐόδος ο οήμα τν "τινά "(αττικό ονιό ος 
ολ] 


αντ . 
εἶναι να φον τὸ ουννάσφετα αναλντικά, παθύτι 
Ιφοδωναφαί µε το αν (φτφί 0 αφαφαµώνο οωδιασιιπύ. 


Τα περιεχόμενα της θεωρίας συντακτικού. Από 
εδώ µπορείτε να φτάσετε αµέσως στο 
φαινόμενο που σας ενδιαφέρει, απλά 
“φωτίζοντάς” το. 


δευτερεύουσας πρότασης δεν δεσμεύεστε σε µια 
επιλογή. Το πρόγραµµα εντοπίζει τον εισαγωγικό 
σύνδεσμο της πρότασης Και Κάνει δεκτό κάθε είδος 
που εισάγεται µε το σύνδεσμο αυτόν. Το πρόγραµµα 
σας δίνει τη δυνατότητα, πιο κάτω, να κάνετε πιο 
ακριβή την επιλογή σας στο χαρακτηρισμό της 
πρότασης, απομονώνοντας τη σωστή ανάµεσα στις 
αρχικές επιλογές σας. Για τη σύνταξη Κάθε πρότασης 
αρχίζετε ορίζοντας το ρήμα, έχοντας υπόψη σας ότι, 
αν είναι περιφραστικὀ, ορίζετε και τις δύο λέξεις που 
το αποτελούν, αν πρόκειται για απαρεµφατική πρόταση, 
ορίζετε το απαρέµφατο, αν το ρήμα είναι δυνητικής 
έγκλισης ορίζετε µαζί και το δυνητικό µόριο “αν”, και αν 
εννοείται, πηγαίνετε τον κέρσορα και επιλέγετε τη 
λέξη "εννοούμενο”, που υπάρχει στο πάνω µέρος της 
οθόνης. 

Στη συνέχεια ορίζετε το υποκείμενο, είτε υπάρχει 
είτε εννοείται, Και το συμπλήρωμα του ρήματος. Στον 
όρο συμπλήρωμα περιλαμβάνονται το κατηγορούμενο 
του υποκειμένου, η κατηγορηµατική µετοχή που 
αναφέρεται στο υποκείµενο, το αντικείµενο, το 
κατηγορούμενο του αντικειμένου, η κατηγορηµατική 
µετοχή που αναφέρεται στο αντικείµενο. Αφού ορίσετε 
όλα τα κατηγορούµενα, αν κάποιο δέχεται περαιτέρω 
σύνταξη (π.χ. είναι απαρέµφατο ή µετοχή) το 
συντάσσετε αναλυτικά πηγαίνοντας πλέον στο 
υποκείµενο και το συμπλήρωμά του. Αν υπάρχουν δύο 
αντικείµενα, άµεσο Και έμμεσο (εξάρτηση απὀ δίπτωτο 
ρήμα), τα ορίζετε µε τη σειρά που εμφανίζονται στο 
κείµενο, δηλώνοντας το είδος τοὺς στο Ππθπι που 
εμφανίζεται. Στη συνέχεια, ο μαθητής καλείται να 
χαρακτηρίσει συντακτικά τις εναποµείνασες λέξεις, 
τους προσδιορισμούς. Οι προσδιορισμοί δεν 
επιλέγονται από το µαθητή αλλά εντοπίζονται ένας 
ένας φωτισμένοι πιο έντονα απὀ τον υπολογιστή. Ο 
μαθητής καλείται να προσδιορίσει την ταυτότητά τους 
µέσω των πινάκων πολλαπλής επιλογής που 
εφαρμόζει το πρόγραµµα, διαρθρωµένους σε 


42 Ρο Μαςίει 


δενδροειδή µορφή. Ετσι, η επιλογή της σωστής 
απάντησης ανάµεσα απ’ όλες τις πιθανές δεν καθιστά 
το πρόγραµµα δύσχρηστο και χρονοβόρο, δεδομένου 
μάλιστα ότι οι διάφοροι συντακτικοί χαρακτηρισμοί 
ξεπερνούν σε αριθµό τους διακόσιους, Καθώς ο 
µαθητής οδηγείται στη σωστή απάντηση επιλέγοντας 
το σωστό δρόµο µέσα απ’ τα Πῃθηι που εμφανίζονται. 
Ολα τα συντακτικά φαινόμενα κατατάχτηκαν σε οκτώ 
διαφορετικές κατηγορίες. Η καθεμία απ᾿ αυτές 
υποδιαιρέθηκε σ’ άλλες, το πολύ οκτώ, που την 
καλύπτουν πλήρως ή Και λιγότερες, ανάλογα µε την 
πολλαπλότητα που διέθετε. Η καθεμία απ᾿ αυτές τις 
υποδιαιρέσεις κατατµήθηκε σε ακόµη μικρότερες 
κατηγορίες που όµως την καλύπτουν σε όλο της το 
φάσμα και ούτω καθ’ εξής. Με τον τρόπο αυτό είναι 
πιθανό ο µαθητής, προκειµένου να προσδιορίσει έναν 
ὁρο, να περάσει από βάθος ως πέντε το πολύ 
στοιχείων πινάκων πολλαπλής επιλογής. Η μέθοδος 
αυτή είναι εξαιρετικά ωφέλιµη παιδαγωγικά, γιατί 
βοηθάει στην οµαδοποίηση και ταξινόμηση των 
γνώσεων µες στο μυαλό του µαθητή, που αποκτά έτσι 
µια διαρθρωτική σύλληψη του συντακτικού της αρχαίας 
ελληνικής γλώσσας, Και µπορεί πλέον συνειδητά να 
γνωρίζει την οργανική θέση και το λειτουργικό ρόλο 
του κάθε χαρακτηρισμού που προσδίδει σε κάθε λέξη. 

Οταν τελειώσετε µε τους όρους µιας πρότασης, 
συνεχίζετε µε την επόµενη (δηλαδή ρήμα - υποκείµενο 
- συμπλήρωμα κ.ο.κ.) Και όταν τελειώσετε µε όλες τις 
προτάσεις της περιόδου, κάνετε και τον τελικό 
χαρακτηρισμό τους. Στις δευτερεύουσες δίνετε τον 
τελικό τους χαρακτηρισμό, αφού αποκλείσετε όλους 
τοὺς υπόλοιπους που θεωρήσατε πιθανούς αρχικά, 
προσδιορίζοντας τι δηλώνουν: στις χρονικές πρέπει, 
εκτός των άλλων, να αναγνωρίσετε τη χρονική τους 
βαθμίδα, ενώ-στις υποθετικές καλείστε να βρείτε την 
απὀδοσή τους και τον υποθετικό λόγο που 
δημιουργούν. Στις κύριες διακρίνετε αν είναι κρίσεως ἡ 
επιθυμίας και προσδιορίζετε τι δηλώνουν. Οταν έχετε 
τελειώσει Και µε την τελευταία κύρια πρόταση της 
περιόδου, η περίοδος αλλάζει χρώμα κι εσείς 
συνεχίζετε στην επόμενη, βρίσκοντας τα ρήματα, 
χωρίζοντας προτάσεις κ.λπ. Με το πού προσδιορίσετε 
τι δηλώνει η τελευταία κύρια πρόταση της τελευταίας 
περιόδου του κειµένου αυτόματα τελειώνει η σύνταξη 
και περνάτε σε µια οθόνη που παρουσιάζει την επἰδοσή 
σας στο κείµενο που μόλις συντάξατε. Εμφανίζεται ο 
χρόνος που χρειαστήκατε για να επεξεργαστείτε το 
κείµενο, ο βαθμός που σας αντιστοιχεί µε άριστα το 20, 
και τα λάθη που κάνατε κατανεμημένα σε οκτώ 
κατηγορίες. Ενδιαφέρον παρουσιάζει Και η γραφική 
απεικόνιση των λαθών, που επίσης εμφανίζεται στην 
οθόνη, δίνοντας παραστατικά τα σηµεία των γνώσεών 
σας που χρειάζονται βελτίωση. Ο κάθετος άξονας 
αντιστοιχεί στην κατηγορία µε τα περισσότερα λάθη, 
Ολες οι υπόλοιπες παίρνουν μέγεθος σχετικό προς την 
πρώτη. 


Αφού, λοιπόν, εντοπίσατε τα συντακτικά σας λάθη, 
είστε έτοιμοι να περάσετε στη μετάφραση του κειµένου. 
Κάθε φορά φωτίζεται Και µια πρόταση µέσα στο κείµενο 
που πρέπει να µεταφράσετε µέσα σε συγκεκριµένο 
χρόνο. Το ρολόι στο κάτω αριστερό µέρος της οθόνης 
γίνεται χρονόµετρο που µετρά τον ελάχιστο Και το 
μέγιστο χρόνο μετάφρασης. Εσείς πρέπει να γράψετε 
τη μετάφραση, που ποικίλλει ανάλογα µε τη δυσκολία 
και το µέγεθος της πρότασης, σε κάποιο χαρτί πριν 
τελειώσει ο μέγιστος χρόνος, οπότε και εµφανίζεται 
στην οθόνη η σωστή μετάφραση. Με το πού θα δείτε τη 
σωστή μετάφραση διορθώνετε τα λάθη της δική σας. Τη 
σύγκριση των δύο μεταφράσεων δεν την κάνει το 
πρόγραµµα, γιατί θα ήταν αδύνατον να προβλεφθούν 
όλοι οι δυνατοί τρόποι απόδοσης της σωστής 
μετάφρασης και να καταχωρηθούν στο πρόγραµµα ώστε 
να ελέγχουν και να επαληθεύουν κάθε σωστή 
μετάφραση που γράφει ο µαθητής. Για τη βαθμολόγηση 
της μετάφρασης εμφανίζεται ένα πιθηυ µε τις 
κατηγορίες λαθών που µπορεί να γίνουν στη 
μετάφραση. Εσείς δεν έχετε παρά να δώσετε τον 
αριθµό των λαθών που κάνατε σε Κάθε κατηγορία για να 
σχηματίσει ο υπολογιστής τη γραφική απεικόνιση των 
λαθών σας και τη βαθμολογία σας. 

Αν απ’ την κεντρική οθόνη, εκεί απ’ όπου συνεχίσαµε 
στην ανάλυση κειμένων, διαλέξετε τη στατιστική 
αποτελεσμάτων, περνάτε σε µια οθόνη που αναφέρει 
αρχικά τη χρονική περίοδο που ασχοληθήκατε µε το 
πρὀγραμµα και τα κείµενα που επεξεργαστήκατε και 
σας ζητά να διαλέξετε µε τιθα συνεχίσετε; αναλυτική 
στατιστική συντακτικού, συνολική στατιστική 
συντακτικού ή στατιστική μετάφρασης. Θα περάσουμε 
πρώτα στην αναλυτική στατιστική. Σας δίνονται 
αναλυτικά τα στοιχεία κάθε κειµένου που 
επεξεργαστήκατε. Με την επιλογή “πήγαινε στο 
κείμενο” µπορείτε να επιλέγετε το κείµενο, τη 
στατιστική του οποίου θέλετε να δείτε. Με τη 'Ὑραφικές 
παραστάσεις” µπορείτε για καθε συγκεκριµένο κείµενο 
να δείτε την επίδοση ανά κατηγορία λάθους και την 
αναλογία λαθών μεταξύ τους. Ο βαθμός που παίρνετε 
για Κάθε κατηγορία λάθους είναι ανάλογος µε τις 
πιθανότητες λάθους που είχατε στο συγκεκριµένο 
κείµενο, π.χ. αν το κείμενό σας είχε 10 επιρρηματικούς 
προσδιορισμούς Και κάνατε λάθος στους 3, θα πάρετε 
βαθμό 14 στον επιρρηµατικό προσδιορισμό. 5 
Επιλέγοντας στην αναλυτική στατιστική συντακτικού το 
“ποσοστό λαθών στα εκατό’ εµφανίζεται ένας κύκλος 
χωρισμένος σε κυκλικούς τοµείς, όπου το μέγεθος του 
κάθε κυκλικού τοµέα αντιπροσωπεύει και τα λάθη που 
κάνατε σε κάποια κατηγορία. Επιλέγοντας τα λάθη ανά 
κατηγορία δυσκολίας, σας δίνονται τα λάθη που κάνατε 
κατά µέσο όρο στην κάθε κατηγορία. Η όλη οθόνη 
διαιρείται σε ζώνες που σας πληροφορούν για τη 
σημασία της επἰδοσής σας. Μέσα στην κάθε κολόνα 
αναγράφεται ο ακριβής µέσος όρος των λαθών που 
κάνατε στην κάθε κατηγορία δυσκολίας. 


Επιλέγοντας τη συνολική στατιστική συντακτικού, 
αφού προσδιορίσετε το χρονικό διάστηµα που σας 
ενδιαφέρει, µπορείτε να επιλέξετε γενική βαθμολογία, 
λάθη ανά κατηγορία, χρόνο ανάλυσης κειµένων και 
κατανομή των κειμένων ανά κατηγορία και βαθµό 
δυσκολίας. Ιδιαίτερα αντιπροσωπευτική της συνολικής 
επίδοσής σας είναι η γραμμική παράσταση, µε την οποία 
διατυπώνετε αν και κατά πόσο βελτιώνεστε καθώς 
περνάει ο Καιρός. Στον κάθετο άξονα είναι η Κλίμακα 
βαθμολογίας, ενώ στον οριζόντιο ο χρόνος. Αν 
εφαρµόσετε σωστά τις οδηγίες του προγράµµατος και 
αν δεν βιαστείτε να µεταπηδήσετε σε δύσκολο επίπεδο, 
η πορεία σας θα είναι ανοδική. Τέλος, επιλέγοντας τη 
στατιστική της μετάφρασης µπορείτε να δείτε τα λάθη 
σας ανά κατηγορία λάθους ή το ποσοστό λαθών στο 
σύνολο. Υπάρχει κι εδώ µια γραμμική παράσταση όπου, 
ανάλογα µε τον αριθµό λαθών σε κάθε κατηγορία, η 
επίδοσή σας εμφανίζεται τέλεια, εξαιρετική, Καλή, 
άσχηµη ή επικίνδυνη. Στις δύο τελευταίες βέβαια 
πρέπει να προβληµατιστείτε Και να ζητήσετε 
επειγόντως βοήθεια από τον καθηγητή σας. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 


Τα αρχαία ελληνικά διδάσκονται σήµερα στα Λύκεια 
της Ελλάδας και αυτό αποτελεί µια πραγματικότητα, 
Πιθανόν να ξανακαθιερωθούν Και στο Γυμνάσιο, ίσως 
και όχι. Γεγονός πάντος παραμένει ότι για πολλά ακόµη 
χρόνια και για λόγους τόσο εθνικούς όσο και 
επιστημονικούς ἡ καθαρά ανθρωπιστικούς, θα 
συνεχίσουν να διδάσκονται, καθώς μάλιστα διδάσκονται, 
καθώς μάλιστα διδάσκονται και σ άλλες χώρες της 
Ευρώπης. 

Το ΡΗΙοᾳίο | εἶναι ένα πρόγραµµα που εκσυγχρονίζει 
τη διδασκαλία του µαθήµατος, αποσπώντας το 
ενδιαφέρον του μαθητή της δεκαετίας του '90 που 
βοβμαρδίζεται καθημερινά µε πλήθος τεχνολογικών 
επιτευγμάτων, ώστε να µην του Κάνει πια εντύπωση η 
γοητεία ενός κλασικού κειµένου, η απαράμιλλη 
συντακτική λογική του Και τα διαχρονικά μηνύματά του, 
Μέσα απὀ το πιοπίτοΓ του υπολογιστή του πιστεύουμε 
ότι ο µαθητής θα πάψει να βλέπει σαν αγγαρεία το 
µάθηµα των αρχαίων, θα επανακτήσει πιο εύκολα το 
ενδιαφέρον του για τη γλώσσα µας και θα εξοικειωθεί 
στην πολύτιμη κλασική παράδοση που µας 
Κληροδοτήθηκε. 

Το ΡΠΙοπίς | είναι πραγματικά µια αξιέπαινη 
προσπάθεια που πιστεύουμε ότι θα συμβάλλει στην 
απομάκρυνση του θλιβερού φαινομένου που 
παρατηρούμε στις µέρες µας, ακούγοντας νέους 
ανθρώπους να “σκοτώνουν” κυριολεκτικά την ελληνική 
γλώσσα. 

σ 


Το ΡΙορίε Ι το βρήκαμε στο ΟΜΝΙ 6Πορ στη τιµή των 75.000 
ὁραχμών. 
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ΤΩΡΑ 
ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 


9217428 εσωτ. 251. 


ΡΩΤΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ΝΕΟ «ΕΒΥΙΟΕ: 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


ΡΙΟΠΙΘΙΕΙΘΗ 


Σικάγο 1931. Ο Αἱ ζαροπθ καιη Μαφία, 
εσείς και η δικαιοσύνη, ένα 5Ώοοί "επι 1ρ 
που δεν πρέπει να χάσετε. 

Κωδικός Κανονική Τιμή 
Τιμή ΡΙΧΘΙ 
9900 9900 


Δισκέτα 5 11430 Ρ0524 


ΜΥ5ίΘΙγ οἱ {8 ΠΙΗΠΙΠΙΥ 
Ενα αἀνεΠΙµΓ6 που, για να λύσετε, 
πρέπει να ψάξετε σε 186 διαφορετικά 
μέρη! 


Κωδικός Κανονική Τιμή 
Τιµή Ρικει | Ε. 
Δισκέταδ114Ρς ΡΟ50! 4500 4050 


ΑΙ(λάΘ ῄ 


Αν το ΑΓζᾶ48 | σας άρεσε, το ΑΓο8668 |! 
θα σας ξετρελάνει. 
Κωδικός Κανονική Τιμή 
Τιμή ΡΙΧΘΙ 
Δισκέτα 9,5 Ρς Ρ0902 5000 4500 
Δισκέτα 5 1/4"Ρ6 ΡΟΡ05 5000 4900 


)µΠΙΟΙ Ρᾶ(- Μο 


Αν το Ρ80-Μάη σας άρεσε, το «υΠίΟΓ 
Ραο-ΜαΠ θα σας ξετρελάνει. 
Κωδικός Κανονική Τιμή 
Τιμή ΡΙΧΘΙ 
Δισκέτα 5 114" Ρ0Ρο5 4900 4050 


ΡΟΣΤΕΡ 
ΙΝΕιῦΡΕΟ 


Μαζε ΔΗγεΠίμ8ς 
ΑΙ (408 | 4 παιχνίδια το ένα πιο Καλό απὀ το άλλο. 
Μια συλλογή που θα σας καθηλώσει. Κωδικός Κανονική Τιμή 
Κωδικός Κανονική Τιμή Τιμή Ριχε] 


Τιμή ΡΙχΘἰ Δισκέτα 3 Ρο ΡΟΡΙ2 5000 4900 
Δισκέτα 3,» ΡΟ ΡΟΦΟ! 5000 4900 
Δισκέτα 5 114"Ρ6 ΡΟ 504 5000 4500 


9ἱΓαΐ80Υ 64/1ες 


5 παιχνίδια στραγητικής που θα σας 
5ΙΠΡ40 συναρπάσουν. 
Μια αναζήτηση στην Περσία της Ἐποχής Κωδικός Κανονική Τιμή 
ἡ των Χαλίφηδων. Τιμή Ριχεἰ 


Κωδικός Κανονική Τιμή Δισκέτα 5 114Ρ65 ΡΟ0Ρ91 5000 4900 
Τιμή ΡΙΧΘΙ Δισκέτα 3,» ΡΟ ΡΟΦΟ! 5000 4900 
4500 4050 


Ἱ Δοκέταδρο ῥΡ05ἱ5 


μπσίς Πμπί 
Β4(Κ-(ΠΊΠΊΟΗ Ενα παιχνίδι απὀ τους δημιουργούς του 


Και τώρα ώρα για τάβλι!!! Ρας-ΜαΠ. 

Κωδικός Κανονική Τιμή Κωδικός Κανονική Τιμή 
Τιμή Ριχ6Ι Τιμή ΡΙΧεΙ 
9900 9500 Δισκέτα 5 1/4” Ρ059ἱ 9900 9500 


Δισκέτα 3,5 ΡΟ Ρ(941 
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ο ο πι ον αυ νυν αμ σωννυως Ξ 


Κάθε µήνα, σ᾿ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα ΡΟ «πιε που κυκλοφορούν. 
Μπορείτε να τα αποκτήσετε µέσω ταχυδρομείου. 
συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. Δώστε 

ιδιαίτερη προσοχή στον κωδικό που θα γράψετε, αφού 
είναι καθοριστικός για το αν θα λάβετε το παιχνίδι 
που θέλετε, στο [οπππαϊ που θέλετε, 


Επίσης, πριν παραγγείλετε, ελέγξτε προσεκτικά αν το 
παιχνίδι που θέλετε συνεργάζεται µε την κάρτα 
γραφικών του υπολογιστή σας. Σε κάθε τίτλο 
παιχνιδιού, αναγράφεται η κάρτα γραφικών µε την 
οποία συνεργάζεται. Αν δεν υπάρχει συγκεκριμένη 
Χάρτα, τότε το παιχνίδι τρέχει σε 00Α. 


Τα παιχνίδια του ΡΟ ΜΑΦΤΕΚ δο[ναπε (Ἰιῦ υπάρχουν 
στα [οππαί που γράφονται, χαι µόνο σε αυτά. 


ο χο] Τρτης, : Στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
1}. Προσοχή, Τα χρήματα στο οβ5ίΠο | Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΞΤΕΕ 
«τελειώνουν εύκολα! Α. Συγγρού 44 
Ἅ ος. | 117 42 Αθήνα 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΑΣΧΑΛΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΑ 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΩ 
ΔΩΡΟ 
ΕΝΑ ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ-ΡΟΛΟΙ-ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ 
ΑΞΙΑΣ 2.450 δρχ. 


ες 
ΕΟΕΜΠΕ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
κα... ο λλΗσς--ος ο ΡΗΛ 

Είμαι όνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜ/ΝΙΑ 

Δεν είµσι όνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

ΚΗΔΕΜΟΝΑ... ϱ. ΗΜ/ΙΝΙΑ ως 


Οἱ παραπανω μες συµπεριλαµβανουν ΦΠΑ. 183, 
Οι παραπάνω Ίμες ακυρωνουν τις προηγουµενες και ισχυουν µεχρι την 
κυκλοφορια Του εποµενου τεύχους του ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ 


Ταχυδροµήστε Το κουπόνι στη διευθυνση: 
Περιοδικό Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 
“Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
"Ελάχιστο χρονικό περιθώριο αποστολής, 20 ηµέρες. µε αντικαταθολἠ, μόλις λάθω τα παιχνίδια. 
"Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
Ρς6 ΜΑΡΞΤΕΗ 17 


5.5... 555... 5.5... ο... 5.5.5... 5α5σσπασα σας. σ.σ... 5.555.555. σωσσσσσα 0 ο 0 τν να ν αν αἩ μα αν αἩ ον αἳ ᾱἳ [ἳ α 0 αν αἳ ᾱἱ 0 60 [0 [3 ᾗἩ 40 ᾱἳ σὲ -ἳ ᾱἳ 50 10 α0 πο πα ανα πιά! 
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Αυτόν το µήνα έχουµε για σας κάτι το εντελώς 
διαφορετικό. Ας ξεχάσουμε για λίγο τους 
επεξεργαστές κειµένου Χαι τα προγράµµατα 
γραφικών χαι ας ταξιδέψουµε µαζί σε έναν 
χόσμο μυστήριο, αλλά Χαι όμορφο. Ας 
πετάξουμε µε τα φτερά της φαντασίας στο 
γαλαξία µας Χαι ας γνωρίσουμε από κοντά όσα 
βλέπουμε από µακριά! Πλανήτης Γη... έτοιμοι 
προς απογείωση... 2.. 2.. |... 


Οχι φίλοι µας, δεν κάνουμε χιούμορ. Ας βγούμε λίψο 
από το φαύλο κύκλο των σοβαρών πακέτων 
εφαρμογών και ας ταξιδέψουµε σε Κάτι πιο όμορφο. 
Οπλιστείτε µε αρκετή φαντασία, διότι το Οο5πιος είναι 
εδώ για να σας πάρει στο πρώτο διαπλανητικό σας 
ταξίδι. Για πρώτη φορά από αυτή τη στήλη 
παρουσιάζεται ένα τέτοιο πρόγραµµα, Το οποίο δεν 
είναι τίποτε άλλο από ένα σύστηµα εξομοίωσης 
αστρονομικών πληροφοριών όπως ακριβώς κάνει και 
ένα κανονικό πλανητάριο. Λίγο πολύ όλοι θα έχετε 
επισκεφτεί το πλανητάριο του Ευγενίδειου ἱδρύματος. 
Το θέαµα που παρουσιάζει είναι κάτι το μοναδικό, µια 
και στηρίζεται σε πραγματικές πληροφορίες και πέρα 
για πέρα αληθινές εικόνες. Και ποιος δεν θα ήθελε, 
λοιπόν, να έχει ένα πλανητάριο στο σπίτι του τόσο 
καλό και ακριβές όπως και το πραγµατικό. Δεν έχετε 
παρά να φορτώσετε το Ο05ΠΙΟ5 και η επιθυμία σας θα 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 


60205 (9) 
Ρ]εποέκρίαυ δα ]κείου 


Ῥροςς ἃ Μωσγίςο Κον {ο δο]οςί οπο οὗ {ο Το] ]ου ης ῬερΊοψε 


1 -Νορίκου 2ου 34 - δα Περ 


4 - ΟΝΕ (σον Εν) 5 - ΟΙ (ος ψείο) ϐ - θ)οςί δίχοε 


7 Μέλους ϐὃ -Εἰνο δοί ΤἼωυυς Ὁ -ῬοουἱεἼοια 


ϱ - Ρερίεν Ῥουορ{γί]ους ἍΆἕοε {ο Εχιέ 


ὕνο Ανγου Έοψε {ο δοἱοσί α ὃσίιρ ὔσκι Ἱ.ἡεἐοὰ δεἷου 
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εκπληρωθεί. Το Ο0ο5πιος διαθέτει πολλά 
χαρακτηριστικά, τα οποία προσφέρουν πλούσια 
στοιχεία για κάθε ουράνιο σώμα, αλλά και για Κάθε 
αλλαγή και κίνηση αυτού. Η καινοτομία που 
προσφέρει το πρόγραµµα εἶναι η ικανότητά του να 
επαναπροσδιορίζει τις θέσεις των πλανητών και, 
παράλληλα, τις διάφορες πληροφορίες που τους 
αφορούν και μάλιστα σε πραγµατικό χρόνο! Μπορείτε 
δηλαδή να ξέρετε ανά πάσα στιγµή σε ποια ακριβώς 
θέση βρίσκεται κάποιος από τους πλανήτες του 
ηλιακού µας συστήµατος και σε σχέση και µε τα 
υπόλοιπα ουράνια σώματα. Και εδώ πρέπει να πούμε 
πως το ΟΌο5πιος ανήκει στα 5Π8/ΘΙΜαΓ6 προγράµµατα. 
Αποτελεί, λοιπόν, άλλη µια απόδειξη της ποιότητας 
ποῦ προσφέρουν τα προγράµµατα αυτής της 
κατηγορίας! 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΤΑΞΙΔΙ... 

Το πρόγραµµα µπορεί να δουλέψει σε όλες τις 
κάρτες γραφικών, από την απλή αλλά υψηλής 
ανάλυσης ΗεΓου|θ5 µέχρι και την πληθωρική ΝΑ. 
Επειδή όµως έχει δημιουργηθεί ϱξ ολοκλήρου σε 
κάρτα ΝΑ, το Οο5πιο5 προσφέρει πολύ περισσότερα 
σε αυτή και μάλιστα στην υψηλή ανάλυση των θ40χάθ0 
µε 16 χρώματα. Εάν διαθέτετε κάποια κάρτα 
μικρότερης ανάλυσης, όπως είναι η 66Α, υπάρχει και 
γι’ αυτή επιλογή υψηλής ανάλυσης, αλλά µε δύο 
χρώματα. Δίνει, όµως, καλύτερα αποτελέσµατα. Το 
πρόγραµµα επίσης υποστηρίζει και μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή, ο οποίος - αν υπάρχει - επιταχύνει 
ὁραματικά τα πράγματα, µια Και γίνονται πολλοί 
υπολογισμοί κινητής υποδιαστολής. Εάν δεν υπάρχει 
συνεπεξεργαστής στο σύστημα, τότε πάλι το 
πρόγραµµα ενεργοποιεί τη ρουτίνα εξομοίωσης 
κινητής υποδιαστολής, 

Αφού ξεκινήσετε το πρόγραµµα, θα βρεθείτε στο 
μενού επιλογών του, το οποίο αποτελείται απὀ δύο 
µέρη: τις οθόνες παρουσίασης Και το 96ἱμρ Πιθηυ. Ας 
εξετάσουμε µία προς µία τις επιλογές του Ο05ΠΠο5 µια 
και παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 

Αρχίζοντας µε τις οθόνες παρουσίασης έχετε τις 
εξής επιλογές: 

᾿Ηοήζοη Πἱδρἰαγ. Η επιλογή αυτή σας δείχνει τον 
ουρανό όπως φαίνεται απὀ τη γη κοιτάζοντας σε µια 
ορισμένη κατεύθυνση στον ορίζοντα και σε κάποια 
καθορισμένη ώρα της ημέρας. Η αριστερή πλευρά της 
οθόνης είναι όπως θα φαινόταν πάνω απὀ τον 
αριστερό σας ώμο και η δεξιά πλευρά πάνω απὀ το 
δεξί σας ώμο. Φυσικά, η κορυφή της οθόνης είναι 
όπως θα φαινόταν ο ουρανός ακριβώς πάνω από το 
κεφάλι σας. Μπορείτε να µετακινήσετε, εάν θέλετε, 
το σηµείο παρατήρησης, αυξάνοντας παράλληλα και 
την παραμόρφωση καθώς πλησιάζετε προς τα άκρα 
του τόξου. Ενας άλλος τρόπος για να σκεφτείτε τι 
ακριβώς παρουσιάζει η οθόνη σας, εἶναι να 
φανταστείτε πως κάθεστε στο κέντρο ενός 


πλανητάριου και κοιτάζετε μπροστά σας το μισό του 
θόλου. Η διαφορά εδώ είναι πως στο θόλο το ορατό 
πεδίο είναι πολύ μικρό για να μπορέσετε να δείτε 
ολόκληρο το μισό µε µια ματιά. Το πρόγραµµα 
συμπιέζει κατά κάποιον τρόπο το ήμισυ του θόλου 
στην οθόνη σας. Κατά τη διάρκεια του νίθιν µπορείτε 
να πατήσετε το πλήκτρο “Ρ” και να πάρετε διάφορες 
πληροφορίες για Κάποιο σώµα που θα σηµαδέψετε µε 
ένα τοξάκι που εµφανίζεται στην οθόνη. Επίσης, σας 
δίνεται η δυνατότητα να εκτυπώσετε την τρέχουσα 
οθόνη σε έναν ΙΒΜ συμβατό εκτυπωτή και φυσικά θα 
πετύχετε Καλύτερα αποτελέσµατα όσο υψηλότερη 
ανάλυση υποστηρίζει η κάρτα γραφικών που 
χρησιµοποιείτε. Τέλος, µπορείτε να δείτε για κάποιο 
συγκεκριµένο άστρο, σε ποιον αστερισμό ανήκει. 

"Ζεπίῃ ΡΠἱδρἰαγ. Με την επιλογή Ζαπί!ῃ αἱδρίαΥ το 
πρόγραµµα σας παρουσιάζει τον ουρανό όπως 
φαίνεται από τη Γη καθώς κοιτάζετε κάθετα πάνω απὀ 
το κεφάλι σας, σε κάποια δοθείσα ώρα της ημέρας και 
σε κάποια θέση πάνω στη Γη. Η κορυφή του 
εμφανιζόµενου κύκλου παρουσιάζει την κατεύθυνση 
της πυξίδας που δείχνει προς το Βορρά, το κάτω 
µέρος προς το Νότο, δεξιά προς την Ανατολή και 
αριστερά προς τη Δύση. Και εδώ έχετε τη δυνατότητα 
να επιλέξετε κάποιο σώμα απὀ την οθόνη, να δείτε τα 
χαρακτηριστικά του και σε ποιον αστερισμό ανήκει ή 
να εκτυπώσετε όλη την οθόνη στον εκτυπωτή σας. 

" θίαΓ Μαρ Πἱςρἰαγ. Εάν θέλετε να παρουσιαστεί 
όλος ο αστρικός χάρτης ο οποίος βρίσκεται σε 
δεδομένες συντεταγμένες Αδοθηςίοπ/Ώθο[παἴίοη 
(ανάβασης/απόκλισης). Αυτή η οθόνη είναι πολύ 
χρήσιμη για να κάνετε ΖοοΠΙ σε µια περιοχή του 
ουρανού, µε τον ίδιο τρόπο όπως και ένα τηλεσκόπιο 
θα μπορούσε να κάνει Ζο0ΠΙ σε ένα συγκεκριµένο 
κομμάτι του ουρανού. Οι διάφορες τιµές για το κέντρο 
και το πλάτος του χάρτη ορίζονται από το 5δἰιρ 
ΠΠΘΠΙΙ, όπως θα δούμε παρακάτω. Το πλάτος 
υπολογίζεται από το ποσό του ἠᾳῃί α5οθηςίοῃ, το 
οποίο καλύπτεται απὀ την αριστερή πλευρά του 
παράθυρου, προς τα δεξιά. Το ποσό της απόκλισης 
υπολογίζεται αυτόματα, έτσι ώστε να δώσει τη σωστή 
Κλίμακα. Βλέποντας το χάρτη, µπορείτε να 
μετακινηθείτε αριστερά ή δεξιά και να αποκλίνετε από 
το ορατό πεδίο όσο εσείς θέλετε. Αυτό γίνεται µε τα 
ΟµΓΦΟΓ ΚθΥς. Το μέγεθος, τέλος, του παραθύρου 
µπορεί να μεγαλώσει ή να μικρύνει ανάλογα µε τις 
ανάγκες και µπορείτε κι εδώ να πάρετε πληροφορίες 
για κάποιο άστρο Και σε ποιον αστερισμό ανήκει. 

"Οποί (Ζεη/ἴῃ) ΠἱδρΙ8Υ. Η κατακόρυφη απεικόνιση 
της τροχιάς σας επιτρέπει να δείτε τη θέση των 
πλανητών καθώς βρίσκονται σε κυκλική τροχιά γύρω 
από τον Ηλιο. Η θέα είναι πάνω απὀ το σύστηµα των 
πλανητών, οἱ οποίοι περιστρέφονται αντίστροφα µε 
τη φορά των δεικτών του ρολογιού γύρω από τον 
ήλιο. Με το πλήκτρο “Τ” έχετε τη δυνατότητα να 
ορίσετε αν θέλετε να αφήνει ίχνος ο κάθε πλανήτης 


κατά την κίνησή του. Αυτό βέβαια µπορεί να οριστεί 
και από το 5εἴυρ πιεπι. Επίσης, µπορείτε να κάνετε 
Ζ00ΠΙ την παρουσίαση προς τον Ηλιο και το 
αντίστροφο. 

"Οι0Ι (ΘοΙρίίο) ΠἱβρἰαΥ. Αυτή η επιλογή είναι λίγο 
παρόμοια µε την προηγούµενη, µε τη διαφορά ότι 
µπορείτε να δείτε την τροχιά των πλανητών καθώς 
κινούνται γύρω απὀ τον Ηλιο, αλλά σε προοπτική 
εκλειπτική θέα του ηλιακού συστήµατος, όπως 
φαίνεται από µια θέση προς την κατεύθυνση της κάτω 
πλευράς της οθόνης στην κατακόρυφη οθόνη τροχιάς. 
Και εδώ, µε το πλήκτρο 'Τ”, ορίζετε - αν θέλετε -ο 
κάθε πλανήτης να αφήνει ένα ίχνος καθώς κινείται. 
Μπορείτε επίσης να κάνετε Ζοοπι σε σχέση µε τον 
Ηλιο. 

"Ου8οί 9ἱζ ΠἱρΙαΥ. Η οθόνη µεγέθους σας 
επιτρέπει να δείτε τις διαφορές μεταξύ δύο 


ςὐ5µ05 (8) 
Σἱενδέαρίαν δἰκακέου 


Ισηφ1ίπδε πα. Ἱ 


θπεγνετΣ 
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συγκρινόµενων πλανητών όπως του Ηλιου, της 
Σελήνης και άλλων σωμάτων. Αφού διαλέξετε τα 
σώματα που θέλετε να συγκρίνετε, εμφανίζονται στην 
οθόνη σε ανάλογη κλίμακα. Πάνω από κάθε πλανήτη 
βλέπετε τη διάµετρό του, η οποία δίνεται σε μίλια. 
Κάτω απὀ τα σώματα βλέπετε την αναλογία µεγέθους 
του μεγαλύτερου προς το μικρότερο σώμα. Υπάρχει 
και περίπτωση η αναλογία μεγέθους να είναι πολύ 
µεγαλύτερη από την ανάλυση της οθόνης. Σε αυτή 
την περίπτωση, η αναλογία δίνεται µε κόκκινο χρώμα. 

" Ριαποί Ροφ/ρης Πἱςρίαγ. Αυτή η οθόνη σας 
προσφέρει αριθµητικά στοιχεία σχετικά µε τους 
πλανήτες Και τις θέσεις του Ηλιου και της Σελήνης 
όπως φαίνονται απὀ τη Γη. Το ΒΙΦΠΙ Α5οεηςίοη Και το 
Ὀοοιἰπαίίοη για κάθε σώμα δίνεται µαζί µε το ύψος που 
βρίσκεται Και το αζιμούθιό του. Κάθε φορά που πατάτε 
κάποιο πλήκτρο, τα στοιχεία ενημερώνονται 
σε πραγµατικό χρόνο, αλλά - αν θέλετε - µπορείτε µε 
το πλήκτρο “Α” να θέσετε στο πρόγραµµα να κάνει 
αυτόματα την ενηµέρωση. 

3 Ριαποί Γἱςίαηοθ ΠἱδρΙ8Υ. Κι εδώ παίρνετε 
αριθµητικά στοιχεία, αλλά αυτή τη φορά για την | 
απόσταση των πλανητών από τη Γη και από τον Ηλιο. 
Η απόσταση αυτή δίνεται σε Αδίγοποπιίσαἰ υπίΐς (Αυ)! 
και σε Εκατομμύρια Μίλια (ΜΙΙίοη ΜΙ65). 
Πληροφοριακά αναφέρουμε πως 1 ΑΙ’ είναι ίσο µε 
92,96 Εκατομμύρια Μίλια. Και σε αυτή την επιλογή 
µπορεί να γίνει ανανέωση των στοιχείων σε 
πραγµατικό χρόνο µε το πάτηµα κάποιου πλήκτρου ή 
αυτόματα µε το πλήκτρο “Α”. 

" Ριαποί Βἰς56/56ἱ Τίπιες ΠἱδρἰαΥ. Και άλλα αριθμητικά 
στοιχεία δίνονται απὀ αυτή την οθόνη. Αυτή τη φορά 
σχετίζονται µε τις ώρες ανατολής και δύσης του 
Ηλιου και της Σελήνης για καθένα πλανήτη. Υπάρχει 
και µια στήλη, η οποία δίνει το χρόνο που χρειάζεται 
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ένα σώμα για να εμφανιστεί στον ορίζοντα. Επίσης, 
µπορείτε να δείτε τη φάση Και το φαινομενικό 
µέγεθος κάθε σώματος. Δεν θα μπορούσε, βέβαια, να 
λείπει Και απὀ αυτό το ορίίοη η ανανέωση των 
στοιχείων σε πραγµατικό χρόνο. 

"ΡἱςρΙαγ Πἰδοήρίίοης. Αυτή η επιλογή δεν αποτελεί 
µια ξεχωριστή λειτουργία του προγράµµατος παρά 
µόνο ένα αρκετά κατατοπιστικό Πεἰρ για τα πλήκτρα 
λειτουργιών του προγράµµατος για κάθε επιλογή 
ξεχωριστά. 

Αυτές ήταν εν ολίγοις οι επιλογές του πρώτου 
τμήματος του κυρίως μενού του προγράµµατος. 
Πρέπει να προσθέσουμε σε αυτό το σηµείο και κάτι 
που είναι κοινό για τα παραπάνω ορίἴοης. Η 
δυνατότητά του να επιλέγετε όποιο σώµα θέλετε και 
να δείτε τα χαρακτηριστικά του. Αυτή η λειτουργία 
ονομάζεται στο πρόγραµµα ΡΙΟΚ Μοάθ. Οπως είπαµε 
και παραπάνω, σ᾿ αυτό το ορίίοη σας δίνεται η 
δυνατότητα να επιλέξετε κάποιον πλανήτη ή ένα 
οποιοδήποτε σώµα και να πάρετε πληροφορίες για 
αυτό. Οι πληροφορίες αυτές εμφανίζονται σε ένα 
µικρό παραθυράκι στην οθόνη και αφορούν το ύψος 
όπου βρίσκεται το σώμα, το αζιμούθιο, τα ΒἰΦΠί 
ΑΦοθησίοη και Ὀθο[ἱπαἴίοη, το φαινομενικό μέγεθος 
του σώματος, τον αστερισμό του οποίου εἶναι µέρος, 
τον τύπο φάσματος, τον τύπο του σώματος (Αστέρι, 
Διπλό άστρο, Πλανήτης, Νεφέλωμα κ.λπ.) Και, τέλος, 
το όνοµα του σώματος µε το οποίο είναι επιστημονικά 
γνωστό. 


ΤΟ ΞΕΤυΡ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Όπως αναφέραμε, το κυρίως μενού αποτελείται απὀ 
δύο τµήµατα. Το δεύτερο τµήµα του, λοιπόν, είναι 
αρκετά σηµαντικό και απ’ αυτό εξαρτάται η λειτουργία 
όλου του προγράµµατος. Το 9οἴιμρ Μεπι εἶναι εκείνο 
που σας βοηθάει να ορίσετε τις δικές σας 
παραμέτρους, ανάλογα µε το πώς θέλετε να δουλέψει 
το πρόγραµµα. Ετσι κι εδώ έχετε τα παρακάτω μενού: 

3 Τίπιθ 9θἱιρ ΜεπιΙ, Με αυτό το μενού µπορείτε να 
ορίσετε την ώρα µε την οποία θᾳ κανονίζει τις 
λειτουργίες του το πρόγραµµα. Εχετε τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε το ρολόι του Ρ6 σας για τη 
µέτρηση του χρόνου. Επίσης, µπορείτε να ορίσετε 
εσείς την ώρα και τη χρονολογία (από το 1700 έως 
και 2500 μ.Χ.Ι), την οποία θέλετε να παρατηρήσετε, 
τις κινήσεις και τις θέσεις των διαφόρων σωμάτων. Τι 
θα λέγατε να πηγαίνατε λίγα χρόνια πιο πριν και να 
παρακολουθούσατε τη µεταβολή της θέσης κάποιου ή 
κάποιων σωμάτων σε σχέση µε την τρέχουσα 
ημερομηνία! 

” Φίαἴ5 Φθΐιρ Μπι. Σας επιτρέπει να ορίσετε ποια 
από τα αστέρια θέλετε να εμφανίζονται στις ΗοΠΙΖΟΠ, 
Ζοπίϊη και ΦίαΓ Μαρ οθόνες. Επίσης, µπορείτε να 


θέσετε διάφορες παραμέτρους για την εμφάνιση 


αστεριών ή να αποκόψετε απὀ το χάρτη ορισμένα απὀ 
αυτά, ανάλογα µε το μέγεθός τους και τη φωτεινότητά 


τους. 

"Ριαπείς 9εἰιρ Μεπι.. Μπορείτε να ορίσετε ποια 
σώματα θα εμφανίζονται Και ποια σώματα θα 
βρίσκονται στη λίστα. 

"]οσβΐοη Φείμρ Μεπι. Σας επιτρέπει να ορίσετε 
την οπτική θέση σας πάνω στη Γη. Αυτή η 
πληροφορία δεν χρησιµοποιείται στις ΟΓ0Ιΐ και 9ίαΓ 
Μαρ οθόνες Και στην οθόνη αποστάσεων των 
πλανητών. Δεν έχετε παρά να ορίσετε το µήκος Και 
το πλάτος, Καθώς Και την Ωρολογιακή ζώνη της 
θέσης όπου θα θέλατε να είστε. 

ἍΤταίς Οπ/ΟΗ. Ορίζετε - αν θέλετε - τα σώματα να 
αφήνουν πίσω κάποιο ίχνος κατά την κίνησή τους, 
όπως είδαµε και στις παραπάνω επιλογές. Αυτό το 
ορίίοη είναι πολύ χρήσιμο εάν θόλετε να 
παρακολουθήσετε την πορεία που ακολουθούν. 

3 γΙ8ν/ ὈἱΓθοίίοη Φείιρ 96ἱθοίίοπ. Χρησιμοποιείται 
για να επιλέξετε προς ποια κατεύθυνση θα κοιτάζετε 
καθώς παρατηρείτε την οθόνη του ορίζοντα. Είναι το 
ίδιο όπως θα χρησιμοποιούσατε µια μαγνητική πυξίδα. 
Ο πλήρης 360 μοιρών κύκλος εντοπίζεται σε οκτώ 
διαφορετικά σηµεία, Ν, ΝΕ, Ε, 9Ε, 9, 9ΥΝΝ, ΙΛ και ΝΙΝ. 

"Ζεηϊη ΝΙΘΝ/ Αποιε 96ἱμρ Μεπι. Ορίζει το 
χαμηλότερο ύψος στο οποίο µπορεί να φτάσει κάποιο 
|. σώµα καθώς εµφανίζεται ακόµη στην Ζη!ι οθόνη. 
Όσο μικρότερη είναι η τιµή, τόσο στενότερος θα είναι 
ο φανταστικός κώνος της θέας. 

"Μαρ Βουπάς Φείυρ Μεπι. Οι τιµές οι οποίες 
εισάγονται εδώ ορίζουν τη θέση στην οποία ο 
αστρικός χάρτης θα κεντραριστε(. 

'Ρ8νθ 96ἱμρ 9εἰθοίίοη. Μπορείτε να σώσετε τις 
παραμέτρους που έχετε ορίσει, έτσι ώστε την 
επόµενη φορά που θα δουλέψετε το πρόγραµµα να µη 
χρειαστεί να τις επαναπροσδιορίσετε. 

3 Βθ8ίοΓθ. Και φυσικά, ποιος ο λόγος να κάνετε 
5ανθ, θάν µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα σωσμένα 
στοιχεία σας! 


ΚΑΙ ΜΕΡΙΚΟΙ ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΣΜΟΙ! 

Όπως θα διαπιστώσατε κι εσείς, το Ο05ΠΙΟ5 είναι 
ένα πρόγραµµα πολλά υποσχόµενο. Μπορεί να 
ικανοποιήσει οποιαδήποτε πειράµατα θελήσετε να 
κάνετε µαζί του. Εξάλλου, µια απὀ τις χρήσεις του 
είναι εκείνη των πειραµάτων. Για παράδειγµα, 
µπορείτε να παρακολουθήσετε τις κινήσεις των 
πλανητών στη διάρκεια µιας ημέρας, να 
παρακολουθήσετε τα αστέρια να γυρίζουν γύρω από 
τον Πολικό Αστέρα καθώς η Γη περιστρέφεται στη 
διάρκεια µιας ημέρας, να δείτε το ύψος του Ηλιου 
στον ουρανό κατά τη διάρκεια του χρόνου ή να 
παρατηρήσετε τήν κίνηση του Ηλιου κατά τη διάρκεια 
µιας Καλοκαιρινής ηµέρας πάνω από τον Αρκτικό 
Κύκλο. Φυσικά, για να επιτύχετε αυτά τα πειράµατα, 
Και άλλα πολλά, δεν έχετε παρά να πειραµατιστείτε 
| πρώτα µε τις παραμέτρους. Κοιτάξτε και λίγο στο 
μέλλον! Ίσως δείτε πολλά αξιοπερίεργα| 


Τλο θοἱλαμέας 9 δν ϐµ/. ατα: 
ο κε. | 


ΓΕ ΕΕΣ 
ΕΕ ΤΤΙΤΤ 
Ἅ ΤΤΗΤ 


ΤΟ ΤΑΞΙΔΙ ΤΕΛΕΙΩΝΕΙΙ 

Τελειώνει µόνο για το χώρο του περιοδικού! Το 
Ο05πιος είναι ένα πρόγραµµα που σίγουρα θα 
ικανοποιήσει κάθε γούστο, είτε αυτό είναι 
επαγγελματικό είτε ερασιτεχνικό. Τα γραφικά του και 
η σωστή παρουσίασή του θα σας συναρπάσουν. 

Το πρόγραµµα θα το βρείτε, σε υηΓθρ[ςἰθΓθά µορφή, 
σε τράπεζες πληροφοριών της Αθήνας. Εάν θέλετε 
πάντως να αποκτήσετε την ΓΘβ5ἰθΓΘᾷ έκδοση, η 
οποία περιλαμβάνει πλήρες ἀαϊαθαςθ µε όλα τα 
αστέρια του ηλιακού συστήµατος (γύρω στα 2.105!) 
και την ιδιότητα να µπορείτε να ορίσετε χρονολογία 
από το 1700 έως και 2500 μ.Χ., δεν έχετε παρά να 
γράψετε στον προγραμματιστή στη διεύθυνση: 

66Π6 ΝΝ. 68 

7500 ΟοἱοΓαάο Ανο Ν. 

ΒιοοΚίγη Ραήκ, Μη. 55443 

στέλνοντας µαζί Και µια επιταγή µε το ποσό των 
φ29,95 (γύρω στις 5.000 δρχ.). Το ποσό είναι εντελώς 
ασήμαντο γι’ αυτά που προσφέρει το πρόγραµµα. Τι 
Κάθεστε, λοιπόν! Το Οο5πιος περιμένει να σας 
γνωρίσει τ’ αστέρια! Εξοπλιστείτε µε µπόλικη 
περιέργεια Και αφεθείτε στις δυνατότητές του. Αλλά, 
πού είστε, µην ξεχαστείτε! Εχετε και δουλειές! 


μα) 


Ε ΒΕΕὕ 4 
α ΕΣΗΣΗΣΒ4Σ 
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οΙ(05 ΕΑΝ ἅ 
ΟΚΡΙΕ»» ΜΟυ»Ε 


ο] Οσο κι αν φαίνεται ότι όλα τα ποντίκια Χρειάζεται η ειδική κάρτα που έχουν µερικά 
-] είναι σχεδόν ίδια µεταξύ τους, τα δύο ποντίκια, η µια κάρτα Β92959. Τα υπόλοιπα είναι 


ο] μοντέλα της 51005 που θα δούµε τώρα έχουν σχετικά απλή υπόθεση. 


νο : : Τα περισσότερα ποντίκια μοιάζουν μεταξύ τους, 
κάποια αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά που τα τόσο σε εμφάνιση όσο και σε δυνατότητες. Μέχρι 


διαφοροποιούν από τα υπόλοιπα. σήµερα έχουν εμφανιστεί διάφορα 5ἰαηάαΓά5, αλλά 


τα δύο 9ἱ6005, για τα οποία θα μιλήσουμε, είναι 
εν ξέρω αν έχετε ποτέ παρατηρήσει πόσο συμβατά τόσο µε ΜΙογο5οΠ Μουςθ, όσο και µε ΡΟ 
. τ ευκολότερο και ευχάριστο γίνεται κάποιο Μουςθ. 
πρόγραµµα από τη στιγµή που αρχίζετε και 
το δουλεύετε µε ποντίκι. Πράγματι, η ΤΗΕ 6ΟΡυιΕςς5 ΜΟυΞΕ 
ε εισαγωγή των ποντικιών ανέβασε πολύ τα ποσοστά Το πρώτο πιουςθ, για το οποίο θα μιλήσουμε, έχει 
φιλικότητας των ΙΒΜ συµβατών υπολογιστών. Οἱ ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό: είναι ασύρματο. Η 
χρήστες δεν εἶχαν πλέον να αντιμετωπίσουν το σύνδεση είναι αρκετά απλή. Στη συσκευασία του 
αποκρουστικό ΑΣ και τις µεγάλες σε µήκος γραµµές ποντικιού συμπεριλαμβάνονται όλοι οἱ απαραίτητοι 
εντολών, αλλά μπορούσαν να δουλέψουν σ’ ένα αἀαρίοις για τη σύνδεσή του τόσο σε θύρα Β5296, 
φιλικότερο και απλούστερο περιβάλλον. όσο και στην υποδοχή της ειδικής κάρτας για 
Αυτά σε επίπεδο λειτουργικού συστήµατος. πιοιςθ. Το επόμενο βήµα σας θα είναι να 
Ωστόσο, και πέρα από αυτό, πολλοί κατασκευαστές αντιγράψετε στο φάκελο εκκίνησης τα ἀῄνοει5 που 
άρχισαν να δημιουργούν τα προγράμματά τους µε περιέχονται στη δισκέτα που παίρνετε Και να τα 
περιβάλλον εργασίας ποντικιού. Το συμπέρασμα τρέξετε. Το ποντίκι τώρα είναι έτοιμο να 
λοιπόν είναι ένα: Αν δεν έχετε ποντίκι, καλό θα λειτουργήσει. 
είναι να αποκτήσετε. Η συνεργασία του υπολογιστή Στις δισκέτες που δίνονται µαζί µε το πιουςθ 


σας µε το ποντίκι είναι σχετικά απλή υπόθεση. περιέχονται Και κάποια άλλα προγράµµατα. Υπάρχει 
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ένα σχετικά απλό σχεδιαστικό πρόγραµµα και ένα 
πρόγραµµα κατασκευής ππεηι. Με αυτό το 
τελευταίο µπορείτε να φτιάξετε ΠΠΘΠυΙ5, για να 
δουλεύετε µε το ππουςθ προγράµµατα που δεν 
έχουν το κατάλληλο περιβάλλον. 

Όπως µπορείτε να δείτε Και στις φωτογραφίες, το 
ποντίκι αποτελείται απὀ δύο κομμάτια: το κυρίως 
κομμάτι, που κρατάει ο χρήστης στο χέρι του, και 
το δεύτερο κομμάτι που συνδέεται στον υπολογιστή 
και είναι στην ουσία ο δέκτης των κινήσεων που 
Κάνει το κυρίως σώμα. Τα σήµατα στέλνονται µε 
υπέρυθρες ακτίνες. Ο δέκτης µπορεί να λάβει τα 
σήματα σε απόσταση µέχρι Και 1,5 πι και γωνία 
µέχρι και 45 μοίρες. Ωστόσο, θα πρέπει να 
τονίσουμε ότι κατά τη διάρκεια του τεστ, σε 
κάποιες περιπτώσεις που δεν υπήρχε οπτική επαφή 
μεταξύ του ποντικιού Και του δέκτη, δημιουργήθηκαν 
προβλήματα. Καλό, λοιπόν, θα είναι να προσέξετε 
αυτή τη λεπτομέρειά. 

Το Κυρίως σώµα του πιουςθ κουβαλάει µέσα του 
κάποιες μπαταρίες µε τις οποίες λειτουργεί ο 
πομπός του. Οι μπαταρίες είναι επαναφορτιζόµενες 
και-έχουν διάρκεια ζωής περίπου 10 ώρες, ενώ 
χρειάζονται 14 για να επαναφορτιστούν. Για το 
σκοπό αυτό δίνεται στον αγοραστή µια ειδική βάση 
που συνδέεται μ’ ένα μετασχηματιστή. Τη βάση αυτή 
την Κολλάτε επάνω στο ΡΟ σας και τοποθετείτε 
εκεί το ποντίκι όταν δεν το χρησιµοποιείτε. 

Πάνω στο κυρίως σώμα του ποντικιού υπάρχουν 
τέσσερα κουμπιά; Τρία στο επάνω µέρος και ένα 
στο αριστερό πλάι. Τα τρία πρώτα είναι τα κλασικά 
πλήκτρα λειτουργιών του πποιςθ, ενώ το τέταρτο 
χρησιμεύει για να “ανάβει” το ποντίκι. Το κουμπάκι 
αυτό θᾳ σας χρησιμεύσει αρκετά, αφού το ποντίκι 
σβήνει αυτόματα αν μείνει ακίνητο για δέκα λεπτά. 


ΤΗΕ ΕΑΝΕΟΥ ΜΟυςΕ 

Απλούστερο, αλλά µε περισσότερο αρ” 
εμφάνιση, είναι το 9Ι605 Εαπογ πιουςθ. Δεν είναι 
ασύρματο Και συνδέεταἰ στον υπολογιστή σας όπως 
όλα τα ποντίκια. Είναι συμβατό - και αυτό - τόσο µε 
ΜΙοΓο5οβ όσο και µε ΡΟ Μουςθ. Υπάρχουν αρκετά 
βύσματα στο πακέτο, πράγμα που σηµαίνει ότι 
µπορείτε να το συνδέσετε σε θύρα Β5 2932 ἡ σε 
κανονική θύρα για ποντίκι. 

Η διαφορά είναι στην εμφάνιση. Το Ε8ΠΟΥ Μουσθ 
έρχεται σε μαύρο χρώμα µε κάποια σχέδια επάνω 
του. Η εμφάνισή του ξαφνιάζει αρκετά και είναι 
σίγουρα το πιο όμορφο ποντίκι που έχουµε δει. Αν 
µη τι άλλο, δίνει µια διαφορετική νότα στο γραφείο 
σας. 

Η λειτουργία του είναι άψογη τόσο σε αίσθηση 
όσο και σε άνεση. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα ποντίκια, όπως καταλαβαίνετε, έχουν µπει για 
τα Καλά στη ζωή µας. Τα 9Ι005 που τεστάραµε 
λειτούργησαν άψογα κατά τη διάρκεια του ἰθ5ί και 
δεν παρουσίασαν κανένα απολύτως πρόβλημα. Το 
µόνο που έχουµε να σημειώσουμε είναι πως θα 
πρέπει να είστε κάπως προσεκτικοί µε το µέρος 
όπου τοποθετείτε το δέκτη στο ασύρματο ποντίκι. 

Τα 9Ι605 τα βρήκαμε στη ΜΙΟΒΟΤΕΟ (Γ’ 
Σεπτεµβρίου, 52 τηλ.: 88351 15-7) και οι τιµές τους 
έχουν ως εξής: 

Ασύρματο επαναφορτιζόµενο: 24.850 δρχ. 

Ασύρματο µη επαναφορτιζόµενο (λειτουργεί µε 

κοινές μπαταρίες): 19.440 δρχ. 

ΕαπΟΥ Μουςο: 10.800 δρχ. 
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Του Θ. Αλεξόπουλου 


Τι µπορεί και τι δεν µπορεί να κάνει 0 
υπολογιστής σας; Ἡ απάντηση δεν είναι χαι 
τόσο εύκολη. Μια µατιά στο μύθο της 
δεκαετίας του 90. 


ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ ΚΑΙ ΨΗΦΙΑΚΟ 


Ακούγοντας ΝΙναιά! και τις Τέσσερις Εποχές στο 
ΟΡ, σκέφτηκαν αµέσως ότι το µέλλον είναι 
ψηφιακό. Η καθαρότητα και η διαύγεια του ήχου σε 
ένα ψηφιακό σύστημα είναι απολαυστική. 
Χρησιμοποιώντας έναν ενισχυτή µε χαμηλή 
παραμόρφωση και ένα ζευγάρι ουδέτερα ηχεία 
προσεγγίζεις αρκετά τον πραγµατικό ήχο. 

Η βασική διαφορά του ψηφιακού από το 
αναλογικό είναι ότι το πρώτο έχει µεγαλύτερη 
πιστότητα, µε σχεδόν μηδενικό λάθος, αλλά είναι 
και πολύ ακριβότερο. Ας αφήσουμε όµως τον ήχο 
και ας ασχοληθούμε µε την εικόνα. Ας δούμε τα 


Κατ’ αρχάς, η θικόνα λαμβάνεται και μετατρέπεται 
σε ηλεκτρικά αναλογικά σήµατα µέσω µιας Κάµερας 
µε στάνταρ σήµα ΝΙΡΕΟ (συνήθως µε βύσμα ΒΟΑ). 
Οι πρώτες απώλειες σημειώνονται από τώρα. 
Σημαντικό ρόλο παίζει η ποιότητα και η ανάλυση 
της κάµερας. Με την πρώτη, λοιπόν, μετατροπή 
σήµατος έχουµε τις πρώτες απώλειες στην 
ποιότητά του, λόγω των ἰδιων των κυκλωματών που 
επεξεργάζονται το σήμα. Τα ἰΓαῃδίδίοις, οἱ δίοδοι, 
οι αντιστάσεις (Και κυρίως αυτές) “θορυβούν”, 
δηλαδή ΠΑΡΑΜΟΡΦΩΝΟΥΝ το σήµα που έρχεται 
από την πηγή. Η µελέτη του θορύβου αυτού είναι 
ολόκληρο κεφάλαιο της Ηλεκτρονικής, µέσα από το 
οποίο προσπαθούμε να µειώσουμε αυτό το θόρυβο. 

Μετά την κάµερα εισέρχεται η εικόνα στο νίάεο 
και εκεί σημειώνονται περαιτέρω απώλειες από την 
ίδια την κασέτα εγγραφής. Το μαγνητικό υλικό δεν 
είναι και τόσο τέλειο και το αποτέλεσµα είναι η 
πρόσθεση επιπλέον θορύβου. 

Κατά την αναπαραγωγή σημειώνονται οι ίδιες 
καταστάσεις, για να µην αναφερθώ σε εξωτερικές 
παρεμβολές. Ακόμα χειρότερα είναι τα πράγματα 
όταν κατά τη μετάδοση του σήµατος 
χρησιμοποιούνται και υψηλές συχνότητες ΒΕ. 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 
Η ΑΛΗΘΕΙΑ ΚΑΙ ΤΟ ΨΕΝΜΑ 


στάδια εικονοσκόπησης και παραγωγής της εικόνας. 


Σε ένα ψηφιακό σύστηµα εικόνας, το σήμα 
παράγεται και αναπαράγεται κατά τη διάρκεια της 
επεξεργασίας ακριβώς όπως έχει. Το μηδέν 
παραμένει μηδέν και το ένα παραμένει ένα, γιατί - 
όπως είναι γνωστό - τα ψηφιακά κυκλώματα 
δουλεύουν µόνο σε δύο καταστάσεις, εκ των 
οποίων η µία σηµαίνει το ένα Και η άλλη το μηδέν. 
Αυτός είναι και ο λόγος που οἱ διάφορες 
προδιαγραφές των υπολογιστών είναι δυνάµεις του 
2, όπως π.χ. 512 ΚΟ, 1.094 ΚΒ, 256 χρώματα κ.ά. 

Ετσι εξηγείται επίσης γιατί µπορείτε να κάνετε 
άπειρες κόπιες των προγραμμάτων σας χωρίς να 
χαλάει η ποιότητα. Ενώ αν προσπαθήσετε να 
αντιγράψετε πολλές φορές από κασέτα 
µαγνητοφώνου ένα μουσικό κομμάτι σε άλλη 
κασέτα, στο τέλος το φύσημµα (Πἱ58) καταντά 
ανυπόφορο. 

Το εύλογο ερώτηµα που δημιουργείται µετά απ’ 
ὀλ᾽ αυτά είναι γιατί δεν µετατρέπουμµε τα πάντα σε 
ψηφιακά και να λύσουμε όλα µας τα προβλήµατα. 0 
λόγος είναι εξίσου απλός. Τα ψηφιακά συστήµατα 
είναι πολύ ακριβά και υπάρχει έλλειψη 5ἴαπααίας. 

Σε άλλους τοµείς τα πράγματα βρίσκονται σε 
εµβρυακή κατάσταση, όπως π.χ. στους ψηφιακούς 
ενισχυτές. 

Επίσης, ένα πολύ σηµαντικό πρόβλημα στα 
ψηφιακά συστήµατα είναι ο χρόνος απόκρισης. Οταν 
ένα ἰγαηκίδίογ, που είναι ο βασικός δοµικός λίθος 
τόσο αναλογικών όσο και ψηφιακών συστηµάτων, 
δουλεύει για ένα ψηφιακό σύστημα, δουλεύει κάτω 
από ειδικές συνθήκες και ονομάζεται διακόπτης. Σ’ 
αυτή την περίπτωση είναι πολύ σηµαντικό το 
ΙΓαΠςἰςΙοΓ να µπορεί να αλλάζει εύκολα καταστάσεις 
που δείχνουν το μηδέν ή το ένα. Ο χρόνος 
εναλλαγής ονομάζεται χρόνος απόκρισης και 
δίνεται µαζί µε τα κατασκευαστικά του στοιχεία. 

Οι βασικές ιδιότητες του ψηφιακού Και του 
αναλογικού δόθηκαν εδώ µε λίγα λόγια, για να 
κατανοήσουμε τις δυνατότητες του υπολογιστή µας. 


ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΟ ΚΑΝΕΙ ΑΥΤΟ 0 Ρς ΜΟΥ; 


Εκείνο που δεν µπορεί σίγουρα να κάνει είναι να 
μεγαλώσει τις τρίχες των μαλλιών σας όπου αυτές 
δεν υπάρχουν (βλέπε σχετική διαφήμιση), αλλά 


σίγουρα µπορεί να προσδώσει άλλον αέρα, πιο 
] σοφιστικέ, πιο γιάπικο σε σας και να 
"1 αποστοµώσετε τη μητέρα σας µε τις Πἰ-ἴΘΚ 
| γνώσεις σας. 

Επίσης, εντυπωσιάζει τους καλεσμένους και 
τους Κάνει να βρουν θέµα συζήτησης σε 
περίπτωση που δεν έχουν να πουν Και πάρα 
πολλά. Συμπέρασμα: Ο υπολογιστής φέρνει τους 
ανθρώπους πιο Κοντά, το κατάλαβε και ο κ. 

]. Παλαιοκρασσάς Και µείωσε το ΦΠΑ σε 800. 

Η πρώτη χρήση (και η πιο ενδεδειγμένη) είναι τα 

] παιχνίδια. Αν σας αρέσουν οι ατέλειωτες 

περιπέτειες του |.ΑΓΓΥ | α[ίθι και της Ρα!{Ι, στο 

1 Ι.δἰσυΓθ 9υἱΐ |.αΓΓΥ, αν εναγωνίως προσπαθούσατε 

να κάνετε Π|-ΦοοΓ6 στο ρ89-ΠΊ8Π, καταλαβαίνετε τι 

εννοώ. Το σπορ αυτό είναι υπεύθυνο Και για τα 

ατέλειωτα ξενύχτια (αφού περιμέναμε να κοιµηθεί 

“Τη μαμά) και τους μαύρους κύκλους κάτω απὀ τα 

µάτια Κάθε πρωί στην ώρα της Φυσικής. Για να µην 

']. αναφέρω τις προσπάθειες για να ξεπεράσω τα 160 
πι]θς/η στα παιχνίδια της ΑΟΟΟΙ ΑΡΕ. 

].. Δεύτερη Και σημαντικότερη εργασία που µπορεί 

να εκτελέσει σχετικά εύκολα ο ΡΟ σας είναι αυτή 

της βάσεως δεδοµένων. Το κόστος οφείλεται 

“} κυρίως στο σκληρό δίσκο, που οφείλει να είναι 

γρήγορος Και να έχει µεγάλη δυνατότητα 

"] αποθήκευσης. Οι βάσεις δεδοµένων είναι απὀ τις 

"} πιο χρήσιμες και ουσιαστικές εφαρμογές που 

] έχουν λόγο ύπαρξης. 

. Ἡ ανάκτηση των δεδοµένων είναι σχετικά απλή 

1 υπόθεση, η καταχώριση ακόµα και για 

ανειδίκευτους υπάλληλους παιχνίδι (εκτός των 

] δημοσίων που θέλουν πάντα “ειδική” εκπαίδευση). 

Η ταχύτητα Και η ευελιξία που κερδίζεται µε τη 

-}. µηχανοργάνωση υποσκελίζει το κόστος. Μικρό 

ρόλο, προς το παρόν, παίζουν και οι 

επεξεργαστές κειµένου, αλλά δεν έχουν φτάσει 

στο σηµείο που θα θέλαμε. Ισως µε µια µονάδα 

αναγνώρισης φωνής, ίσως... 

Αν δεν το ξέρετε, ο Ρ0Ο σας δεν έχει καμία 
Ἰ. μουσική δυνατότητα. Μπορεί άνετα να μιλήσει 
µέχρι Και κώδικα... ΜοΓ5, αλλά εκεί εξαντλούνται 
και οἱ μουσικές του δυνατότητες. Οποιες κινήσεις 
} έγιναν στο θέµα του ΠαΓάΝ/αΓ6 (και έχουν γίνει 
πολλές) απέτυχαν στο θέµα του 5οἩνναΓ6. Αν είστε 
] λάτρεις της µουσικής, πάρτε Αἰατ ἡ κατευθείαν - 
ΦΑΠΙΡΙΘΙ5, ἀἰίΙΖ6Γ5. Δεν υπάρχει λόγος να 
παιδεύεστε µε τον ΡΟ. 


ΕΙΚΟΝΑ: ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΦΩΣ 


Το µέλλον δείχνει προς τα συστήµατα 
επεξεργασίας εικόνας. Μέχρι πρόσφατα τα 
συστήµατα αυτά δεν είχαν την απαραίτητη 
εξάπλωση ώστε να επιφέρουν πτώση των τιµών. Η 
επεξεργαστική ισχύς που απαιτεί είναι τέτοια ώστε 


να αποθαρρύνει οποιονδήποτε ερασιτέχνη. Αρχικά, 
από οποιαδήποτε σοβαρή εφαρµογή αποκλείουµε 
τον 8088, ως τουλάχιστον ανεπαρκή. Η ισχύς του 
δεν κάνει πλέον ούτε για επεξεργασία κειµένου. 
Δεύτερον, είναι απαραίτητη µια Καλή κάρτα 
οθόνης, µε αναλογικό σήµα για τα χρώματα και 
µεγάλη ανάλυση. Μαζί µε την κάρτα πάει και η 
οθόνη (πιοπίἴογ) που θα πρέπει να ανταποκρίνεται 
στις απαιτήσεις χρονισμού της κάρτας γραφικών. 
Περιττό να πούμε ότι αυτό το είδος Π8Γάν/8Γ8 
είναι πανάκριβο και δεν εξυπηρετεί παρά µόνο 
επαγγελματίες. Παραδείγματα καρτών είναι η 
8514/Α, ΘΡΕΑ φΓαρβίἱγ ᾳαἱἱθεΥ, ΕΙΖΟ, ενώ στα 
μόνιτορ έχουµε τα ΝΕΟ 30, 50, 4ΏὈ, των ΦΟΝΥ 
ΡΜ, ΕΙΖΟ, ΤΑΧΑΝ κ.ά. 

Ο χειρισμός τρισδιάστατων γραφικών είναι και η 
τελευταία µόδα στα συστήµατα αυτά. Τελευταία 
παρουσιάστηκαν και κάρτες που δέχονται σήµα 
γ]άςο και το επεξεργάζονται, μετατρέποντας το 
Ρ0 σας σε κέντρο τηλεοπτικής επεξεργασίας. 


ΚΑΤΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 


Ενδιαφέρον παρουσιάζουν και οι εἰδικές 
εφαρμογές των υπολογιστών. Για παράδειγµα, 
µπορείτε να μετατρέψετε τον υπολογιστή σας σε 
παλμογράφο, µε πολλές όµως έξτρα λειτουργίες. 
Επίσης, χρησιµοποιείται ως ελεγκτής σε κέντρα 
αυτοματισμού. Τώρα τελευταία τοποθετούνται και 
πομποί για ασύρματη ζεύξη απὀ ένα σταθµό 
εργασίας σε άλλον. 

Οι ιατρικές εφαρμογές πληθαίνουν µε τον Καιρό 
και σύντομα θα πάρει και τη θέση που του αξίζει 
στα ερευνητικά ιατρικά κέντρα. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΕΥΦΥΙΑ; 


Πολύς λόγος γίνεται για το θέμα αυτό, τόσο 
από ειδικούς όσο απὀ κινδυνολόγους και 
άσχετους. Η αλήθεια είναι ότι, βάσει των 
σημερινών δεδοµένων, θα επιτευχθεί κάποτε (όχι, 
δεν πιστεύω ότιη ΡΒΟΙ Ο48 και το ΠΡΟ-ΠΟ είναι 
τεχνητή ευφυΐα). 

Οι νευρωνικοί υπολογιστές αναπτύσσονται µε 


᾿ταχύτητα και πολύ σύντομα θα ξεπεράσουν σε 


ισχύ και τους μεγαλύτερους παράλληλους 
υπερυπολογιστές. 

Η χρήση τους, προς το παρόν, είναι πολύ µικρή 
και χρησιμοποιούνται σε σταθμούς εργασίας ως 
συνεπεξεργαστές γραφικών µε πολύ µεγάλη ισχύ. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Είναι σίγουρο ότι το µέλλον θα είναι πολύ πιο 
παράξενο απ’ ό,τι μπορούμε να φανταστούμε. Οι 
υπερυπολογιστές µε οποιαδήποτε µορφή θα 


| καταλάβουν πολλές θέσεις κλειδιά στη ζωή µας 
] καιθα µας απαλλάξουν απὀ µεγάλο φόρτο 
“1 εργασίας. 
Μπορούμε να δούμε, σε γενικές κατευθύνσεις, 
] το μέλλον των σημερινών συσκευών που έχουν 
] ηλεκτρονικούς επεξεργαστές. 

Η τηλεόραση, για παράδειγµα, σίγουρα θα γίνει 
περισσότερο [πίεΓασ[ίνθ, δηλαδή η επικοινωνία 
μεταξύ ανθρώπου-τηλεόρασης θα είναι άµεση, 
όπως το ἱπίθγαο[ίνθ ἰθἱθἰθχί. Οι δύο διαστάσεις θα 
καταργηθούν και θα αντικατασταθούν από 
τρισδιάστατες ολογραφικές λέιζερ συσκευές. Αν 
αυτό το τελευταίο σας φαίνεται πολύ τραβηγµένο, 
θα σας αναφέρω ότι ΗΔΗ υπάρχει τέτοια συσκευή 
σε λειτουργία. Και φυσικά θα είναι οοπιροπεπί ΤΝ. 
Τι σηµαίνει αυτό; Σημαίνει ότι η τηλεόραση, το 
γἱάθο ΓΘΟΟΓ486Ι Και το στερεοφωνικό συγκρότημα 
θα είναι µία συσκευή. Η τηλεόραση Και το νιάεο θα 
ακούγονται στα ηχεία, αφού περάσουν µέσα από 
τον ενισχυτή σας. Μπορεί επίσης, να μιλάτε µε 
θυμωμένη φωνή στην τηλεόρασή σας να 
χαμηλώσει την ἑντασή της και αυτή να σας... 
κρατάει μούτρα. 

Ο υπολογιστής σας θα είναι µέρος του 
συστήµατος Και θα ανοίγει σε τρισδιάστατα 
παράθυρα, υπακούοντας στις διαταγές σας 
προφορικά. Τέλος, τα τηλεκοντρόλ που 


ΜΜ θοώφθώ ώόὁ «ο ο 
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Τώρα μπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠ και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρημένους, να µάθουν πώς λειτουργεὶ 
ἑνας υπολογιστής, τι μπορεί να κάνει, πώς να το κάνει 
και πὠς μπορεί κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα εἶναι 
το λωή µιας σειρἀς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 


Ἴκ-α 


ο 
σος ο -- 
-. ρεκνεκκ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡυΡΒΗΕΘΘ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο 
ανταποκρίνεται στην αξια του. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


κομµατιάζονται συνέχεια θα καταργηθούν. Το 
αυτοκίνητό σας θα σας καληµερίζει το πρωί και θα 
σας κρατάει ζεστό το σαλόνι ακριβώς στις 6:90 
που θα φύγετε για τη δουλειά σας. Τέλος, θα το 
προστάζετε να βρει ρᾶΓΚΙΠΟ... 


ΑΝΤΙ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΟΣ 


Τα ψηφιακά δείχνουν στο µέλλον πέρα απὀ κάθε 
αμφισβήτηση. Ο πατέρας τους, ο υπολογιστής, θα 
δείχνει αρχαίος µετά απὀ λίγα χρόνια στη µορφή 
που είναι σήµερα. Σιγά σιγά θα ενσωματωθεί σε 
κάθε συσκευή και ο ίδιος, καθαρά ως εργαλείο, θα 
ακολουθήσει το δρόµο της ν/γίυαἰ ΓεβΙΠΥ. Ο 
τολευταίος όρος σηµαίνει την προσομοίωση 
πραγματικών καταστάσεων µέσα απὀ υπολογιστή. 

Η σηµερινή τεχνολογία χρησιμοποιεί τους 
λεγόμενους υπερυπολογιστές για την 
προσομοίωση της πραγματικότητας. Σύντομα την 
απαραίτητη ισχύ θα έχει και το ἀθδΚἰορ ἡ ακόµα 
και το ποπιθ σας. Ονειρευτείτε το µέλλον... 


ο ο ο 4 


| Κομπιούτερς, ΄ 
Ἱ απλά µαθήµατα | 
Ἰ γα όλους 


Ἡ απλή και γρήγορη 
μέθοδος, 


µε το ποσὀ των 900 δρχ. που 


Ο1θ6Πσαυροί της 
Αρχαίας ΑΙ/ύπτου 
ΡΟΡΤΕΚ 
ΙΝοιώΡΕΟ σα 
περιμένουν στο 
σά κυνήγΙ 


ος χαμένη 


πλ νι 
ο... δν «κος κα. 


λα. 
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παν υὕμαοηιες Γον!θνν 


ΡΚΟΗΙΒΙΤΙΟΝ 


ἵγουρα, πολλοί φίλοι των νἰάθο 4απΠες θα 
έχουν περάσει πολλές ώρες µπροστά στο 
“Ῥτοπίρίοπ”, ένα παιχνίδι το οποίο θα ήταν ο 
απόγονος του γνωστού “ΟρεγΓαίίοη 1Νοἱ(” και 
άλλων πολλών παρόμοιων παιχνιδιών που 
ακολούθησαν. Ετσι, λοιπόν, έχουµε ένα πολύ καλό οοἵη- 
ορ οοηνθ!5ίοη, το οποίο μεταφέρει περίφηµα την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Η ιστορία διαδραματίζεται στη Νέα Υόρκη, την εποχή 
της ποταπαγόρευσης, περίπου το έτος 1931. Οι µάχες 
μεταξύ συμμοριών συνεχώς φουντώνουν και φυσικά 
ένας µόνο µπορεί να βγάλει το φίδι απὀ την τρύπα! 
Εσείς! Παίρνετε, λοιπόν, το πιστό σας περίστροφο και 
βγαίνετε στους δρόμους. 

Στην οθόνη εµφανίζεται το σκηνικό του παιχνιδιού το 
οποίο αποτελείται από προσόψεις σπιτιών, γκαράζ, 
υπόγεια, δρόμους και πολλά άλλα που προσθέτουν 
στην ατμόσφαιρα. Επίσης, βλέπετε το στόχαστρο του 
όπλου σας το οποίο θα σας φανεί Ιδιαίτερα χρήσιμό 
όταν θα έχετε να αντιμετωπίσετε κάποιο απὀ εκείνα τα 
“καλά παιδιά’! Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
εμφανίζονται, σε διάφορα σηµεία της οθόνης, κακοποιοί 
τους οποίους πρέπει να σηµαδέψετε και να σκοτώσετε 
πριν σας πετύχουν εκείνοι. Εύκολο; Δεν θα το έλεγα! 
Οταν οι κακοποιοί εμφανίζονται σε κάποιο παράθυρο 
που φαίνεται στην οθόνη σας, έχε καλώς. Υπάρχουν 
όµως και περιπτώσεις όπου ο κακοποιός µπορεί να 
βρίσκεται και σε κάποιο σηµείο που δεν βρίσκεται στο 
οπτικό σας πεδίο. Ετσι, λοιπόν, πρέπει να τους 
ανακαλύψετε και μάλιστα σε ένα περιορισμένο Χρονικό 
διάστηµα. Μην αγχώνεστε! Το παιχνίδι σας προσφέρει 
τη βοήθειά του (κρίση καλοσύνης των 
προγραμματιστών!) εμφανίζοντας κάποιο τοξάκι το 
οποίο αναβοσβήνει προς την κατεύθυνση όπου 
κρύβεται ο κακοποιός. Ο χρόνος, τον οποίο έχετε στη 
διάθεσή σας, µετράει αντίστροφα και μόλις φτάσει στο 
μηδέν, πάτε να συναντήσετε τους προγόνους σας! Εάν 
δεν προλάβετε να καθορίσετε τη θέση του κακοποιού, 
υπάρχει Και µια προστασία, η οποία εάν προλάβετε και 
την ενεργοποιήσετε, θα σας δώσει λίγο περισσότερο 
χρόνο Και µια ακόµη ευκαιρία να εντοπίσετε τον 
αντίπαλό σας. Σημειώστε εδώ πως, εάν ο κακοποιός 
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μεγαλύτερος, ενώ, εάν βρίσκεται σε χαμηλό σηµείο, 
μικρότερος. Με αυτόν τον τρόπο µπορείτε να 
µαντέψετε πού µπορεί να κρύβεται το μελλοντικό 
“θύμα” σας! Τα γραφικά του παιχνιδιού καλύπτουν µόνο 
την κάρτα 64Α µια Και το παιχνίδι δεν είναι και από τις 
πιο τελευταίες δημιουργίες της ΙΠίοᾷΓαΠΙΘ5, αλλά 
παρόλ᾽ αυτά µπορεί να σας κρατήσει αμείωτο το 
ενδιαφέρον. Ωστόσο, η ποιότητα είναι σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα όπως µας έχουν συνηθίσει οι Γάλλοι. Ενα μείον, 
όµως, είναι οἱ χρωματισμοί που χρησιμοποιούνται. Τα 
κτήρια Και οἱ κακοποιοί είναι του Ιδίου χρώματος, 
πράγµα που μπερδεύει λίγο τον παίκτη στο να διακρίνει 
στην οθόνη τον εχθρό. Με τον καιρό, όµως, το 
πρόβλημα εξαλείφεται. Το παιχνίδι διαθέτει πλούσια 
δράση, αλλά ο ήχος δεν είναι και τόσο ικανοποιητικός. 
Περιορίζεται µόνο στα επίπεδα των 'µπιπς”. αλλά δεν 
πιστεύω πως είναι κάτι που θα σας αποσπάσει την 
προσοχή. 

Το ΡοΠΙθΙίοη σε γενικές γραµµές είναι ἑνα απὀ τα 
καλύτερα οοίπ-ορ οοηνθ/ςίοης που έχουν κυκλοφορήσει 
για το Ρ6. Σίγουρα είναι ένα παιχνίδι που αξίζει να 
υπάρχει στη συλλογή σας. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ - 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 


ΙΝΒΑΌ ΑΝΡ 
ΤΗΕ ΤΗΝΟΝΕ ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΙ{ΟΝ 


ήλιος ανατέλλει στο χαλιφάτο του ΏαπιαΓΟΠ 
και κανένας δε υποψιάζεται ότι κάτι δεν πάει 
Καλά µε τον πολυχρονεµένο τους χαλίφη. Ο 
χαλίφης του ΏαπιαΓοη ήταν πολύ ισχυρός στα 
νιάτα του. Τα χρόνια όµως πόρασαν και το 
Ὑλυκό πουλί της νιότης” έχει “πετάξει” αρκετά µακριά. 
Η όμορφη κόρη του χαλίφη, η πριγκίπισσα θγ]ρ]απί, 
πίεζε τον πατέρα της να βρει κάποιο διάδοχο το 
συντομότερο δυνατό, πριν να είναι αργά. Η δγρῃαπί, 
όπως κάθε πρωί, ήταν η πρώτη που έβλεπε τον πατέρα 
της. Αυτό που αντίκρισε µπροστά της εκείνο το πρωινό 
Κάθε ἀλλο παρά πατέρας της ήταν. Ο πατέρας της είχε 
μεταμορφωθεί σε γεράκι! Η 9γ|ρηαπί κάλεσε αµέσως 
όλους τους σοφούς του παλατιού για να βρουν κάποια 
λύση. Όσο κι αν προσπάθησαν όµως, δεν κατάφεραν 
τίποτα. Ετσι, το µόνο που έµενε ήταν να βρεθεί η πηγή 
του κακού Και να λυθούν τα µάγια, τα οποία φαίνονταν 
σαν η µόνη λογική εξήγηση. Χρειάζεται όµως ένας 
ήρωας που να έχει τις κατάλληλες δυνάμεις. Μαντεύετε 
ποιος µπορεί να είναι αυτός; Ναι, µάλιστα...εσείς ή 
μάλλον ο 9ΙΠ08ά, τον οποίο καθοδηγείτε εσείο! Η 
θγ/ρῃαπί ήταν παιδική φίλη του οίπραά Και όπως θα ήταν 
φυσικό ήταν ο πρώτος που της ήρθε στο νου. Εκείνος 
ανταποκρίθηκε αµέσως στο κάλεσμα της πριγκίπισσας, 
ενθυμούμενος τα παιδικά χρόνια που περάσανε μαζί. 
Ετσι, έσπευσε να επισκεφτεί τον Ώαππατοῃ. Βλέποντας 
την ομορφιά της παλιάς του φίλης ορκίζεται πως θα 
κάνει ό,τι του ζητήσει. Ο σκοπός είναι ιερός! Θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε τις δυνάμεις του κακού, να 
προστατεύσετε την πόλη απὀ αυτές όπως και την 
πριγκίπισσα και τέλος να κάνετε ένα μακρινό ταξίδι για 
να μάθετε πώς µπορεί να σωθεί ο χαλίφης πριν να εἶναι 
πολύ αργά. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού έχετε στην 
κατοχή σας ένα χάρτη για να καταστρώσετε το ταξίδι 
σας Και µια πέτρα ΤΠεΓαΠΙΙ για να ελέγχετε την πορεία 
και το χρόνο του παιχνιδιού. Ο χρόνος μετριέται µε µια 
κλεψύδρα. Οταν πέσει και ο τελευταίος κόκκος άµµου 
µέσα σ᾿ αυτήν, σηµαίνει πως χάσατε το "παιχνίδι! Στο 
δρόμο σας θα συναντήσετε διάφορους χαρακτήρες, 
άλλους επικίνδυνους Και άλλους που θα σας βοηθήσουν 
µε τις πληροφορίες τους. Οι µάχες που θα δώσετε δεν 
θα είναι Και λίγες, ενώ το ταξίδι σάς φυλάει και πολλές 
άλλες εκπλήξεις. 

Η ΟΙΠεΠΙΒΝΝΓ68 εἶναι µια εταιρία, η οποία έχει βγάλει 
αρκετά παιχνίδια που τα ονομάζει “πίςγαοίίνθ ππονίθς”. 
Το 9πΌ8ά ανήκει κι αυτό σε αυτή την οικογένεια και 
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όπως ήταν φυσικό δεν θα έλειπαν τα πολύ καλά 
γραφικά. Το παιχνίδι υποστηρίζει µέχρι και ΕΘΑ γραφικά 
που παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον µια και 
υπάρχουν πολλά απἰπια[ίοης που δίνουν στο παραμύθι 
µια αληθοφάνεια. Η μουσική και ο ήχος ικανοποιούν 
αρκετά το χρήστη Και δεν γίνονται κουραστικά, Όσοι 
έχουν διαβάσει παραμύθια του είδους ή έχουν δει την 
ταινία "ΦΙπῦᾶά ΤΠ6 9α[οι” (όπου Και είναι βασισμένο το 
παιχνίδι), θα βρουν ένα πολύ γνώριμο περιβάλλον. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ΤΟ ΦΙΝΒΑΡ ΧΩΡΗΣ...ΧΡΩΜΑ 


Δυστυχώς, τὸ ΦΙΝΒΑΡ δεν υποστηρίζει [ : 
Ηεταιεν. 
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πουν ὕαοηος γΓονίθονν 
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ΤΟ ΙύΝΟΙΙΕ ΗΟΝΤ ΧΩΡΙΣ... ΧΡΩΜΑ 
Δυστυχώς, το ωπβ]ε Ηιπί είναι αιΙο-Ροοί Και, όπως είναι 


φυσικό, δεν µπορεί να συνεργαστεί µε την κάρτα 
Ηειεμ]ε». Κρίμα! 


ερικά απὀ τα λίγα οοίπ-ορ οοηνθΓδίοης που 
έχουν κυκλοφορήσει για το Ρ6 εἶναι εκείνα 
της ΑΤΑΒΙΡΟΕΤ, µιας εταιρίας η οποία µας 
έχει δώσει ως τώρα πολλά δημιουργήματα 
τόσο σε 50Ηψ/4Γθ όσο και σε ΠαΓάναΓ6. Μία από 
αυτές τις δημιουργίες της, λοιπόν, αποτελεί και το 
ὀυπᾳίθ Ηυπί το οποίο είναι µια µεταφορά, πολύ 
πετυχημένη θα λέγαμε, του παλιού αΓο8άθ 04ΠΠΘ µε 
το ίδιο όνοµα, το οποίο αποτελούσε µια από τις 
παραγωγές της πρωτοεμφανιζόµενης, τότε, Ταἰίο 
(γνωστής από το Ορε/Γα[ίοη Υ/οἱί, Βυ00ἱ6 ΒοῦῦΙ6 κ.ά) 
στα "δεκαρικοφάγα” μηχανήματα. Μπορεί τότε τα 
γραφικά να µην ήταν τόσο καλά όσο είναι σήµερα τα 
νέας τεχνολογίας μηχανήματα, παρὀλ᾽ αυτά όµως 
είχε κερδίσει πολλούς φανατικούς φίλους. Και, απ’ 
ό,τι φαίνεται, η ΑΤΑΒΙΡΟΕΤ έκανε καλά τη δουλειά 
της. 

Για να δούµε όµως την ιστορία µας. Ξεκινήσατε 
µερικοί φίλοι για να γνωρίσετε τις συγκινήσεις ενός 
σαφάρι στη ζούγκλα. Κανείς, όµως, δεν ήξερε τι θα 
συναντήσει σε τούτα τα αφιλόξενα µέρη. Και εκεί 
όπου όλα φαίνονταν να είναι εντάξει, ξαφνικά δύο 
άγριοι κανίβαλοι κατάφεραν και ἁρπαξαν την κοπέλα 
σας (τι ήθελε κι εκείνη και ήρθε μαζί σας!). Βέβαια, 
κύρια μέριμνα των κανιβάλων ήταν να ετοιµάσουν 
την κυρία για δείπνο, όχι δικό της αλλά δικό τους! 
Ετσι, ξεκινάτε έναν αγώνα για να φτάσετε την καλή 
σας και να τη σώσετε πριν καταλήξει να γίνει µια 
πολύ πικάντικη σούπα! Υπάρχει ένα πρόβλημα 
βέβαια, το πώς θα φτάσετε στο σκοπό σας. 
Δυστυχώς για σας, θα πρέπει να περάσετε τη 
ζούγκλα πηδώντας απὀ σκοινί σε σκοινί, να 


κολυμπήσετε αντίθετα σ’᾿ ένα ποτάμι 
αναστατώνοντας τους πεινασμένους κροκόδειλους, 
να περάσετε από ένα δύσβατο μονοπάτι στο οποίο 
θα σας κυνηγούν µεγάλες πέτρες και, τέλος, για να 
φτάσετε την καλή σας, θα πρέπει να περάσετε τις 
ορδές των κανιβάλων που βέβαια κάνουν το παν για 
να σας καθυστερήσουν. 

Στο δάσος θᾳ δοκιμάσετε το συγχρονισμό σας και 
το χρόνο αντίδρασης, στους κροκόδειλους έχετε τη 
δυνατότητα να τοὺς µαχαιρώνετε κιόλας, εάν έχετε 
τα κότσια, στις πέτρες θα πρέπει να πηδάτε απὀ 
πάνω τους ή να περνάτε απὀ κάτω τους και στους 
κανιβάλους καλό θα ήταν να αποφύγετε να έρθετε σ᾿ 
επαφή µαζί τους (δεν θα ήταν και τόσο ευχάριστο) 
και βέβαια μόλις βρείτε την κοπέλα σας, δεν έχετε 
παρά να πηδήξετε µέσα στο τσουκάλι για να τη 
σώσετε! 

Το παιχνίδι δεν διαθέτει βέβαια τα φοβερά γραφικά 
που θα περιμέναμε απὀ ένα οο{π-ορ οοΠνΘΙ5ίΟΠ, αλλά 
παρὀλ’ αυτά διαθέτει µια δράση που σίγουρα θα σας 
συναρπάσει. Ο ήχος περιορίζεται στις ανάγκες του 
παιχνιδιού, αλλά είναι αρκετά καλός. Εάν θέλετε, 
πάντως, ένα παιχνίδι για να σας κρατήσει πολλές 
ώρες µπροστά στο ΠΙΟΠΙΙΟΓ, δεν έχετε παρά να 
διαλέξετε το «υπᾳίο Ηυπ!! 


ο] 


π. 


ϱ Μα7θ ΑανεπίυΓθς εἶναι ένα πολυπακέτο, το 
οποίο αποτελείται συνολικά απὀ 4 παιχνίδια. 
Δεν είναι και τόσο συνηθισμένο να δίνονται σ’ 
ένα πακέτο 4 παιχνίδια, αλλά αυτή τη φορά 
φαίνεται πως η εταιρία που διακινεί το πακότο 
πρωτοτύπησε. Με το πού φορτώνετε το πρόγραµµα, 
δεν έχετε να κάνετε τίποτε άλλο από το να 
επιλέξετε ένα απὀ τα παιχνίδια που περιέχει το 
πακέτο. Ετσι έχουμε: 
1) Πίαπιοπά Πίᾷᾷ6: 

Είναι ένα παιχνίδι που σίγουρα θα ξυπνήσει τα 
ἐνστικτα τυχοδιώκτη στον παίκτη. Καθώς έχετε 
ξεκινήσει για ένα κυνήγι θησαυρού µε πάρα πολλές 
ελπίδες, ανακαλύπτετε ένα τεράστιο και 
εγκαταλελειμμένο αδαμαντωρυχείο. Κάποιο μήνυμα 
από αμα στην είσοδο του ορυχείου, προφανώς από 
κάποιον που δεν τα πήγε και τόσο Καλά, σας 
προειδοποιεί για το φοβερό φάντασμα το οποίο έχει 
στοιχειώσει το ορυχείο. Ενα άγγιγμα απὀ αυτό το 
φάντασμα και είστε παρελθόν! Στο παιχνίδι υπάρχουν 
αρκετά κόλπα για να ξεφύγετε απὀ το φάντασμα, 
αλλά παρόλ᾽ αυτά είναι αρκετά δύσκολο. Μαζεύοντας 
τα διαμάντια που είναι διασκορπισμένα στο ορυχείο, 
μαζεύετε περισσότερα χρήματα. Αλλά πάντα προσοχή 
στο φάντασμα. 

2) ΒΙ9οΚ Εἰνθ 

Είναι ἑνα απλό παιχνίδι σκέψης για να το μάθετε, 
αλλά αρκετά δύσκολο για να σας κρατήσει σε 
ενδιαφέρον. Παίζετε σ’ ένα ΏοβΓά µε τετραγωνάκια 
και σκοπός του παιχνιδιού είναι να τοποθετήσετε 
πέντε απὀ τα Χ σας στη σειρά, εμποδίζοντας 
παράλληλα τον υπολογιστή σας να κάνει το ίδιο µε 
τα Ο του. Η στρατηγική σας θα πρέπει να είναι ένας 
σωστός συνδυασμός άμυνας και επίθεσης. Ο πρώτος 
που θα πετύχει πέντε πιόνια του στη σειρά είναι και 
ο νικητής, Προσέξτε, όµως. Ο υπολογιστής σας είναι 
πολύ καλός και έξυπνος αντίπαλος! 

3) Βοᾳυθ ΒυΠΠΘΓ 

Η αποστολή σας σε αυτό το ἀἀνεπίυΓθ ᾳαΠΠ είναι 
να βρείτε την πολύτιμη "Καρδιά του κουράγιου”, η 
οποία είναι κρυμμένη βαθιά µέσα στους λαβύρινθους 
του κακού ΕΖαπι. Οι διάδρομοι “κατοικούνται” εδώ και 
πολύ καιρό απὀ τις χαμένες ψυχές εκείνων που 
προσπάθησαν στο παρελθόν να κάνουν αυτό που 
προσπαθείτε εσείς τώρα. Το μυστικό του παιχνιδιού 
είναι να µαζέψετε χάρτες και τσεκούρια, ξεχασμένα 
από τους παλιότερους ήρωες, για να επιζήσετε από 
τους διάφορους κινδύνους. Ενα παιχνίδι µε πολλά 
Ιθνθὶς και αρκετό μυστήριο. 

4) Μαζο ΜαοΠίπθ 

Αν είστε λάτρεις των πια7θ ριΖ7Ι65, να ένας 
τρόπος για να δημιουργήσετε τους δικούς σας 
τυχαίους λαβύρινθους. Δίνοντας διάφορες 
παραμέτρους, όπως µέγεθος του λαβύρινθου, αριθµό 
διαδρόμων κ.ἀ., παίρνετε στην οθόνη σας τον 
λαβύρινθο που ζητήσατε. Δεν έχετε παρά να 
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εκτυπώσετε αυτό που δημιουργήθηκε στον εκτυπωτή 
σας. Ετσι, µπορείτε να κάνετε µια ολόκληρη συλλογή 
από πιᾶ7θ ριυζΖΙ65! Γενικά, τα γραφικά όλων των 
παιχνιδιών είναι απλά, αλλά αυτό δεν σηµαίνει πως 
δεν θα σας κρατήσουν “Κολλημένους” στο πιοηίίο: 
του υπολογιστή σας. Διαθέτουν την απαραίτητη 
δυσκολία για να µην τα βαρεθείτε γρήγορα και αρκετή 
ὁράση. Ο ήχος είναι εξίσου απλός, αλλά καλύπτει 
πλήρως τα παιχνίδια. Όλη η συλλογή είναι µια πολύ 
καλή ευκαιρία Και μάλλον θα πρέπει να µην περάσει 
απαρατήρητη. 


ο | 
κος 
Ὕπ κος 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΡΗΙΞΜ Ι ΕΙΡυΒΕ 
ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ. 


ΚΙΝΗΣΗ. 


ος 


Ἠχος 


την Κάρτα γραφικών Ηετομίεο µε τη χρ 
«ξομοιωτή κάρτας 60Α, τύπου 5ΙΜΟΟΑ. 
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ωρμσμυμυύ«ύὕὂἃἕὂὲέὂο.ιαιπιες γοενίενν 


.-.., 


111. 


ρόκειται για µια διασκευή του Ρ8ΟΠΙ4Η, 
εμπλουτισμένη µε κάποια νέα στοιχεία που 
ανανεώνουν το ϱαπιερί8γ στο ενδιαφέρον 


και διἰαχρονικό αυτό παιχνίδι. Ο ὁΓ Ραοππαη, κάποια μικρά 5ρηΐθς (τρίκυκλα ποδηλατάκια, γατάκια 
το νεότερο µέλος της οικογένειας ΡΟΠΙ4ῃ, κ.ά.) που τριγυρνάνε µέσα στο λαβύρινθο 
ακολουθώντας πιστά το παράδειγµα των γονιών του, προσφέροντας Ροπυ5. Οταν τα 5ρήΐθς5 αυτά περνούν 
αποφάσισε να κυνηγήσει την τύχη του µέσα στους πάνω απὀ τις κουκίδες, οι κουκίδες αποκτούν 
λαβύρινθους που χρόνια τώρα ο ΡάοΠΠΒΠ και η ΜΙ5 µεγαλύτερη αξία δίνοντάς σας περισσότερους 
Ράοππ8η αλληλοκυνηγιούνται µε τα πολύχρωμα βαθμούς όταν τις τρώτε. Οταν όµως περνούν πάνω 
τερατάκια. απ’ τους κύκλους ενέργειας, καταστρέφονται µαζί µε 

Περιφέρετε τον 9Γ Ρᾶοπι8η µέσα στο λαβύρινθο, αυτούς. Αν χάσετε µια ζωή πριν τελειώσετε µε τις 

χρησιμοποιώντας το |ογςίίοκ ή τα πλήκτρα του “αναβαθμισμένες” κουκίδες, θα εξαφανιστούν όλες. Αν 
αριθμητικού πληκτρολογίου, συλλέγοντας τις Κουκίδες όμως είστε αρκετά γρήγοροι, θα συλλέξετε όλες τις 
που συναντάτε διάσπαρτες στους διαδρόμους. κουκίδες και θα περάσετε στο επόμενο Ι6ν6|. Μια 
Φυσικά, πρέπει ν᾿ αποφεύγετε τα τερατάκια που, όμορφη σκηνή µε απἰπιαίίοη εμφανίζεται στο χρονικό 


του Ξενοφώντα : : - | : . . μ 
Αδαμαντίδη ξεκινώντας απ’ το κέντρο του λαβύρινθου, έχουν ως διάστηµα μεταξύ των λαβύρινθων και σας δίνει µια 
σκοπό της ζωής τους ν᾿ αφαιρέσουν µια µια όλες τις ευκαιρία να... ανανεωθείτε και να συνεχίσετε πιο 


δικές σας. Μια και το ΄φερε η κουβέντα, ο ὐΓ ΡᾶοπιᾶΠ δυνατός στο επόμενο επίπεδο. Αν θέλετε να 


ΕΙΔΟΣ: | έχει πέντε ζωές και στο κάτω µέρος της οθόνης περάσετε στον επόμενο λαβύρινθο χωρίς να δείτε το 
ΑΒΟΑΟΡΕ | βλέπετε ένα μικρούλη 9 Ράοπιᾶῃ για κάθε ζωή που ΔΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, πατήστε το 5ρ8οθΏα: ή το ΠΓθυΙίοη στό 
ΘΑΜΕ | σας μένει. Η σωστή τακτική για να αντιµετωπίσετετα ([θγ5ίίοκ. 
τερατάκια είναι να τα αποφεύγετε τρέχοντας και να Συνοψίζοντας, το «ΙΓ ΡᾶοΠΠΒΗ είναι ένα 
έχετε το νου σας ο διάδρομος που παίρνετε κάθε διασκεδαστικό παιχνίδι, µια άξια συνέχεια στην 
ΕΤΑΙΡΙΑ: φορά να µην είναι ήδη κατειληµµένος από κάποιο απ᾿ παράδοση των Ράοπιᾶη παιχνιδιών. Σίγουρα δεν είναι 
ΤΗΙΙΝΡΕΑΒ | αυτά, που τρέχει μάλιστα προς την αντίθετη το πιο πρωτότυπο παιχνίδι που κυκλοφορεί, αλλά 
ΜΟυΝΤΑΙΝ | κατεύθυνση µε σας. Για να ξεμπερδέψετε δε πιο πρόκειται για ένα παιχνίδι που δύσκολα θα βαρεθείτε. 
αποτελεσματικά, πρέπει ενώ σας κυνηγούν να τα Το εθιστικό ᾳαπιερΙᾶΥ του Ρᾶοπι8η σε συνδυασμό µε 
παρασύρετε κοντά στους μεγάλους κύκλους (κύκλοι τα νέα στοιχεία που διαθέτει το ὁΓ Ρ8οπι8η θα σας 


ενέργειας) που υπάρχουν σε τακτά διαστήματα µέσα κρατήσουν ευχάριστη συντροφιά για πολλές ώρες. 
στο λαβύρινθο. Περνώντας πάνω απ’ τους κύκλους - --- 
αυτούς, Και για ένα μικρό χρονικό διάστηµα, όχι µόνο 
είστε άτρωτοι, αλλά µπορείτε να εξουδετερώσετε τα 
τερατάκια που γίνονται µπλε, απλά πέφτοντας πάνω 
τους, Σημειωτέον ὁτι οι Ώοπυς πόντοι που μαζεύετε 
αυξάνονται γεωμετρικά όσο περισσότερα τερατάκια 
τρώτε μόλις περάσετε πάνω απ’ τους κύκλους 
ενέργειας. Κρατήστε τα µάτια σας ορθάνοιχτα για 


ΤΟ ΙΙ ΡΑΟΜΑΝ ΧΩΡΙΣ... ΧΡΩΜΑ 
Το παιχνίδι. τρέχει σε 6οἱοιγ Οταρηίο ΑάΑρίΟΥ και 
Επλαποεά «οἱοιγ ΑΔΑΡΙΟΙ. 
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ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΠΑ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ! 


ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΙΕ ΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ! 


«ΟΜΡΥΤΕΙ5 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 2000 


Η νέα αυτή εβδομαδιαία τηλεοπτική εκπομπή 
δεν έχει σκοπό απλώς να σας εντυπωσιάσει. 
Με τη συνεργασία του Αμερικανικού Οοπιρυίθι 
ΟηΓοπΙοἰες και του Ευρωπαϊκού ΤθσοηποΙοφγ 
ΟΠαηπεΙ| δοµήθηκε µε αποκλειστικὀ σκοπό την 
έγκυρη ενημέρωσή σας και τη σκιαγράφηση 
των τεχνολογικών εξελίξεων στο ελληνικό 
και διεθνή χώρο. 

Είναι µία ζωντανή επιφυλλίδα που σας φέρ- 
νει πιο κοντά σε επίκαιρα θέµατα άµεσου 
ενδιαφέροντος και τα προβάλλει στην οθόνη 
σας. 

ϱ Παρουσιάσεις ελληνικού και ξένου 

δοῄνναΓε 


ϱ Νέα μοντέλα υπολογιστών και περιφε- 

ρειακών 

9 Εφαρμογές στον επαγγελματικό 

χώρο (Χρηματιστήριο, Βιομηχανία κ.τ.λ.) 

9 Επίκαιρες συνεντεύξεις 

9 Εκδηλώσεις 

9 Ζωντανά ρεπορτάζ... 

Αυτά είναι τα κύρια σηµεία του περιεχοµένου 
της ηµίωρης εκπομπής “ΟΟΜΡύΤΕΒἘς: ΤΑ 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 2000” που, λόγω της δοµής 
της απευθύνεται όχι µόνο στους επαγγελµα- 
τίες του χώρου της Πληροφορικής αλλά και σε 
όσους ενδιαφέρονται για την σύγχρονη τεχνο- 
λογία. Με σύγχρονες μεθόδους παρουσίασης 


και µε το πλέον έμπειρο επιτελείο συντακτών 
γίνεται το ζωντανό, ενημερωτικό τηλεοπτικό 
περιοδικό σας και σας απαλλάσσει απὀ την 
αναζήτηση της έγκυρης πληροφόρησης που 
πραγματικά σας εἰναι απαραίτητη. 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.ΕΒ.Ε. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 80.17.4028. ΕΑΧ: 82 16847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7. 546 24 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΤΗΛ.: 284.864. ΕΑΧ: 282 663 


Δεν προλάβαμε να απολαύσουμε το Ι.ΟΟΜ και 
η ΠμιοβΠΙπΙ κυκλοφόρησε ένα καινούριο 
ἀάγεπίιτε. Κι αυτή τη φορά πρωτοτύπησε µε 
το σενάριό του, δημιουργώντας µια 
απολαυστική πειρατική ιστορία. Ακολουθώντας 
δε τα αχνάρια του Ιπάίαπα ΊοΠε» έχει 


του Ανδρέα Τσουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ: | κατορθώσει να διανθίσει το σενάριο της 
ἱμοββί]πι ριπέ , ' : 
ο βρ ραα- 
ΙΒΜ, ΙΒΜ ο ως δουν 
Αἰπή 97, Απίρα πλούσια ὁράση, όμορφα γραφικά, πρωτότυπο 
ΤΥΠΟΣ:ΠπΟπΙ- | σενάριο χαι το μοναδικό εκπληκτικό χιούμορ 
ἀήνοη 3-Ό αταρηίο | Της Ιιαι]πι, δεν έχετε παρά να τρέξετε Και 
βάνοπίωτο Ἰ να αγοράσετε το ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ. Το 


παιχνίδι µας το πρόσφερε το (οπιριίεΓ ΜαΓΚΕΙ 
χαι το ευχαριστούμε πολύ. 
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"ΤΗΕ ΘΕΟΚΕΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ι ΑΝΡ” 


ήμµια πρωτότυπη ξενάγηση στο φανταστικό 
κόσµο των πειρατών στη µακρινή καραϊθική. 


Ας περάσουμε όµως στα νέα από το χώρο της 
παραγωγής, κι ας ξεκινήσουμε από τη | υοας[πι. 
Ετοιµάζει δύο νέα αἀνεπἰµΓθς για το 1991. Αυτά θα 
είναι οι συνέχειες των ΙπάιαΠ8 «99πΠθς και |.οοπῃ. Ναι, 
διαβάζετε σωστά. Η εταιρία υπόσχεται ότι σύντομα θα 
δούµε τα ΙΝΡΙΑΝΑ «ΟΝΕ» ΙΙ και ΟΟΜ ΙΙ. Ηδη 
κυκλοφόρησαν τα δύο πρώτα αἀνεπἰω(θς της 
Ὀγπαπιίχ, δηλαδή τα ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΑΑΟΝ και 
ΗΕΑΒΤ ΟΕ 6ΗΙΝΑ, ενώ η εταιρία ανακοίνωσε ότι 
ετοιμάζει και ένα τρίτο, το ΤΗΕ ΑΡΝΕΝΤΗΡΒΕς ΟΕ 
ΝΕ ΙΕ ΒΕΑΜΙΕΗ. Η 9ἰ6ΙΓα ανακοίνωσε ότι µέσα στο 
1991 θα κυκλοφορήσει τα 9ΡΑΟΕ ΩυΕΡΤ ΙΝ, |. ΑΒΗΥ 
ΙΝ,ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΡΤ ΙΙΙ, τις συνέχειες των Οοπαυεςί 
οἱ 6αππε[οί και 0οἰοπθε//5 Βθαυθςί, αλλά µε άλλους 
τίτλους φυσικά, ενώ προς το τέλος της χρονιάς θα 
κυκλοφορήσει και το ΩυΕΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ ΙΙΙ: 
ΘΗΑΡΟΙΝ5 ΟΕ ΠΑΒΚΝΕΕΟΣς. Η Ποἱρπίπθ/Οἱπιεπαίίαμθ 
θα κυκλοφορήσει, το αργότερο μέχρι τον Απρίλη, το 
ΟΒὺΙςΕ ΕΟΒΑ ΟΟΒΡΕΕ. Σ᾽ αυτό παίρνετε το µέρος 
του Βαου! Ώιµ55θΠΙί6Γ, ενός αστυνομικού επιθεωρητή, 
στο Παρίσι του 1927. Η εταιρία ανακοίνωσε ότι θα 
κυκλοφορήσει ένα ακόµη αἀνοπίυΓθ που θα είναι η 
συνέχεια του ΟρεΓαἴίοη 9ἰθα[ίΠ. Σημειώστε επίσης ὁτι 
η ΨΙγᾳΙπ/Μαςἰεγἰγοπἰο κυκλοφόρησε µια συλλογή που 
περιλαμβάνει τα: ΕΙΦΗ, ΟΟΒΒυΡΤΙΟΝ, αὐΙἱ 9 ΟΕ 
ΤΗΙΕΝΕΕΟ της Μαρποείίο 96Γο|ἱ5. Για τους ΙΒΜ 
συμβατούς κυκλοφορεί τον Απρίλη. Από τις πιο πάνω 
εταιρίες ξανακυκλοφόρησαν τα εξής αἀνεπίμΓθς της 
περιβόητης Ιπίοσοπι: ΖΟΒΚ Ι, | ΕΑΤΗΕΒ αΟΡΡΕΟΟΡΕς 
ΟΕ ΡΗΟΒΟΣς, ΡΙ ΑΝΕΤΕΑΙ Ι., ΝΙΘΗΒΒΙΝΑΕΒ, 
ΗΙΤΟΗΗΙΚΕΒς αὐΙΡΕ ΤΟ «Αἱ ΑΧΥ. Οι φανατικοί 
φίλοι της Ιπίοσοπι δεν έχετε παρά να τρέξετε να τ’ 
αγοράσετε. Η Εἰθοίγοπίο Ας κυκλοφόρησε το ΗΑΗΡΌ 
ΝΟΝΑ, ἑνα εκπληκτικό 5οἴθποθ Ποίίοη αἀνεπίωΓθ, 
προς το παρόν µόνο για ΙΒΜ συμβατούς. 

Σ᾽ αυτό είστε ο Νον8, ο Καλύτερος έµπορος του 
ΤπΠαπρυἱυπι Γαλαξία! Ενα ατύχηµα κατέστρεψε το 
τελευταίο πλήρωμά σας και τώρα θα πρέπει να βρείτε 
καινούριους πιλότους, προγραμματιστές, μηχανικούς 


και πυροβολητές. Τι υπηρεσίες προσφέρετε; 
Κρατηθείτε καλά: δολοφονίες, απαγωγές, 
λαθρεμπόριο Και άλλες σκοτεινές υπηρεσίες! Τέλος, 
σημειώστε ότι κυκλοφόρησαν για ΙΒΜ συµβατούς, 
επιτέλους, τα | ΟΒΡ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΕ5, ΓΒΑΚΚΗΕΝ, 
ενώ απὀ τους δημιουργούς του εκπληκτικού Β.Ρ. 

υΙ ΤΙΜΑ ΝΙ βγήκε και το ΦΑΝΑΘΕ ΕΜΡΙΒΕ. Η δράση 
του εξελίσσεται στη μυθική γη του Εοᾶοπ, όπου ζουν 
δεκάδες προϊστορικών τεράτων! Επίσης, για τους 
φίλους των τοἱθ ρἰ8γίΠᾳ 4αΠΠθς δύο ακόµη ευχάριστα 
νέα. Η Ιπίοσοοπι κυκλοφόρησε το ΒΑΤΤΙ ΕΤΕΟΗ 2: 
ΤΗΕ ΟΒΕΞΟΕΝΤ ΗΑΜΙΚ’9 ΒΕΝΕΝΑΕ και η Αοοοἰαάθ 
το εκπληκτικό ΕΙ ΥΙΒΑ-ΜΙ5ΤΗΕΟἘ ΟΕ ΤΗΕ ΓΑΒΚ. Ας 
δούμε όµως, επιτέλους, πιο αναλυτικά την περιπέτειά 
μας, το εκπληκτικό ΤΗΕ 9ΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 
Ι95ἱ ΑΝ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Κάπου στο μακρινό παρελθὀν, ανάµεσα στα 1600 
και 1800, είστε ο ΕιΙγΌΓγυ5ῃ ΤηΓθθρνοος, όνοµα κι 
αυτό, που φιλοδοξείτε να γίνετε ένας αἰἱμοβόρος 
πειρατής. Ταξιδεύετε λοιπόν στη μακρινή Καραϊβική, 
στο νησί ΜείΙεθ. Το νησί αυτό είναι από τα 
διασημότερα Κέντρα όλων των πειρατών. Συναντιέστε 
με τους αργηγούς των πειρατών του νησιού κι αυτοί, 
για να σας δεχτούν στους κόλπους τους, σας 
αναθέτουν ὁ πολύ δύσκολα καθήκοντα: Να νικήσετε 
την καλύτερη ξιφοµάχο του νησιού, να ανακαλύψετε 
ένα θαμµένο θησαυρό Και, τέλος, να Κλέψετε κάτι 
σπουδαίο από το σπίτι της κυβερνήτου του νησιού. 
Τα πράγματα όµως τελικά δεν είναι όπως δείχνουν. 
Η περιοχή απειλείται απὀ το φάντασμα του τρομερού 
πειρατή |.ΘΟΠΗΟΚ, ο οποίος κατορθώνει να απαγάγει 
και την κυβερνήτη του νησιού, που στο μεταξύ έχετε 
θρωτευθεί. Ετσι, θα χρειαστεί να βρείτε πλήρωμα και 
πλοίο για να πάτε στο νησί των κανιβάλων, το 
ΜοΠΚΒΥ Ι5ἰ8πα, που είναι ο φόβος και ο τρόμος όλων 
των πειρατών. Θα μπορέσετε λοιπόν να γίνετε 
πειρατής, να βρείτε τρόπο να φτάσετε στο νησί των 
μαϊμούδων, να αντιμετωπίσετε το φάντασμα του 
πειρατή | 6οΏΙΟΚ, έτσι ώστε να σώσετε την τοπική 
κυβερνήτη που έχετε ερωτευθεί. Μη νοµίσετε ότι 
εἶναι εύκολη η αποστολή σας. Ανάμεσα στα άλλα θα 
χρειαστεί να κάνετε κι ένα ταξίδι στην Κόλαση, µε 
οδηγό µια ζωντανή νεκροκεφαλή! Τι άλλο έχουν να 
δουν τα μάτια µας... 


ΓΡΑΦΙΚΑ -- ΗΧΟΣ -- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά είναι πάρα πολύ 
καλά, συνεχίζοντας την παράδοση που δημιούργησε 
η εταιρία µε τα |Παί8η8 ῥοπθς Και {.οοπι. Όμορφα 
σχέδια αναπαριστούν ρεαλιστικά τους διάφορους 
χώρους, ενώ οι εκπληκτικά πετυχηµένοι συνδυασμοί 
χρωμάτων που έχουν χρησιµοποιηθεί, βοηθούν στη 


δημιουργία µιας µοναδικής και καθ’ όλα πειστικής 
ατμόσφαιρας. Ποια µου άρεσαν πιο πολύ; Κατ’ αρχάς, 
οι δρόμοι και τα κτήρια του κυρίως χωριού του Μείἰθθ 
ΙἱαΠά. Τα θεωρώ μοναδικά. Στη συνέχεια ο 
συνολικός χάρτης του ΜοΠΚΘΥ |5ιαπά Και Ιδίως το 
βορειοδυτικό τµήµα του. Αλλά αυτά που ξεχώρισα 
είναι το σύστηµα των σπηλιών της Κόλασης, καθώς 
επίσης και το πλοίο-φάντασμα που συναντάς εκεί. Ο 
ήχος του, στο συμβατό όπου δοκίµασα την 
περιπέτεια, µου άφησε ανάµικτα συναισθήματα. Θα 
ήθελα πολύ να τον άκουγα σε Αἰατί ἡ Απιίβ8, για να 
έχω καλύτερη γνώµη. Δεν μπορώ δηλαδή να ξέρω τις 
πραγματικές δυνατότητες του προγράµµατος. Καιρός 
όµως να περάσουμε στο χειρισμό του. Η { αοας/Πῃ 
βελτιώνει ακόµη περισσότερο το υ56: ἱπίε[ίαςθ που 
χρησιμοποιεί. Ποιες είναι οι διαφορές; Κατ’ αρχάς, 
πηγαίνοντας τον κέρσορα σε κάποιο αντικείµενο ή 
χαρακτήρα, έχετε τη δυνατότητα να ενεργοποιήσετε 
µε ένα απλό πάτηµα του δεξιού πλήκτρου του πιποιςθ 
ή το ΤΑΒ Κ6Υ απὀ το πληκτρολόγιο. Ετσι σε µια 
πόρτα µπορείτε αυτόματα να κάνετε | ΟΟΚ, ΟΡΕΝ ή 
Οἱ05Ε, ενώ σ’ ένα χαρακτήρα ΤΑΙΚ ή ΙΟΟΜ κ.λπ. 
Επίσης αυτή τη φορά έχετε βάλει τις εντολές στο 
κάτω αριστερό µέρος της οθόνης, ενώ στο κάτω δεξί 
εμφανίζονται τα αντικείµενα που κουβαλάτε, δηλαδή 
το ΙηνεπίοΓγ σας. Ας τα δούµε όµως µε τη σειρά. 
Κατ’ αρχάς, για ΦΑΝΕ/ ΟΑΌ πατάς το Ε8. Με το 
ΕΦΟΑΡΕ περνάς τις σκηνές κινηματογραφικού 
χαρακτήρα, µε το Ε8 κάνεις ΒΕΦΤΑΒΤ, µε τη ΦΡΑΟΕ 
ΒΑΒ κάνεις ΡΑὺςΕ. Τον ήχο τον ρυθµίζεις µε τα 
Οἱή-5. Με τα «και - ρυθµίζεις την ταχύτητα της 
εμφάνισης των μηνυμάτων. Με τα Οἴήμ:πι και ΟἰΓο]μ 
ρυθµίζεις αν θα χρησιμοποιήσεις πποιςθ ή |ογς[ΐο, 
ΟὐΙΤ κάνεις µε τα Αἰί:νχ ή Οἱή--ο. Οσοι χρησιµοποιείτε 
το πληκτρολόγιο σημειώστε τα εξής: Το Ω κάνει 
56Γ0! μρ το ΙπνεπίοΓγ, ενώ το Α κάνει 5οΓοΙἱ 4ΟΝΥΠ. Με 
τα πλήκτρα 1-6 διαλέγεις όποιο αντικείµενο θέλεις, 
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απ᾿ αυτά που κάθε φορά φαίνονται στο αντίστοιχο 
παράθυρο. Οι εντολές έχουν την εξής αντιστοιχία: Το 
Ο είναι το ΟΡΕΝ, το Ν είναι το ΑΙΚ ΤΟ,τΤου 
είναι το υ9Ε, το 6 είναι το Οἱ Ο5Ε, το Ρ είναι το 
ΡΙΟΚ υΡ,τοι. είναι το Ι.ΟΟΚ ΑΤ, το 5 εἶναι το 

Ρύ 5Η, το Τ είναι το ΤΑΙ Κ ΤΟ, το Ν είναι το ΤΗΒΝ 
ΟΝ, το Υ είναι το ΡὺΙ 1, το είναι το ΙΝΕ καιτο Ε 
είναι το ΤΗΒΝ ΟΕΕ. Η κίνηση γίνεται µε τα πλήκτρα 
του αριθµολογίου, ενώ τα πλήκτρα ΤΑΒ, ΕΝΤΕΒ ή το 
6 ενεργοποιούν τις αντίστοιχες εντολές. Και πριν 
τελειώσουμε το κεφάλαιο αυτό, δύο λόγια για το 
κλείδωμα του προγράµµατος. Είναι ένας δίσκος µε 
διάφορα πρόσωπα πειρατών, τοποθεσίες και 
χρονολογίες. Τι σου ζητά το πρόγραµµα: δίνοντάς 
σου ένα συνδυασμό δύο µισών προσώπων Και µιας 
τοποθεσίας, να βρεις τη χρονολογία που κρεμάστηκε 
ο συγκεκριμένος πειρατής. Μακάβριο ίσως, αλλά 
χαρακτηριστικό του χιούμορ που επικρατεί σ᾿ όλη την 
περιπέτεια. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ -- ΔΡΑΣΗ --ΓΡΙΦΟΙ 


Πώς να χαρακτηρίσω την ατμόσφαιρα του ΜοΠΚΕΥ 
Ιδαπά; Εκπληκτική, τρελή, μοναδική; Ίσως είναι όλα 
αυτά. Γεγονός εἶναι ότι τα πάντα είναι έτσι δομημένα 
ώστε να αναδεικνύουν την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας. Ιδιαίτερη μνεία στους διαλόγους Και στο 
χιούμορ που σίγουρα ξεχωρίζουν. Εκπληκτικά 
δουλεµένα κείµενα, τα καλύτερα κατά τη γνώµη µου 
που έχει δώσει ως τώρα η εταιρία, συνδέουν αλλά 
και ταυτόχρονα αποκαλύπτουν τα πάντα. Δεν είναι 
τυχαίο εξάλλου ότι είναι το αἀνεπἰµΓθ του οποίου η 
λύση στηρίζεται σε πολύ µεγάλο βαθµό στις 
συζητήσεις που κάνεις µε τοὺς άλλους χαρακτήρες. 
Για το χιούμορ, προσωπικά ό,τι καλύτερο έχω δει ως 
τώρα στα αἀνεηίµΓθς. Το ΜοηΚΘΥ Ιδίαπά κάνει ακόµη 
και τον περιβόητο | ΑἴΓΥ να σκάει απ’ το κακό του. 
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Όλα τα στοιχεία της περιπέτειας έχουν στηριχθεί 
πάνω σ’ ἑνα ιδιόμορφο χιούμορ, που προσωπικά µε 
γοήτευσε. Το χιούμορ είναι καθαρά προσωπική 
υπόθεση. Σ᾽ ἀλλους θα αρέσει, σ’ άλλους όχι. Αλλά 
πώς να αντισταθείς στο πλοίο-φάντασμα όπου όλα 
είναι φαντάσματα, ακόµη και οἱ κότες Και τα 
γουρούνια! Πώς να αντισταθείς σε χορτοφάγους 
κανίβαλους. Πώς να αντισταθείς στις θεότρελες 
ἰδιαιτερότητες που έχουν όλοι οι χαρακτήρες που 
συναντάς. Δεν ξέρω πώς θα αντιδράσετε εσείς, αλλά 
εγώ δεν περνούσε σκηνή που να µην ξεκαρδιστώ στα 
γέλια. 

Ας περάσουμε όµως στη δράση της περιπέτειας 
που, αν µη τι ἀλλο, σίγουρα ξεχωρίζει για την 
πληθωρικότητά της. Η περιπέτεια είναι χωρισμένη σε 
4 µέρη. Στο πρώτο πρέπει να γίνεις πειρατής. Για να 
το πετύχεις αυτό, πρέπει να φέρεις σε πέρας τις 
τρεις αποστολές που σου αναθέτουν οι αρχηγοί των 
πειρατών. Αφού το κατορθώσεις αυτό, πρέπει να 
βρεις ένα πλοίο, αλλά και το κατάλληλο πλήρωμα, για 
να κυνηγήσεις τον πειρατή-φάντασμα | 8οΠΏΙοκ που 
απήγαγε την κυβερνήτη του νησιού. Το δεύτερο 
µέρος διαδραματίζεται πάνω στο πλοίο. Το πλήρωμά 
σου κάνει ανταρσία! Πρέπει λοιπόν να βρεις τρόπο, 
χρησιμοποιώντας µια παλιά μαγική συνταγή, να 
οδηγήσεις το πλοίο σου στο ΜοΠΚΕΘΥ Ιδίαπά. Φυσικά 
πρέπει να βρεις τρόπο να αποβιβαστείς και σ᾿ αυτό. 
Το κανόνι το πλοίου θα σε βοηθήσει. Το τρίτο µέρος 
διαδραματίζεται πάνω στο ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπα. 
Αντικειµενικός σου στόχος είναι να µπεις µέσα στο 
ΜοηΚ6γ Ηθαά που υπάρχει εκεί, αλλά αυτό είναι 
αρκετά περίπλοκο. Πρέπει να πείσεις τους ντόπιους 
φυτοφάγους κανίβαλους (/) αλλά και τον πειρατή- 
ναυαγό Τοοἱηγοί να σε βοηθήσουν. Θα χρειαστεί να 
πας µε βάρκα στο βορειοδυτικό τµήµα του νησιού, 
αλλά και να πείσεις µια μαϊμού να σε ακολουθήσει. 
Θα µπεις σε ένα υπόγειο σύστηµα σπηλιών, σωστή 
κόλαση, όπου µε τη βοήθεια µιας ζωντανής 
νεκροκεφαλής θα βρεις το πλοίο-φάντασμα. Το 
τελευταίο µέρος διαδραματίζεται πίσω στο Μείἰεε 
Ι5απᾶ, όπου πρέπει να σταµατήσεις το γάμο του 
αρχιπειρατή µε την αγαπημένη σου κυβερνήτη, αλλά 
και ταυτόχρονα να τον νικήσεις µε τη βοήθεια ενός 
ειδικού υγρού που σου έφτιαξαν οι κανίβαλοι!!! 
Πλούσια και εντυπωσιακή δράση. Θα σταθώ ιδιαίτερα 
στις ξιφομαχίες του πρώτου µέρους. Ξιφομαχείς 
λέγοντας φράσεις προσβολές. Αν δεν τις ξέρει ο 
αντίπαλός σου οπισθοχωρεί, αλλιώς σου απαντά 
σωστά και οπισθοχωρείς εσύ. Ετσι όµως η σωστή 
απάντηση καταγράφεται στο λεξιλόγιὀ σου. Πρέπει 
σιγά-σιγά να μάθεις ὀλες τις προσβολές Και τις 
απαντήσεις τους, εγώ βρήκα 18, ώστε να μπορέσεις 
να νικήσεις µετά την 5Μ/οΓάπιαςίθΓ. Αυτή θα σου κάνει 
διαφορετικές ερωτήσεις, αλλά οι φράσεις που ήδη 
έχεις μάθει αυτή τη φορά θα έχουν λογική σχέση σαν 
απαντήσεις. Το ΜΟΝΚΕΥ Ι9ἱ ΑΝΏ είναι ένα 


Λι 


εκπληκτικό αἀνεπίυΓθ. Ξεχωρίζει για την πλούσια 
δράση του Και το ασυγκράτητο χιούμορ του. Μην το 
χάσετε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Παρακολούθησε προσεκτικά όλη την εισαγωγή. 
Μετά ΜΑΙΚΤΟ ΡΟΦΤΕΒ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΟΡΤΕΡΒ. 
Πήγαινε στην αποβάθρα όλο δεξιά και όταν φτάσεις 
στο 5ου Β4Π, ΛΙΑΙΚΤΟ ΒΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ, 
ΜΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΒ. Μέσα απ’ όλους τους πειρατές 
µπορείς να μιλήσεις µόνο µε τρεις. Πήγαινε σ᾿ 
αυτόν µε τα κόκκινα και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ. Δοκίμασε 
όλες τις ερωτήσεις µία µία, αλλά όταν σου πει ότι 
οι πειρατές δεν είναι ευπρόσδεκτοι στη βίλα, 
απάντησε την πρώτη φράση. Μετά πήγαινε στον 
Εσίθῦαη µε τα μαύρα και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ. 
Δοκίμασε όλες τις ερωτήσεις, µία µία. Μετά πήγαινε 
σ᾽ αυτόν µε τον µπερέ. ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ. Τον 
αναγνωρίσατε; Είναι ο τρομερός 600, ο 
δεσμοφύλακας από το | ΟΟΜΙ! Και σ’ αυτόν δοκίµασε 
όλες τις ερωτήσεις, µία µία. Πήγαινε στο σκυλί 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟ. Δοκίμασε όποια θέλεις, εκτός από 
το “4ΒΒΒ᾽! Μετά ρώτησε την τρίτη ΝΑΙΚΤΟ 
ΟυΒΤΑΙΝ. Εδώ είναι οι αρχηγοί των πειρατών. 
Ρώτησε τη δεύτερη Και µετά δοκίµασέ τες όλες µία 
µία. Προχώρησε δεξιά στην πόρτα. Περίμενε ν᾿ 
ανοίξει Και ο μάγειρας να φύγει τελείως από την 
οθόνη. Αν χρειαστεί ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ, ειδάλλως 
κατευθείαν ΝΑΙ ΚΙΝ ΡΟΟΒ. Είσαι στην κουζίνα. 
ΡΙΟΚ υΡ ΜΕΑΤ καιΡΙιοκ υΡ ΡΟΤ. 

Στην πόρτα δεξιά ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Βγες στην 
αποβάθρα. Πώς να διώξεις το πουλί; Πήγαινε στην 
κάτω δεξιά άκρη όπως βλέπεις. Πατάς µια σανίδα, 
που πετά το γλάρο ψηλά. Επανάλαβέ το µέχρι ο 
γλάρος να πετάγεται πολύ ψηλά. Τότε γρήγορα 
ΡΙΟΚ υΡ ΕΙΡΗ. Γύρνα στην κουζίνα και βγες από 
το µπαρ. Προχώρησε όλο δεξιά στο ΑΓΟΠΝΥ. 
Πήγαινε αριστερά στους πειρατές και δοκίµασέ τες 
όλες, µία µία. Στην ταμπέλα | ΟΟΚ ΑΤ 9Ι6ΘΝ. Στο 
απέναντι πεζοδρόμιο στην πρώτη πόρτα ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, ΝΑΙΚΙΝ ΡΟΟΒΗ. Είναι το σπίτι µιας 
μάγισσας βουντού. Μέσα, στο τραπέζι | ΟΟΚ ΑΤ 
ΟΗΙΟΚΕΝ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΗΙΟΚΕΝ. Προχώρησε δεξιά. 
Στη μάγισσα πες ό,τι θέλεις, εκτός απὀ την 
τελευταία. Σου λέει το άµεσο μέλλον σου. Μόλις 
φύγει, φύγε κι εσύ. Γύρνα πίσω στην αρχική 
αποβάθρα και ΑΙ Κ ΤΟ 61 1ΕΕΘΙΡΕ. Στο 
μονόφθαλμο ΤΑΙΚΤΟΙ ΟΟΚ ΟὐΤ. Δοκίμασε όλες 
τις ερωτήσεις, µία µία. Μετά ΛΙΑΙ Κ ΤΟ ΡΑΤΗ στο 
πάνω δεξιά µέρος της οθόνης. Βλέπεις το χάρτη 
του νησιού. Εντόπισε τα ΕΟΠΚ, Ο8αΠΠᾳ, σης, 
ΒΠάᾳ6, Ηουςθ, 9Π0Γ6, Ι5ιαπά, Ναᾳ6, | οοκοιί ροίπί 
γιατί αυτά τα µέρη πρέπει να επισκεφθείς. Πήγαινε 
στο Εο(κ. Προχώρησε στο βορινό μονοπάτι. Μετά 
ι00Κ ΑΤΕΙΟΝΕΡς, ΡΙΟΚ υΡ ΕΙ ΟΝΕΒς. Φύγε 
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και πήγαινε στο ΟΙθαΠπᾳ. Προχώρησε και ΛΑΙΚΤΟ 
ΟοΙΒβους ΤΕΝΤ. Βλέπεις να µαλώνουν. Πες όποια να 
γαι και απάντησε την 1 ἡ τη 2. Μετά απάντησε 
“ΟΚ”. Οταν σου ζητήσουν το κράνος ΙΝΕ ΡΟΤ. 
Εκτοξεύεσαι. Απάντησε όποια να ΄ναι. Κέρδισες τα 
χρήματα που σου είναι απαραίτητα. Φύγε και γύρνα 
πίσω στο χωριό. Πέρνα την αποβάθρα, το µπαρ και 
την πρώτη ΑΓΟΠΝΝ8Υ. Σ᾽ αυτόν µε τον παπαγάλο, 

στο πεζοδρόμιο, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΟΙΤΙΖΕΝ. Απάντησε την 
4. Όταν σε ρωτήσει αν θέλεις το χάρτη, απάντησε 
τη 2. Πήρες το χάρτη του θησαυρού. Προχώρησε 
βόρεια στο δεύτερο ΑΓΟΠΙΝΥ. Στην πρώτη πόρτα 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΛΑΙΚΙΝ ΡΟΟΒ. 

Είσαι στο κατάστημα. Εντόπισε τα 5ΝοΓά, 5ΏἼον6ἰ 
και σαΐθ. ΡΙΟΚ 0Ρ 9ΝΟΒΒΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΦΗΟΝΕΙ . Τα 
αγοράζεις. Τώρα... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 


ο Ε α - 
ΧΙΟΥΜΟΡ ΔΡΑΣΗ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΣΕΝΑΡΙΟ ἍΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΗΧΟΣ 
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Του Αντρέα 
Τσουρινάκη 
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Αγαπητοί φίλοι αάγεπίιπει» του Ρζ ΜαΡΙΕΙ, 
ήρθε το πλήρωμα του χρόνου, για να 
αποκτήσουμε τη δικιά µας στήλη επικοινωνίας. 
Κάθε µήνα θα δημοσιεύουμε τις πιο 
ενδιαφέρουσες ερωτήσεις σας, φυσικά 
απαντηµένες. Επίσης, σε κάθε τεύχος, θα 
υπάρχει χαι η ολοκληρωμένη λύση ενός 
ἀάγεπΙΗΠε, διαλέγοντας τα καλύτερα που 
κυκλοφορούν σε ΙΒΜ συµβατούς. Μην ξεχνάτε 
στα γράμματά σας να γράφετε τα πλήρη 
στοιχεία σας, να εσωκλείετε ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού Χαι να το στέλγετε στο περιοδικό, 
γράφοντας στο φάκελο ότι είναι για τη στήλη 
ΑάγεπΙΙΤε 905. 


ς περάσουμε όµως στα γράμματά σας, που 
έχουν έρθει εδώ και καιρό. Ο ΝΙΚΟΣ 
ΚΑΤΣΙΛΗΣ ρωτά στο ΗΕΒΟΕΡ’9 ΩυΕΟΤ ΙΙ πώς 
νικά το {Γθ ϱἰεπιεπία[. Από τον ΤαςΠίαΠ στη 
Εουπίαίη ΡΙα7α: ΒΙ)Υ | ΑΜΡ. Στον αποθηκάριο ΗαήΚ 
Αἴίατ: ΑΦΚ ΑΒουΤ ΕΙΒΕ ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ, ΑΦΚ ΑΒουΤ 
ΕΙΑΜΕ, ΒΟΥ ΙΝΡΕΝΟΕ. Από τον ΜΙΓαΚ στη ΕΙΠΙΘΓ 
Ρια7α: ΒΙΟΥ ΜΙΑΤΕΒΟΚΙΝ, ΒΟΥ ΛΙΑΤΕΒΟΚΙΝ. Στο 
συντριβάνι ΕΙΙ1 ΙΝΑΤΕΒΟΚΙΝς. Τώρα την 5η µέρα, 
έξω από τον πανδοχείο, 09Ε ΙΝΟΕΝΟΕ. 
Μπες στο βορινό δρόμο-τούνελ. Οταν τελειώσει το 
λιβάνι ΡΒΟΡ | ΑΜΡ. Μόλις πλησιάσει λίγο το ῄ{θ 
θἱεπιεπίαί Ι)9Ε ΙΝΑΤΕΒΟΚΙΝΕ και το παγίδεψες στη 


Η Λύση του ζοπαμεςῖς ος (ἀπιεἰοί 


Στο δωμάτιό σου: ΛΝΕΑΒ ΟἱΟ0ΤΗΕς,ΘΕΤ ΡύΒΕΕ. Στον 
κήπο της βασίλισσας: ΤΑΙ Κ ΩὐΕΕΝ, 3 φορές, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΙΑΝΟΕΙΟΤ, ΕΤ ΒΟΘΕ. Στο θησαυροφυλάκιο: ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΑΙΝΑΙΝΕ,αΙΝΕ 
ΡΗΒΕΟΕ,ΑΟΙ0Ρ,5ΙΝΕΒ,ΟΟΡΡΕΒ,ΘΕΤ ΡυΒΕΕ. Στου Μεή[η: 
Ι00Κ 90ΒΟΙΙ ΤΗΑΝΦΙΑΤΕ 9ΟΒΟΙΙ.,ΑΦΚ ΑΒουΤ 
ΙΑΝΟΕΙΟΤ/ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΘΑΝΝΑΙΝΕ,ΑΟΚ ΑΒουτ 
ΛΙ ΛΗΑΌ,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 9ΥΜΒΟΙ 5,ΑΞΚ ΑΒουΤ 
6ΒΑΙΙ .ΟΟΚ ΜΑΡ, δες τα µέρη, Ε6,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΤΟΒ,ΑΞΚ 
ΑΒουΤ ΟΤ ΜΟΟΒ,ΑΣΚ ΑΒουΤ 9ΟυΤΗΑΜΡΤΟΝ,ΟΡΕΝ 
ΟΗΕΡΘΤ,ΑΕΤ | ΟΡΕΡΤΟΝΕ. Στην αυλή, στον 9ΙΝ φρουρό: 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ Λι ΛΗΑΡ,ΑΙΝΕ Ί ΟΟΡΡΕΑ. Στην εκκλησία: 
ἱΟ00Κ 9ΥΜΒΟΙ.. Στο δεξί άγαλμα ΚΝΕΕΙ ,ΙΝΕ 1 
9] ΝΕΒ,ΑΙΝΕ 1 Οἱ Ώ,ΦΤΑΝΌ. Στο αριστερό ΚΝΕΕΙ ,αἰνΕ 
1951 ΝΕΒ,ΑΕΙΝΕ 1 6Οἱ0,9ΤΑΝΟ. Στο 
ΙΝΕ ΡύΒΕΞΕ,ΑΟΙΌ,5Ι.ΝΕΒ,ΟΟΡΡΕΒ,ΑΕΙ ΡύΒΕΕ. Στην 
αυλή ΜΟΝΤ ΗΟΒΡΕ καιβγες έξω. 

ΤΟΒ ἱ ΑΡΤΟΝΒΟΒΥ: Στο ἰτοί ΑΞΚ ΜΕΒΙΙΝ ΑΒουτ 
ΟΕΒΝυΝΝΟΣ,ΕΙΝΕ 1 ΟΟΡΡΕΑ. Στον κυνηγό: ΑΙΝΕ 1 
6ΟΡΡΕΒ,ΑΞΚ ΑΒοΟυΤ ΒΙΑΟΚ ΚΝΙΘΗΤ,ΒυΥ ΔΡΕΑΒ,ΑΙΝΕ { 


40ἱ0,ΒΟΥ 9ΚΙΝΡ. Πήγαινε αριστερά (αγνόησε το μουλάρι). 


Σκότωσε τα αγριογούρουνα. Στο κοράκι: ΤΑΙΚ 
ΟΒΟΝΥΕ5,ΑΕΤ 5ἱἱ Κ (από το σκελετό). ΤΑΙ ΚΤΒΕΕ. 
Πήγαινε δεξιά και σκότωσε το μαύρο ιππότη. Δεξιά και 
ΡΙΞΜΟυΝΤ ΗΟΒΡΕ,ΒΒΕΑΚ ΟΗΑΙΝ5.ΑΞΚ Αβουτ 


λάμπα. Ο ίδιος ρωτά πού βρίσκεται το Ε.Ο.Ε. Μπορείς 
να µπεις µόνο τη 15η µέρα, όταν εἶναι 5η56ἱ. Στο 
τέλος της ΑΦΚ6Π ΓαΓ0, η κλειστή πόρτα που υπάρχει 
εκεί τώρα θα είναι ανοικτή. Ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΑΡΓΑΡΙΤΣΑΝΑΚΗΣ ρωτά στο {ίδιο αἀνεπίυΓθ τι να 
κάνει µε το αίΓ εἰεππεπία[. Αρχικά χρειάζεσαι τα Ὀ6[ἱον/ς5 
από το σιδηρουργό στη ΕΙᾳΠίε: Ρἰ87α. Κάθε 
χαρακτήρας όµως τα παίρνει διαφορετικά. Ο 
πολεμιστής πρέπει να κάνει ΑΦΚ ΑΒΟΟΤ ΑΒΜ 
ΜΙΒΕΡΤΙ ΙΝΕ, 9ΤΑΒΤ ΑΒΜ ΙΝΙΒΕΡΤΙ ΙΝΕ, ΡὺΤ ΡΟΝΝ 
1 ΒΙΝΑΒ και να τον κερδίσεις. Μετά ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΕΙΙ ΟΝΜΙ5, ΕΤ ΒΕΙΙ ΟΝ5. Επίσης απὀ τον | .α.[απι, 
έξω από το ΠπΒΠΙο 5ΠΟΡ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΡΙΒΤ, ΒΙΟΥ 
ΒΙΒΤ. Τώρα όταν το δεις την 8η µέρα, στην Ραἰάοθ 
Ρι878, ΤΗΒΟΥΝ ΡΙΒΤ. Πρέπει να το πετύχεις, στο 
κέντρο στα µάτια. Αφού το πετύχεις υ5Ε ΒΕΙΙΟΝΜς. 

Ο ίδιος ρωτά τι Κάνει µε το δέντρο-γυναίκα στην 
έρημο. Ουσιαστικά τίποτα µέχρι να νικήσεις το θαΓἴΠ 
εἰεπιεπία[. Πιο µπροστά στην ΑΖΙΖΑ τύπωσε: ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΝΟΜΑΝ ΤΒΕΕ (ή ΡΙ ΑΝ-ΤΒΕΕ) για να µάθεις 
την ιστορία της. Εχοντας μαζέψει θαΠίΗ από το θαΓίῃ 
ἰεππεπίαί, πήγαινε και Κί55 ΤΒΕΕ, ΤΕΙΙ ΑΒΟουΤ 
9ΡΙΕΙ ΒύΒΕ, ΑΙΝΕ ΕΑΗΒΤΗ, ΤΕΙ Ι ΑΒΟυΤ ΕΑΗΤΗ 
ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ, ΤΕΙΙ ΑΒουΤ οὐ ΑΝΑΒ, ΛΝΑΤΕΒ ΤΗΕΕ 
καιθα σε ανταµείψει µε τη σειρά της. Τέλος, ρωτά τι 
κάνει στην όαση. Την πρώτη φορά που πας ΓΒΙΝΚ 
ΝΙΑΤΕΒ, ΑΞΚ ΑΒΟὐΤ ΟΑ8Ις, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΝΗΙΒΙ., 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΒυΜΟΒ, ΕΤ ΒΕΑΡΌ. 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΣΑΡΡΗΣ ρωτά επίσης στο ΗΕΒΟ’5 
ΩὐΕ5Τ ΙΙ πού βρίσκει την πποΠΘΥ-οΠ8Πϱ6Γ. Κατ’ αρχήν 
σ’ όλους τους εμπόρους ΑΟΚ ΑΒΟυΤ ΜΟΝΕΥ 


ΕΒΑΙΙ,4ΕΤ ΑΝΑΙΝΕ ΟΝ ΗΟΒΡΕ. Δεξιά και ΑΙΝΕ 
95ἱΕΕΝΕ,ΒΕΑΌ ΟΛΒΝΊΙΝΑς. Βόρεια. Σε κάθε πέτρα ΤΑΙΚ 
ΦΤΟΝΕ. Οι απαντήσεις είναι. Στην πρώτη: 

ΟΑΝΡΙΕΡΡΝΑΙΙ ΙΝΑΤΕΒ,ΘΙ ΟΝΕΡΙΟΕΒΕΒΕ. Στη δεύτερη 
(πάντα απὀ κάτω): ΝΕΤ,ΒΟΑΤ,ΗΕΑΒΤ;ΒΙΡΟΙ ΕΚΕΥ. Στην 
τρίτη: 


ΥΝΙΝΕ/ΜΙΒΒΟΒΛΒΒΟΝΝ/ΟΙΟΙΕ5,ΑΟΙ0. Στην τέταρτη: 

ΥΝΑΤΕΒΕΑΙΙ ΕΟΗΟΕΙΒΕ,ΡΗΑΡΟΝΜΡΕΑΒΙ., Στην πέµπτη 
είναι; ΥΝΙΝΟ,ΒΙ υΕ ,Μυ5ΙΟ ΛΝΗΕΕΙ και ΤΙΜΕ. Αφού 
απαντήσεις σωστά, πέρασε τις πέτρες. Τώρα βρες τον 
πιαὰ πιοηΚ. Πλησίασε κοντά του και ΡΒΑΙΝ ΦΟΒΟ. Κάνε 
ΦΑΝΕ και ψάξε να τον βρεις. Μόλις δεις τις τρεις 
οπτασίες, κτύπα τες. Αυτή που βγάζει κραυγή είναι ο πιαά 
ΠΙΟΠΚ. Σκότωσέ τον. Μετά ΑΞΚ ΜΕΒΙΙΝ ΑβΒουτ οιΏ 
ΟΝΕΡ. Βρες το βωμό. ἱΟΟΚ ΑΙΤΑΒ.ΑΞΚ Οἱ0 ΟΝΕς 
ΑΒΟυΤ ΜΟΟΝ;ΑΙΝΕ 5 51 ΝΕΒς, ΟΟΚ ΑΙ ΤΑΒ.ΑΕΤ ΚΕΥ. 
Πήγαινε στο πηγάδι και 0Νι ΟΟΚ ΕΙ ΟΡΕΝ 
ΕΙ ΡΕΑΒΟΗ ΊΝΑΤΕΡΒ (ίοθ ῃθαΓ!). Τώρα φύγε. 

Στο ΟΤ ΜΟΟΒ. Προχώρησε δεξιά και µετά βόρεια. 
Τύπωσε | ΟΝΕ Ι9 ΜΥ 9ΗΙΕΙ Ώ. Ακολούθησε το κόκκινο 
σύννεφο µέχρι το παλάτι Και µπες µέσα. ΤΑΙΚ 
ΜΑΙΒΡΕΝ,ΑΙΝΕ ΗΕΑΒΤ,ΤΑΙ Κ ΜΑΙΡΕΝΕΒΕΕ ΙΑΝΟΕΙΟΤ. 
Όπως την ακολουθείς, κάνε 9ΑΝΕ. Στο τεστ των 
λουλουδιών | ΟΟΚ ΟΟΚ ΒυΦΗ/ΤΑΙΚ ΜΑΙΡΕΝ/ΤΑΙΚ 
ΜΑΙΡΕΝ (5ΤΑΒΤ ΒΙΡΟΙ ΕΦ). Απάντησε στις ερωτήσεις της 
και ελευθέρωσε τον | αποθἰοῖ, Φύγε. Στο ΔΟυΤΗΑΜΡΤΟΝ: 
Α9ΦΚ ΑΒΟὺΤ ΑΙ ΑΗΑΌ,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΡΕΘΤΙΝΑΤΙΟΝΕ,ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ 4ΑΖΑ,ΒὺΥ ΤΙΟΚΕΤΕΟΒ ΑΑΖΑ,ΘΙΝΕ 3 60ἱ05. 


ΟΗΑΝΑΕΡ. Ειδικά ο Αἰἰοῆίοα σου προτείνει µια 
διαδρομή, αλλά είναι η πιο δύσκολη για να τη βρεις. 
Από το πανδοχείο πήγαινε όλο βόρεια, µέχρι να 
φτάσεις στο συντριβάνι. Μπες στη ΝαυίαΓα ΌαΓΏ και 
προχώρησε ευθεία, µετά δεξιά, µετά αριστερά, µετά 
πάλι αριστερά, µετά πάλι αριστερά (Όίππα: ΤαΓίΚ), 
ευθεία µέχρι τον τοίχο, δεξιά, µετά αριστερά, µετά 
δεξιά, πάλι δεξιά, ξανά δεξιά, µετά αριστερά, πάλι 
αριστερά και τέλος δεξιά. Τώρα µην αλλάξεις όλα τα 
χρήματα μαζεμένα. Δοκίμασε λίγα-λίγα. Θα βγεις 
κερδισµένος! 

Ο Μιχάλης ρωτά επίσης στο ΜΟΝΚΕΥ Ι8ἱ ΑΝΩ πώς 
θα συγκρατήσει το Πο5θ στο ἰοΐθπῃ ροἱθ, ώστε να 
μείνει συνέχεια ανοικτό, Είναι λίγο περίπλοκο. Πρέπει 
να µαζέψεις πέντε μπανάνες (αυτό είναι το δύσκολο). 
Αφούτις πάρεις, τότε γύρνα στην αρχή του νησιού, 
εντόπισε το ΠΠΟΠΚΘΥ και ΙΝΕ ΒΑΝΑΝΑ ΤΟ ΜΟΝΚΕΥ 
πέντε φορές. Τώρα πια θα σε ακολουθεί. Πήγαινε 
λοιπόν στο οἰθαΓίΠᾷ και κάνε ΡὺΙ 1 ΝΟΞΕ. 
Μετακινήσου. Μόλις η πόρτα κλείσει, ο πίθηκος θα 
κρεµαστεί κι έτσι θα είναι μόνιμα ανοικτή η πόρτα. 
Ρωτά επίσης πώς περνά τους λαβύρινθους, αφού µπε: 
µέσα στο ΠΙοΠΚΘΥ Π8αά. Γύρνα στους κανίβαλους και 
ΙΝΕ ΙΕΑΕΙ ΕΤ ΤΟ ΟΑΝΝΙΒΑΙ 5. Σου δίνουν το Πθας. 
Τώρα, μόλις µπεις στο λαβύρινθο, υ5Ε ΝΑΝΙΑΑΤΟΒ. 
Για να βρεις το σωστό δρόµο, πρόσεχε προς τα πού 
στρέφει το πρόσωπό του. Ακολούθησε πάντα την 


κατεύθυνση που σου δείχνει και θα βρεις το δρόµο 
σου. Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΒΕΡΝΗΣ ρωτά στο ίδιο αἀνεπίυθ 
πώς περνά τα σκυλιά έξω απὀ το σπίτι της 
κυβερνήτριάς. Κατ’ αρχάς από το {οηκ: ΡΙΟΚ υΡ 


Μπες στο πλοίο. Στην 4ΑΖΑ: ΕΟΙΙ ΟΝΝ ΗΑΖΜ. Στον Αἱ- 
5ΙΓαἱ: ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΑΙ ΑΗΑΏ,ΑΞΚ ΑΒΟὐΤ ΒΑΙΙ,ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ «ΕΒυΦΑΙ ΕΜ,ΑΞΚ ΑΒουΤ 8ΙΧ ΙΑΒΌΙΑΝ5,ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ 5ΙΧ ΟΡΡΕΟΡΕς,ΕΑΤ/ΡΒΙΝΚ,ΞΤΑΝΏ. Στο λόφο 
αγνόησε τον «αΡίΓ. Προχώρησε στην επόμενη οθόνη. Τώρα 
πήγαινε δεξιά, µετά νότια, µετά δεξιά. Στη λίμνη .ΟΟΚ 
ΜυΙ ΕΙ ΟΟΚ ΙΝΑΤΕΒΙΙΟΟΚ 9ΚΕΙ ΕΤΟΝ. Πήγαινε δεξιά και 
βόρεια. Μπες στο κτήριο. Κάτω ΡΒΙΝΚ ΙΝΑΤΕΒ,ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ 5Ι.ΟΑΜ.ΑΞΚ ΑΒουτ ΗΕΖΕΚΙΑΗ, Βγες και πήγαινε 
δύο οθόνες βόρεια. Εδώ ἱΟΟΚ ὐ0ΑΗΌΞ/ΤΑΙΚ 
υΑΒΌ5,ΑΙΝΕ 4 ΟΟΡΒΡΕΡἘ. Πήγαινε αριστερά και μετά 
βόρεια. Στον Υ8556Η, πάτα το Ε8 (ΡΒΑΥΝ ΘΙΝΟΒΡ). Μπες 
στην Ἱερουσαλήμ. Μόλις σε κλόψουν, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 5ΕΙ1. 
ΜυιΕ. Πήγαινε στην ΤαπηΓα: Ι.ΟΟΚ ΝΟΜΑΝ,ΑΞΚ ΑβΒουτ 
6Αἱ ΑΗΑΡ.ΑΣΚ ΑΒΟυΤ ΕΒΑΙΙ,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΡΡΙ Ε5,ΑΙΝΕ 
1401 Ώ. Δίπλα στον ΤαΠα: ΤΑΙΚ ΜΑΝ,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ - 
ΑΟΗΜΕΟ.ΑΞΚ ΑΒΟουΤ ΟΑΤΗΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΗΕΒΒ;ΑΙΝΕ { 
ΒΙΒΗΑΜ.ΑΟΚ ΑΒουΤ ΟΗΑΒΟΟΑΙ ,ΑΙΝΕ 2ΕΛΙΙ 5. Στο 
ζητιάνο ΑΙΝΕ 1 ΟΟΡΒΡΕΡΒ,ΕΙΝΕ ΟΗΑΒΟΟΑΙ.. Στον ΗΒΥΥαΠΠ: 
ΙΝΕ ΗΕΒΒς. Στον ΕαΓαῦί: ΒΟΥ ΜΙΒΒΟΒ,ΑΙΝΕΟ 
ΒΙΒΗΑΜΕ. Στον Εανίαζ;: ΒΟΥ ΙΑΜΒ.ΟΙΝΕ ΘΕΑΙΙ 5. Στον 
ἱπιαί: ΒΟΥ ΒΕΙΙΟ,ΤΑΒΙΩ,ΕΙΝΕ 1 ΒΙΝΑΒ. Στον Ταήα: ΙΝΕ 
ΒΕΙΙ6, παίρνεις τη σκούπα, Στον Αἴ; ΒΟΥ ΑΒΑΙΝ,ΑΙΝΕ 3 
ΕΑΙΙ.5. Στη 9αιαἠ: ΒΟΥ ΕΕΙΑΕΕΙ.,ΑΙΝΕ { ΕΑΙΙ. ΙΝΕ 
ΕΕΙΑΕΕΙ ΤΟ ΒΟΥ,ΤΑΙΚ ΝΟΜΑΝ,ΑΙΝΕ ΙΑΜΒ. Στον 
Ιργαβίπι; ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Εκεί που σε έκλεψαν. ΟΑΙ 1. ΜΑΒΙΙΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΝΕΙΙ ΤΗΒΟΝΝ ΜΙΒΒΟΒ. Στον Ιογαμίπι: ΑΙΝΕ ΕΙ. 
Στην ταβέρνα (ΑοἩπιθά): ΚΝΟΟΚ ΡΟΟΒ,ΑΕΙΝΕ ΒΒΟΟΜ. Το 


ΕΙΟΝΕΒς. Στο φυλακισμένο | ΟΟΚ ΑΤ ΡΒΙΞΟΝΕΑ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΒΙΡΟΝΕΡΒ. Πήγαινε στο κατάστημα και 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΦΗΟΡΚΕΕΡΕΑ. Επίλεξε τη δεύτερη και 
αγοράζεις µέντες. Γύρνα στο φυλακισμένο. ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΒΒΕΑΤΗ ΜΙΝΤΕς, ΙΝΕ ΒΗΕΑΤΗ ΜΙΝΤΞΤΟ 
ΡΒΙΡΟΝΕΒ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΒΙΦΟΝΕΒ. Μίλα του και 
δοκίµασε όλες τις ερωτήσεις µία-μία. Από την πρώτη 
μαθαίνεις για το τι ακριβώς κοιµίζει τα κανίς. Τώρα πια 
πήγαινε στα σκυλιά και. ΟΟΚΑΤΡΟΑς, υ5Ε 
ΥΕΙΙΟΝ ΡΕΤΑΙ ΙΝΙΤΗ ΜΕΑΤ, υ5Ε ΜΕΑΤ ΛΝΙΤΗ 
0085. Ετσι τα αποκοιµίζεις Και μπορείς να περάσεις 
ελεύθερος. 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΠΑΤΖΑΝΗΣ ρωτά στο ίδιο αἀνεπίυΓθ 
τι κάνεις αφού πάρεις το 4Γοᾳ; απὀ τον πειρατή που 
κοιμάται. Πώς ανοίγεις την πόρτα που τρίζει; Στην 
καμπίνα του {.6οΠΗΟΚ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΚΕΥ. Τώρα 1 ΟΟΚ ΑΤ 
ΟΟΜΡΑΟς. Ισχυρός μαγνήτης. 059Ε ΟΟΜΡΑΟΣΣ ΥΝΙΤΗ 
ΚΕΥ και το πήρες. Στο Παἰοῃ: 09Ε ΚΕΥ ΙΝΙΤΗ 
ΗΑΤΟΗ, ΑΙ ΚΙΝ ΗΑΤΟΗ,ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΒυΝΚ ΒΑΤ, 
υ9ε 6ΒΟΕ ΝΙΤΗ ΒΙΦΗ. Τώρα ΡΙΟΚ υΡ ΘΒΕΑΞΕ. 
Τώρα πια στην πόρτα που τρίζει 09Ε ΘΒΕΕΞΕ ΝΝΙΤΗ 
ΡΟΟΒ και µπες µέσα. 

Τέλος, ο ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΑΒΡΟΓΛΟΥ ρωτά στο ΚΙΝΑ’5 
ΟυΕ5Τ Ν πώς γιατρεύει την κουκουβάγια, αφού 
πληγωθεί. Πάρε την από το νησί και µε τη βάρκα 


γύρνα πίσω. Πήγαινε στην καλύβα. Πώς θα µπεις; Απλά 


υ9Ε ΒΙΝΑ ΒΕΙΙ. που κρέµεται έξω απὀ την πόρτα. Ο 
γέρος θα βγει. Για να σε ακούσει τι του λες, τώρα 
ΘΙΝΕ 9ΗΕΙΙ. ΤΟ ΜΑΝ και ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Αυτά προς το 
παρὀν και ως τον άλλο µήνα, καλό αἀνεπίιΠπᾳ. 
Περιμένω τα σχόλιά σας, για την καινούρια µας στήλη. 


πρωί πήγαινε εκεί που σε έκλεψαν. ΤΑΙ Κ ΝΟΜΑΝ,ΡύΤ 
ΟΒΑΙΝ ΙΝ ΟΛΚΕ. Γύρνα στην Ταπα: ΤΑΙΚ ΝΙΟΜΑΝ. 
Πήγαινε στο σπίτι (Εαἴἴπια): ΚΝΟΟΚ ΡΟΟΒ. Μέσα ΤΑΙΚ 
ΥΝΟΜΑΝΙΝΟ,ΝΟ.ΑΞΚ Αβουτ 4Ο000Ες85,ΑΞΚ ΑβουΤ 
ΤΕΡΤ ΟΕ ΘΥΜΒΟΙ 5,ΑΙΝΕ ΡύΒΞΕ. Με το πιαπυαί και τα 
σύμβολα που ζωγράφισε ο Αἱ-ΘίΓαί, απάντησε στο τεστ. 
ϐΒγες και πήγαινε στο ζητιάνο: ΑΞΚ ΑΒΟὺΤ ΟΛἰ ΑΗΑΌ,ΑΞΚ 
ΑΒουΤ ΘΒΑΙΙ,ΟΡΕΝ ΟΑΤΑΟΟΜΒΡ. Μπες µέσα, :ΟΟΚ 
ΡΙΟΤυΒΕ. Βόρεια. | ΟΟΚ ΦΥΜΒΟΙ 5,ΑΞΚ ΑΒουτ 
ΟΝΟΡΤΙΟ,ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΦΟΡΗΙΑ. Δεξιά. | ΟΟΚ 
ΜυΜΜΙΕΞ ΟΟΚ ΜΕΌΑΙΙΙΟΝ,ΑΕΤ ΜΕΡΑΙ1ΙΟΝ ΥΙΤΗ 
ΞΙΟΒΌ. Δεξιά. Σε δαγκώνει ένας ποντικός. |00ΟΚ 

ΕΑἱ ΑΗΑΡ;.ΑΙΝΕ ΕΙΙΧΙΗ. Αριστερά, βόρεια, βόρεια |ΟΟΚ 
ιΗ9ΒΕΑῦ ΙΝΘΟΒΙΡΤΙΟΝ/ ΟΟΚ ΙΝ ΞΑΒΟΑΡΗΑΟυ5,ΟΕΤ 
40ἱ0 ΑΡΡΙΕ. Βόρεια καιἰΟΟΚ ΡΙΟΤυΒΕ,ΙΟΟΚ 5ΡΙΒΑΙ5. 


᾿. Βόρεια, δεξιά |.ΟΟΚ ΜυΒΑΙ.. Νότια στο άγαλμα της 


Αφροδίτης. |ΟΟΚ ΦΤΑΤυΕΡυΤ αΟιΡ ΑΡΡΙ ΕΙΝ ΗΑΝΟ. 
Απάντησε στις ερωτήσεις της από το πιαπυα[. Η διαδρομή 
είναι Ν.Ε.9.Ε.9.Ν. Σε κάθε οθόνη κάνε 05Ε ΙΟΡΕΦΤΟΝΕ 
για να βρίσκεις τον πραγµατικό βορρά. [Ουσιαστικά όπως 
βλέπεις πας: Ν.Ν.ΝΝ, ΕΝ ΝΝ]. Βγαίνοντας κάνε το γύρο 
µέχρι να βρεις τον Σαρακηνό. ΕΑΤ ΑΡΡΙ Ε και κάνε ΦΑΝΕ. 
Τώρα ΘΕΤ ΗΕΙ ΜΕΤ. Οταν τον σκοτώσεις, και εξαφανιστεί 
το κράτος, ΕΒΕΕ ΡΒΟΝΕ. Ακολούθησέ το. Στην Αφροδίτη, 
ἀκουσέ την και Ι.ΟΟΚ 8ΡΙΒΑΙ.. Μέτρα έξι βάσεις προς τα 
δεξιά και ΡΟ 5Η ΡΙΙ1 ΑΒ. Βρήκες το Ηο!γ γα. Κυνήγησε 
τον κλέφτη. Οταν πέσει, ΕΤ ΘΒΑΙΙ. και παρακολούθησε 
το φινάλε. 
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Πρόκειται για ένα πρόγραµµα που διαβάζει κάποιο 
φθοἱο( απὀ τη δισκέτα Και ύστερα δημιουργεί ένα 
αρχείο µε τα δεδοµένα αυτού του 58οἴοΓγ. Δώστε το 
ἴΓ8ΟΚ, το 5ἱ6, το ΙΓαοΚ και το 58οἱοΓ Καθώς και το 
όνομα του αρχείου (στη µεταβλητή ΠΙεπαπῃ) Και καλέστε 
τη γραµµή 240. 


10 1 ΡίςΚ Βθαά 

20 ΄του Ερρίκου του Ί6ου 

30 (ο) 23-2-1991 

40 ΓΞΔΒΗΕΟΟΟ 

50 ΕΟΒ ΟΞΙΤΟ 11 

60 9-0 

Τ0ΟΕΟΒ ΜΞ1 ΤΟ 10 

80 ΒΕΑΌ ΑΦ.:ΑΞΝΑΙ (41”-ΑΦ) 

90 9Ξθ4Α 

100 ΡΟΚΕ ΡΗ(0-1)310:Ν-1,Α 

110 ΝΕΧΤΝ 

120 ΒΕΑΌ ΕΦ.ΕΞΝΑΙ ("8 ΕΦ) 

190 1Ε ο«»Ε ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “λανθασμένα δεδοµένα 
στη γραµµή :”.1000Η1/09-1)"10:ΕΝΡ 

135 ποχία 

140 ΡΒΙΝΤ "Εντάξει. Η ρουτίνα γλώσσας µηχανής 
βρίσκεται στη μνήμη.” 150 ' Ακολουθεί ένα παράδειγµα. 

192’ Στο ἰε5ι.8αΐ γράφεται το Ροοί 5θοἱοΓ της 
δισκέτας του 4πΠνο Α. 

160 ΕΙΙ ΕΝΑΜΦ-Ἴεςἱ ἀαἲ” 

170ΡΗΙΝΕΞ0 

180 9ΙΡΕ - 

190ΤΗΒΑΟΚΞ0 

200 ἑΕΟΤΟΒΞΊΙ 

210 αΟ9υβΒ 240 

220 ΕΝΌ 

290 ' Ἡ ρουτίνα που καλεί τον κώδικα γλώσσας 
μηχανής. 240 ΙΕ | ΕΝ(ΕΙΙ ΕΝΑΜΦ)«25 ΤΗΕΝ 
ΕΙΙΕΝΑΜΟΦΞΕΙΙ ΕΝΑΜΦΗ” “:4ΟΤΟ 240 250 ΕΟΒ «ΞΙΤΟ 
25 

260 ΡΟΚΕ 8ΗΕΟάΕ-ς-Ί,ΑΦΟ(ΜΙΡΦΙ(ΕΙΙΕΝΑΜΜ,5, 1)) 

270 ΝΕΧΤΕΟ 

280 ΡΟΚΕ ΔΗΕΟΘΘ/ΡΒΙΝΕ 

290 ΡΟΚΕ 8ΗΕΘΤΑ,ΞΙΡΕ 

300 ΡΟΚΕ ΔΗΕΟ7Β,ΤΒΑΟΚ 

310ΡΟΚΕ ΔΗΕΟ7Ο,ΞΕΟΤΟΒ 

320 ΡΞΔΗΕΟΟΘ:ΟΑΙ!Ι Γ 

330 ΒΕΤΗΒΝ 

990’ Η ρουτίνα γλώσσας µηχανής σε µορφή ααἰα. 
1000 ΡΑΤΑ 90,06,1Ε,50,59,51,52,0Ε,ΊΕ,ΒΑ.ΟΟΕΌ 
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ΡΙΞΚ πθαα 


1010 ΡΑΤΑ 4Ε.Ε0,89,00/00.Β4 30 ϱ0,21.Α8,0479 
1020 ΡΑΤΑ θ0,Ε0/8Α,2Ε/6Β.ΓΟ/ΘΑ.0Ε,60,Γ0,0564 . 
1030 ΡΑΤΑ 8Α,26.6Α,Γ0,8Α, 16,69,Γ0,84,02/0409 
1040 ΡΑΤΑ Β0/01.8800Ε 1,1Ε,07,00,13,88,09ΕΌ 
1050 ΡΑΤΑ 1Ε,6Ό.Ε0,ΒΑ,00.Ε 1,89,00,02,84,049ν9 
1060 ΡΑΤΑ 40,00,21,88,1Ε,60Ό,Γ0,Β4,9Ε,00,04Ε9 
1070 ΡΑΤΑ 219Α,59,58,58,1Ε,07,90,08,64,0379 
1080 ΓΑΤΑ 6174,61,2Ε,64,61 74,20, 20,20 0ΟΕΌ 
1090 ΡΑΤΑ 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,0140 
1100 ΡΑΤΑ 20,20,20,20,00,00,00,00,0100,0081 


ΟµἱεΚ οσο! ἳ 


Μια απὀ τις πιο γρήγορες ρουτίνες ταξινόμησης 
αριθμών σε σειρά απὀ το μικρότερο στο µεγαλύτερο. 
Δώστε τα στοιχεία που θέλετε να ταξινομηθούν στον 
πίνακα Ώ και στη μεταβλητή Ν το πλήθος των 

στοιχείων αυτών. Στις γραμμές 30 - 100 υπάρχει ένα 
παράδειγµα χρήσης της Ουἱοκφοή. 


10 ΩυἱοκδοΠ 

20 ' Γραμμές 40 - 100: Παράδειγμα 

30 ΡΙΜ Ρ(100),5(100) 

40 ΝΞΊ00 

50 ΕΟΒ ΧΞΙΤΟΝ 

60 Ρ(Χ)ΞΙΝΤ(ΒΝΟΙ(:1)"1000)1:1 

70 ΝΕΧΤΧ 

80 4Ο05υ8Β 120 

90 ΕΟΒ ΧΞ1 ΤΟ Ν:ΡΒΙΝΤ Ρ(Χ)ΝΕΧΤΧ 

100 ΕΝΟ 

110 ' Γραμμές 120 - 250: Η ρουτίνα Ωυἱοκδογί 

120 ΧΞ0:1ΞΧ-Χ:ς(Η-1)-1:9(Η-2)ΞΝ:ΧΞΧ1 

190 ΙΕ ΧΞ0 ΤΗΕΝ ΒΕΤυΒΝ 

140 ΧΞΧ-1:ΙΞΧ4Χ:Αξς(Η:1)ΒΞς(Η:2) 

190 Ζ-0/(Α):ΤΡΞΑ:ΒΤΞΒ-Ί 

160 ΒΤΞΒΤ-Ι 

1701Ε ΒΤΞΤΡ ΤΗΕΝ 220 

180 1Ε ζ«-Ξ0(ΒΤ) ΤΗΕΝ 160 ΕΙ 5Ε Ρ(ΤΡ)ΞΡ(8Τ) 

190 ΤΡ-ΤΡ.ΕΊ 

200 1Ε ΒΤΞΤΡ ΤΗΕΝ 220 

210 1Ε Ζ20(ΤΡ) ΤΗΕΝ 190 Ει ΔΕ 
Ρ(ΒΤ)ΞΡ(ΤΡ):40Τ0 160 

220 0(ΤΡ)-7 

290 1Ε Β-ΤΡ»ὸΞο ΤΗΕΝ 
|ΕΧαΧ:5(1-1)ΞΤΡ.1:ΧΞΧ-:1:9(11:2)-8Β 240 1Ε ΒΤ-Α»-. 
ΤΗΕΝ ΙΞΧΧ:ς(Η-1)ΞΑ:ΧΞΧ-1:9(14:2)ΞΒΤ-1 250 
Ρ-Ρ./:αΟΤΟ 190 


(οιπρι” 1π]ς 


Ἴνοι! 


ΟγΥΟι 


ίσαστε πια µ 


/ 


ὁεν ε 


Ρς Προγράµµατα 


ΗΟΡΡΕΙΝ 


ο παιχνίδι αυτό είναι παραλλαγή του γνωστού προγράµµατος φτιάχνονται οι πίστες και να 
και παλαιού ΕΓΟᾷΠ6Γ. Είσαι το βατραχάκι και δημιουργήσετε περισσότερες από τις αρχικές τέσσερις. 
προσπαθείς να φτάσεις τέσσερις φορές σεµιαή Διαλέχτηκε αυτός ο αριθµός επιπέδων για να µην 
σε διαφορετική τρύπα, χωρίς να σε πατήσουντα μεγαλώσει υπερβολικά το πρόγραµµα. 
αυτοκίνητα. Μετά πρέπει να περάσεις απέναντι χωρίς ΄Το ΗορρεΓ γράφτηκε επάνω σε κάρτα Ο06Α και 
να πεσεις µέσα στο νερό. Εχει τέσσερις διαφορετικές ᾽ χρειάζεται τέτοια για να τρέξει. Ωστόσο, συνεργάζεται 
πίστες. Αμα φτάσεις στην τέταρτη και την περάσεις, άψογα και σε υπολογιστές µε ΗθΓοιΙΘ5, αν πρώτα 
την ξαναπαίζεις. Το βατραχάκι το ελέγχετε µε τα ου(δοί τρέξει κανείς το σἱπιοβα. Πριν κλείσουμε, να πούμε ότι 
Κθγς. το πρόγραµµα μόλις τρέξει για πρώτη φορα δημιουργεί 
Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε ΝΒαΡίο και είναι ένα αρχείο µε το όνοµα ΗΟΡΡΕΒ.Φ0Ο0, στο οποίο 
αρκετά απλό. Αναλύοντας κάπως το Ιἰδίίπᾳ και τη δοµή αποθηκεύονται οι Καλύτερες επιδόσεις. Καλή 
του, µπορείτε να βρείτε σε ποιο σηµείο του διασκέδαση. 


1 Ὁ ΟΟΡΥΒΙΘΗΤ (ο) 8 Νίκος 814ἴγα5 

2 ᾽ ΗΟΡΡΕΕΒ 

16 σι ΕΑΗΒ, «ΗΒΟΟΟ:ΙΡΕΕ ΕΝΟΡΦ(ΧΦ)ΞΟΗΗΦ(ΑΒΟ(ΧΦ)52Χ(ΑΘΟ(ΧΦ) 295)):ΡΙΗ ΟΡΗΦ(1).ΡΑ(12).Τ 
9549).ΤΝΦ(9), ΕΚΑΧ (25) 

2ς ΕΒΟΕΞΞ"ΟΙΒΕΙ ΣΙ σι ΟΒΙ 2Π0ΟΒΒ1Ι1ΠΟΒΒΖΟΙ 281 2ἱ 58Ιἱ 2ι 2ΕΒΗΞΗΞΕΗΣΕΟΙ Ο8ΕΙ 2ἱ 5ΕΙ 2ΕΗ76ιΙ ΞΗΞΒΕΒΕΒΗΕ 
ιο8ι 2ἱ 581 20Η5Ρ8ΕΙ 5ὶ 5Βἱ 5Ρι 2ΕΒ11842" 

5ο Ι ΡΦΞ"ΟΣΕΣΡΕΡ2ΖΟΡΕΙ 2Η20Ε2ΕΣΗΒΡ2ΡΟΒΘΒΖΙ ΗΙΟΖΕΔΑΡΕ" 

40 ι 06ΒΞΞ"Γ2ἱ 4562ΌΕ6Ρ2ΖΕΡΕ2ΖΒ4ΘΕΖΙΕΙ/2ΗΟΗ2ΖΕ2ΖΡΕΘΡ2ΖΕΡΕΖ”"«ΤΧΤΗΦΞ"ΟΟΒυΣΙ ΞΕΟ5ἱ 1ΕΗ2ΖΙ 2Β618ἱ.4 
1 ΞΒΗ5ἱ ΞΒΟΣΒΕΖΗΞΣΒΕΟΣΗΞΒΒΦΗΣΒΕΖΕΒΗΣΗ2Ζ" 

50 ΟΑΗΦ(Ο)Ξ"ΒΡΞΕΙ ΒΟΒΒΒΕΞΠΟΕΒΠΚΦάΡΕΙ ᾱἱ ΟΒἱ 5ι ΘΗ2ΒΗΞΒΟΒΗΡΗ2ΖΕΒΗΙ 176819Ει 219ΠΗ218ΒΡΒΙ 1. 48ἱ 10ἱ 4Ε 
ΕΒΒΟΙ 2ΒΒ1Ι4Π2ΒΒ2ΒΕΙΟ" 

60 6ΑΒΗΦ(1)Ξ"Ι Ξ6βΘΕΙ ΒΙ 5ἱ08ΒΙἱ 4ΡΒΒΦΒΟΒΒΡΗΕΙ 281 5ι 0ΒΙ 5ι 26ι β17Ει 136Η21ΙΡἱ 21ΒΡΒΗΒ4ΒΗΙΟΠΦΕΒ 
68ι 2Η28Βἱ 14ἱ 2ΒΗ26ΒΕΙΟ" 

7ο ΡΕΕ 5ε56:0851ντ(({ΡΕΕΚ{778) -2586ΣΡΕΕΚ(779)34514)/16):ΡΕΕ 8ΞΕΘΞΟ:ΓΘΞΟΘΞΡΕΕΚ(5Η510)-- 
256ΧΡΕΕΚ(5Η5Ι1)1:ΡΕΕ ΞΕΘΞΟΘΒ:ΕΟΗ ΧΞΟ ΤΟ 251: ΒΕΑΟ Ν: ΡΟΚΕ Χ,Ν:ΝΕΧΤ Χχ:ΗΞΞΟ 

80 ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ νβι (ΒΙΘΗΤΦ(ΤΙΠΕΦ, 2) )ΦΙ1ΟΟΣΝΑΙ (ΜΙΟΦ(ΤΙΜΕΦ, 4, 2)) 

90 ΒΟΒΕΕΝ Ο:50ΒΕΕΝ 1.ο:06ι 0Ο Ο,.0:ΚΕΥ ΟΕΕ:0ι8ΕεΙ ΟΟΑΤΕ 11:ΡΕΙΝΤ "ΟΟΥβΒτΤτΙΟΚ ΟΗΒ ΚΕΥΒΟΑ 
ΒΠΟ (0 /Κ)"ΣΙΟΕΞ ο 

100 ΑΦΞΕΝΟΡΦ(ΙΝΡΟΤΦ(1))}2ΙΕ Απς2"0" ΑΝΡ ΑΦέΣ"Κ" ΑΝΟ ΩπΦςλ" 41" ΑΝΡ ΑΦς2"Κκ" ΤΗΕΝ 100 

110 ΙΕ Α5Ξ"0" 05 Αξξ"1" ΤΗΕΝ ξ--ιΙ 

130 Οἱ 8Ξ:ΡΗΕΙΝΤ "ΙΝΙΤΙΑΙ ΙΖΙΝ6...'":ΚΡΦΞ"ΗΜΡΚ"«ΝΚΦΞ" 8624" 

150 ΡΑ(1)Ξ8:ΡΑ(2)Ξ-8Β:ΡΑ(5)Ξ16:ΡΑ(4)--8:ΡΑ(5)Ξ16:ΡΑ(6})Ξ0:ΡΑ(7)Ξ8:ΡΑ(9)Ξ-8:ΡΑ(10)Ξ 
16:ΏΌΑ{(11)ξ-16:5Α(12)-8 

140 ΟΡΕΝ"ΗΟΡΕΕΗ.Ξ500"Α5 1:0ιἱ08Ε:ΟΡΕΝ"ΗΟΡΡΕΗ.ΘΞ0ΟΟ" ΕΟΗ ΙΝΡυΤ 5 1 


1350 ΧΞΟΞΜΗΙΙΕ ΝΟΤ ΕΟΕ(1):ΙΝΡΗΤ 81,ΤΘ(Χ): ΓΙΝΕ ΙΝΡΙΤ 81, ΤΝΦ(Χ):ΧΞΧΦΙ:ΜΕΝΟ: Οἱ 0ΘΕ 
160 Οἱ 8:ἱ ΙΝΕ(Ο,Ο)-(255,35).1,ΒΕΙΒΟΒυΒ 610511 ΙΝΕ (266,0) -(319,177).1.ΒΙΙ.ΙΝΕ (267,1 
}:{518.176),1ΒΙΙΙΝΕ (0,35) -(255,105),,ΒΕΞΙ ΙΝΕ (0, 167)-(2535177)..ΒΕ 
179 ΒΟΞΟ:ΙΕΗΞΞ:ΒΞΙ:Ι ΟΟΑΤΕ 24:ΡΒΙΝΤ 8Ρ0 5) "ΘΟ0ΡΕ: ο”8ΡΟ(Φ)"ΤΙΠΜΕ:"::ΕΟΗ ΥΞο το 5:Ρ58 
Ετ (261.ΥΧ40-20):ΡΒΑΗ ΕΒΟΘΦ:ΝΕΧΤ 
180 ΕΑΞΟ:Ι 6Ξ4(321)4(ΒΞ4) 21 ΡΞΦ--Β-- (ΒΞ4) :ΕΟΗ ΥΞ55 ΤΟ 85 5Ττ8ΕΡ 12:1Ε Υ:σ5 ϱΗ Υ-5φ 0Β 
ΥΞ7Ι ΤΗΕΝ ΒΡΞΙΝΤ(ΙΝΤ(265/ι 6) /8:.5)18: 1ΌΞ57κ{(ι 6-2)4450:ΕΟΗ ΧΞΙΡ Το ΙΏ(16-1)18Ρ 5 
ΤΕΡ ΘΡ:ΡΘΕΤ (Χ,Υ):ΡΒΑΝ Ι.Ο088Φ:ΡΑΙΝΤ (Χ-φ,Υ5),2,2:ΡΒΑΝ ΤΧΤΗΦ:ΝΕΧΤ:ΘΟΤΩ 200 Β 
139 ΒΕΞΙΝΤ(ΙΝΤ(356/ἱβ)/8:.5)18:10--56Κ(1Ρ-2) --112Χ(1ΡΞΙ)Β:ΕΟΗ ΧΞΙΡ ΤΟ ΤΟ(1Ρ-1} 1: 
ΘΡ ΘΤΕΡ ΒΡ:ΕΟΒ ΤΞ6 ΤΟ 54 8ΤΕΡ 16:ΡΘΕΤ (ΧγΏ,Υ):ΡΒΑΝ ΙΡΦ:ΡΑΙΝΤ (Χ40.Υ45), 3, ΦΙΝΕΧΤ 
Ὀ,Χ 
200 ΝΕΧΤ Υ:ΕΟΗΒ ΥΞθ ΤΟ 121:ΒΕΞΙΝΤ(ΒΝΟ(1)Χ(200-Β324))4-20Ο:ΡΒΘΕΤ(ΒΕ,ΥΧ124911)1ΟΞ- (88Ν{Γ 
Α(Υ)}«Ο):ΕΟΗΒ ΧΞ-ο ΤΟ Β:ΡΒΑΝ"Ο"ΑΒΤΗΦ(ΙΝΤ(ΒΝΟ (1) 5) 41) ΟΑΗΦ(Ο):ΝΕΧΤ Χ,Υ 
3210 ΡΕΕ ΞΕΟΞΟ:ΡΟΚΕ 1050.ΡΕΕΚ(1052):ΕΟΗ ΓΞ1 ΤΟ 100:ΝΕΧΤ:ΙΟΟΑΤΕ 24,29:ΡΒΙΝΤ"8ο"::Ε 
ΧΞ:ΦΟ:ΕΥΞΙ2:ΤΗΞΞΟ 
3230 ΥΑΞΖΣ3ΕΥΣ1Ι3:6ΕΤ (ΕΧ.ΥΑ) -(ΕΧ415,ΥΑΑ1ΙΟ) .ΒΚΧ:ΡΒΕΤ (ΕΧ-6,ΥΑ) :ΡΒΑΗ ΕΒΗΟΘΦ 
350 ΙΕ ΕΥΣ6 ΑΝΡ ΕΥ«12 ΤΗΕΝ ΕΠΗ ΧΞ2 ΤΩ 25:1Ε ΕΚΧ{Χ) ΤΗΕΝ 450 Εἰ5ε ΝΕΧΤ 
3240 ΙΕ ΕΥς6 ΤΗΕΝ ΟΕΊΞΟ:ΕΟΒ ΧΞ2 ΤΟ 22 9ΤΕΡ 2:0ΡΙ ΞΟΡΙ.--(ΒΚΧ(Χ)«20):ΝΕΧΤ:ΟΡΗΞΟ:ΕΟΕΗ χ 
Ξ5 ΤΟ 25 8ΤΕΕ 2:0ΡΗΞΟΡΗ-(ΒΚΧ{(Χ)«20):ΝΕΧΤ:ΙΕ Ο0Ρρι«4 Ο0Β ΟΡΕ-4 ΤΗΕΝ 43ο 
356 ΙΕ ΕΥΞ6 ΟΒ ΕΥΞΙ2 ΤΗΕΝ ΕΩΗΒ ΧΞΙ ΤΟ 200:ΝΕΧΤ 
360 Ι.ΟΟΑΤΕ 24,28:ΡΒΙΝΤ ΤΗΣ :8ΟύΝΡΟ 3οο,. 1:ΜΦΞΙΝΚΕΥΦ:ΙΕ ΜΦΞ"" ΤΗΕΝ ΜΞο ΕἰδΕ ΗΞΑΞΘΟ(Μ 
Ξ):ΤΕ ΜΞΟ ΤΗΕΝ ΓΞΙΝΘΤΗ(ΚΡΦ,ΜΙΏΦ(Μ5,2)):ΙΕ Μ ΤΗΕΝ ΜΞΑΘΟ(ΜΙΩΦ(ΝΚΦ, Μ)} 
276 1Ε μΞ27 τηε" ΑΞΞΙΝΡΙΤΦ{(1) :ΘΟΤΩ 2690 
Φες ΙΕ ΝΟΤ ὔξ ΤΞΕΝ 5ο 
39ο ΜΞΟΙΕΟΞΘΤΙΟΥ (1) «ΒΡΙΞΘΤΙΟΚ{(1) «ΟΟΞΦΟςΡΟ ΑΝΡ ΡΟς225:01Ξ50«Ρ1 ΑΝΟΌ Ε1Ις«225:1Ε 01 ΑΝ 
Ὦ ΠΙΟΤ 00 ΤΗΕΝ ΗΞ5Ξ2-2Χ(ΡΟΣΙ27):60ΤΟ 510 
τος ΙΕ 00 ΑΝΌ ΝΟΩΤ ΟΙ ΤΗΕΝ ΜΞΞό-6Χ(Ρ12127) 
τας ΤΕ ΜΕΞΞΟ ος "ΞΞ2 0Η ΠΞ54 ΟΒ ΜΞ 56 ΤΗΕΝ 80ὐΝΏΟ 400, .5ς80ΙΙΝΌ 60Ο.15ΙΕ ΜΞΣό6 ΤΗΕΝ 
ΞΙΞ20:80ΞΗΒ 600:30ΤΟ 35ο Εἰ8Ε ΙΕ ΜΞ5Ο ΑΝΌ ΕΥς2Σ12 ΤΗΕΝ 85ἷ--20:608υ5 ὀοο:60τα στο 
2: ΕΟΒ ΕΞ! το 52 «ΝΕΧΤ «2ΡΕιΑΥ 
 ΝΧΞΕΣΙΝΥΞΕΥΙΤΕ ΜΞ5έ ΤΗΕΝ ΝΥΞΕΥ-Ί 
1Ε ΜΞΞ2Ζ ΑΝΡ ΞΧ-162λ5Ξ0 ΤΗΕΝ ΝΧΞΕΧ-1ό6 
ΙΕ ΜΞΞΦ ΑΝΙΓ ΞΧΦ16ς240 ΤΗΕΝ ΝΧΞΕΧΞ1ό 
ΙΕ ΜΞΞΟ ΑΝΓ ΞΥς2Σ12 ΤΗΕΝ ΝΥΞΕΥΞΊ1 
ΙΕ ΝΙ ΤΗΕΝ 30 
50τ (5χ.55).ΞΚΧ,ΕΒΕΤΙΘΕΤ (ΕΧ,25)-(ΕΧΗΙΣ,535).ΕΒΚΊ:ΡΘΕΤ (ΕΚ46,23)«ΡΒΑΗ ΕΒΟΘΦ:ΕΟ 
133. ΤΟ 5ΗΙΕ ΣΧ {Χ) «20 ΤΗΕΝ ΥΑΞΖΣ:Θ6ΟΤΟ 450 Εἰ8εΕε ΝΕΧΤ: 60Ττ0Ο 589 
πιο ΙΕ ΕΥ»6 ΤΗΕΝ ΕΩΤ (ΕΧ.ΥΑ).ΒΚΧ.ΡΒΘΕΤ:ΙΘΟΤΩ 420 
400 ΝΧΞΗΧ-ΟΑ(ΕΥ)Χ (1256 ΑΝΡ Μς250):ΙΕ ΝΧςΟ ΟΒ ΝΧΣ279Φ ΤΗΕΝ 4το 
810. ΙΕ Μ ΤΗΕΝ ΒΗΤ (ΕΧ,ΥΑ),ΕΚΧ.ΡΘΕΤ 
830 ΡΕΕ ΞΕΕΞΟΘΒ:0ΑΙΙ. ΗΘΙΕΧΞΝΧ:ΕΥΞΝΥ:ΤΗΞΤΗ-1Ι:1Ε ΤΗ ΤΗΕΝ ΙΕ Μ 08 ΕΥΣὸ6 ΤΗΕΝ 220 Εἱ5Ε 
250 
450 ΕΟΡΒ ΧΞ7οο ΤΩ 500 8ΤΕΡ-20:ΡΘΕΤ (ΕΧ«6,ΥΑ) :ΡΗΑΝ ΕΒΩΒΦ:ΡΗΤ (ΕΧ,ΥΑ) ,ΒΚΊ,ΡΘΕΤ: 50ἱΝ 
Ὁ Χ, 1:ΝΕΧΤ 
440 ΕΗΞΕΗ-Ι:1Ε ΕΒ ΤΗΕΝ Ι1ΙΝΕ(285,ΕΗΧ40-20) -(298,ΕΒΧ4Ο--10),Ο,ΒΕ:ΘΟΤΩ 219 
45Ο ΕΟΠ ΧΞ1 ΤΟ 5Ο0:ΝΕΧΤ:ΟΙ8:ΕΟΒ ΧΞι ΤΟ 4ς80ΟυΝΏΟ 100, 3:80ἱ/ΝΟ 300, 5:ΝΕΧΤ:ΡΕΙΝΤ:ΡΗΙΝ 
ΤΙΡΕΙΝΤ ΤΑΒ(1Ι2)"6ΘΑΜΕ Αν Ε Β":ΡΗΒΙΝΤ:ΙΡΗΙΝΤ:ΙΕ ΤΘ(Ο)ΞΟ ΑΝΌ 80-0Ο ΤΗΕΝ 510 
460 ΙΕ 80ςΞΤ8(9) ΤΗΕΝ 49ο 
470 ῬΗΙΝΤ "ΥΟυΒ 8Ο00ΒΕ 185 ΙΝ ΤΗΕ ΤΟΡ ΤΕΝ":ΡΗΙΝΤ:ΡΕΕ ΒΕΒΘΞΟ:ΡΟΚΕ 1050,ΡΕΕΚ(1052) 111 
ΝΕ ΙΝΡύΤ"ΕΝΤΕΗ ΥΟυβ ΝΑΜΕ ΡΙΕΑΘΕ: ":ΤΝΦ(Φ):ΤΘ(9)Ξ80:ΕΟΒ Χ-ο ΤΩ Β:ΑΡΞΧ:ΕΟΗ ΥΞΧ-1 Τ 
0 Φ:ΙΕ ΤΘ(Υ) 2ΤΘ(ΑΡ) ΤΗΕΝ ΑΡΞΥ 
48Ο ΝΕΧΤ Υ:ΗΝΞΤΘ{(Χ):ΗΝΦΞΤΝΦ(Χ) :ΤΘ(Χ)ΞΤΘ(ΑΡ) «ΤΝΦ(Χ)ΞΤΝΦ (ΑΡ) :ΤΘ(βΡ) ΞΗΝ: ΤΝΦ (ΑΡ) ΞΗΝΦ 
ΞΝΕΧΤ ΧΞΡΗΕΙΝΤ :ΡΗΒΙΝΤ 
490 ΕΟΒ ΧΞΟ ΤΟ ΦεΙΕ ΤΘ(Χ)ΞΟ ΤΗΕΝ 510 
500 ΡΗΙΝΤ ΙΒΙΝΕ" ΜΗΝ” ":ΤΘ(Χ)1:«ΡΒΙΝΤ ΤΝΦ(Χ) :ΝΕΧΤ 
510 ΡΒΙΝΤΙΡΗΕΙΝΤ:ΡΗΕΙΝΤ "μουιρ Υου 1. ΙΚΕ ΤΟ ΡΙΑΥ Α6ΑΙΝ2 "::0ΕΞο 
520 ΑΞΞΙΝΚΕΥΦΕΙΕ Αξ-Ἁ"'' ΤΗΕΝ ΟΕΞΟΕΑΙ:ΙΕ Ο0ΕΞ20 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ Ο0ΗΗΦ (95) :0ΗΗ5 (29): :60τα 
520 Εἰ85ε ΙΕ ΟΕΞΔΟ ΤΗΕΝ ΟΕΞΟΙΡΗΙΝΤ " "ΟΗΗΒΦ(29)::60Τ0 52ο Ειδε 520 
550 ΑΦΞΕΝΙΗΡΦ(ΑΦ):1Ε ΑΦςΣ"Υ" ΑΝΡ ΑΦέΣ"νΥ" ΑΝΌ ΑΦέΣ"α" ΑΝΌ ΑΦςΣ"Ν" ΤΗΕΝ 520 
540 ΙΕ ΑΦΞ"Υ" ΟΒ ΑΞΞ"Υ" ΤΗΕΝ 160 
545 Οἱ5 : ΟΗΑΙΝ "Α:ΕΝΤΗΥ.ΒΑ5" 
550 ΟΝ ΕΒΒΟΗ 6ΟΤΟ 57ο 
560 ΟΡΕΝ"ΗΩΡΡΕΡΗ. 800” ΡΟ Ουτρυτ Α8 1:ΕΩΠ ΧΞΟ ΤΟ Φ:ΡΗΙΝΤ Μ1,ΤΒ(Χ)ΞΡΒΙΝΤ 81, ΤΝΦ(Χ) 
ΞΝΕΧΤ χ 
570 ΟΝ ΕΒΒΟΗ 6ΟτΤΩ ο:0ἱ08Ε:0ἱ56:ΕΝΡ 
Ξ80 81-250: 608ὺΒ 6ΟΟΞΕΑΞΕΑΞΙ:ΕΟΗ ΧΞ 3250 ΤΟ 35ο 5ΤΕΡ 10:80ΙΝΟ Χ,1:ΝΕΧΤ ΧΕΙΕ ΕΑΓ25 
ΤΗΕΝ 219 « 
550 Ξ1Ξ2000:60Θ8υΗΒ 600:ΡΙ ΑΥ"Ρ2ι85.0ἱ.160ἱ 80. 6ἱ.16ΕιἱΘ8Ει 40": ΒΞΕΗ-11.(ΒΞ.4) «ΘΟΘΙΙΒ ὀ10:60Τ 
α 18ο 
600 8058081 :ἱ00ΑΤΕ 24, 12:ΡΒΙΝΤ 80: :«ΒΕΤΙΗΝ 
610 ΕΟΑ Χ- 35 ΤΩ 315 ΞΤΕΡ 48: ΙΝΕ {(Χ,12)-(Χ:-24,35),Ο0.ΒΕΙΝΕΧΤ ΞΙ.ΙΝΕ (0,535) -(255, 
94),0,ΒΕΞΙ ΙΝΕ (0,106)-- (255, 166) .0,ΒΕ:ΒΕΤΙΒΝ : 
620 ΡΑΤΑ 255,18, 144,0,0,1,255,2,.255,2,0,1,255,2,254.255,0,0,0,0,50,6, 184,88. 184: 
143216,143,133,46,139, 6,50, 10,0,468,1359,54,5,0,46, 138, 132,5,0,40,0, 117,3, 235. 15 
Φ,0,46,162.17.9 
650 ΡΑΤΑ 46,163,18,0,139.138,187,224,1,247,2327,139,3216,46,198.8,16,0,2,46, 246,6, 
170.138. 117,46, 255,15113562.159, 25146198. 6, 19906, 133,247,151238,2, 139,5, 1 
85,51,0,245,165.137,4689,2,1329,199,142 
640 ΡΑΤΑ 0,46,254,14,13,0,117,250,46,254,14,17,0.117,215,46,254,14, 16.0, 116,76, 4 
6.160,18.0.46,162,17.0.129,195,0,32.3235.194,252,139.3251,46,198.6,13,0,6. 139.247, 
151198,2,1359,5.185,35190,245, 105 
650 ΡΑΤΑ 1357,68,258,131,139,18,46,254,14.19.0.117,3251,46,254,6.17,0, 117.2169,46,32 
5414, 16.0, 116.14,46,160.18,0.46,162,17,0.123.195,0,32235,195,44,255.14. 3.0, 86. 
129,62,3,0,255,255,116,3,235,65 
660 ΡΑΤΑ 255,7.31,205 


Γιάννης Μίχαλης 


Ρ6ΕΕΟΙΝΓΙ{6 


(Τεστ ταχύτητας γραυίµατος) 


Με αυτό το πρόγραµµα µπορείτε να µάθετε πόσο ΔρθθάΜ/ΠίΘ. Ας πούμε, µπορείτε να φτιάξετε µια 


γρήγοροι είστε στο γράψιμο µε τον υπολογιστή. Ενώ υπορουτίνα που να σώζει το κείµενο που γράφετε, 
πληκτρολογείτε ένα κείµενο, µπορείτε να βλέπετε το βάζοντας έτσι τα θεµέλια για έναν προσωπικό 
χρόνο σας Και το πλήθος των χαρακτήρων που έχετε επεξεργαστή κειµένου. Ωστόσο ένας επεξεργαστής 
γράψει. Πατώντας - Ε5ο - τελειώνετε το γράψιμο και κειµένου έχει κι άλλες λειτουργίες, εκτός από το 


εμφανίζονται τα αποτελέσµατα του τεστ, που ειναι: ΝΙΠᾷ των κειμένων. Το 9ρεθάν/Πίθ είναι αρκετά 
-συνολικός χρόνος µικρό και απλό. Δεν θα πρέπεὶ να σας δημιουργήσει 
-σύνολο χαρακτήρων πρόβληµα κατά την πληκτρολόγηση. Επίσης είναι 
χαρακτήρες ανά ώρα, λεπτό, δευτερόλεπτο ελεγµένο και λειτουργεί σίγουρα. 
Επειδή τα περισσότερα προγράµµατα πρέπει να Σηµείωση: Αν θέλετε να γράψετε κείµενο στα 
δίνουν τη δυνατότητα στο χρήστη να πειραματίζεται ελληνικά, δεν έχετε παρά να φορτώσετε κάποιο 


µαζί του, µπορείτε να κάνετε µερικές βελτιώσεις στο πρόγραµµα ελληνικών. 


10ο 
110 


120 
150 


140 
150 
160 
170 


-ἲ 
180 
1530 


74 Ρο ΜαςίθΓ 


200 
210 
230 
240 
250 
260 


10 ΚΕΥ ΟΡΕ:ΕιΙ 5 


20 ι ΟΟΑΤΕ ΕΛ ΛΟΣΡΚΙΝΤ Ίππο Ελα τεστ ταχυτπτας γραψιµατος ποσα πωκο κκ 


-ο ι ΟΟΑΤΕ 5. 10:ΡΗΕΙΝΤ”/ Με το τεοτ αυτο εχετε την δυνατοτητα να µαθετε τῃπν τοχυτ 
πτα 
40 ΙΙ ΟΟΑΤΕ 10. 10:ΡΗΙΝΤ" ή µε την οποια γραφετε στον υπολογιστπ σας.Σας δειχνει ποσ 
ους 


50 | ΟΟΑΤΕ 11. 10:ΡΗΒΙΝΤ" ή χαρακτπρες Υραφετε ανα ῥὀδεύὐτερολεπτο , λεπτο και σνα ω 


” 


ρα. 
6ο ι ΟΟΑΤΕ 13 10:ΡΗΙΝΤ"Ι Γιαννπς Μιχαλτς 13531 
7ο ιδσκτε 15, 105ΡΗΙΝΤ" Μ---------ἃ Πατπσε ενα πληκτρο για συνεχεια... ωρες 


α” 
80 ΡΒΕΒΞΚΕΥΦΞΙΝΡΟΤΦ (1) 
9ο υ5-"'" 


ΝΗΙΙ Ε ΓΦς20ΟΗΗΦ{(27) 

6ΟΞΒΟΕ 540 

κΕΦΞ""«ΞύΜΞΟ:ΤΟΤΟΞΟ:ΟΟι Ξ55:ΒΟΜΝΞΙ:ΝΕΝΞΞΟ 

ΜΗΙΙΕ ΚΕΦς20ΟΗΗΣ(27) 

ΙΟΟΑΤΕ σοι..ΠΒΟΝ:ΡΗΕΙΝΤ”." 

ΚΕΦΞΙΝΚΕΥΦ 

ΙΕ ΚΕΦΣΟΗΗΒΦ(5Ι1) ΤΗΕΝ Ι ΟΟΑΤΕ σοι ,ΒβΟΝ:ΡΗΙΝΤ κεφ:πουξπΟον-1:τοτςξτοτον1 

ΙΕ ΚΕΦΞΟΗΗΦ(8) ΑΝΡ ΒΟΜΣ1 ΤΗΕΝ ι050ΑΤτεΕε σοι. .πομ-1:ΡΗΙΝΤ" "'πουξπου-1:τοτςξτοτς 
ΙΕ ΚΕΞΞΟΗΗΦ(15) ΤΗΕΝ ΙΟΟΑΤΕ σοι.,ΒΟΜΙΡΕΙΝΤ"” "σοι Ξζοι 1 :βΟοΝΞΙ 


ΙΕ πΟµΞΘΙ ΤΗΕΝ πΟνξ]1 σοι Ξοοι 1 
ΙΕ σοι Ξ25 ΤΗΕΝ 608υύ8 Ῥ4ομ0οι 55 
ΞΞΝΨΑΙ (ΜΙΡΦ(ΤΙΜΕΦ.7.2)) 

ΙΕ ΝΕΝΘς28 ΤΗΕΝ 80ΗΞΒΜΗ1:ΝΕΝΘΞΘ 


ιΟΟΑΤΕ 1. 18:ΡΗΒΙΝΤ ΒύΜΕΙ ΟΟΑΤΕ 1,40:ΡΗΙΝΤ τοτς 
μΕνΝο 
6ΟΘυΕΒ 410 


ΤΙΜΕΘΕΟΞΘΙΜ ΜΟΡ 6Ο:ΤΙΜΕΜΙΝΞΟΙΝΤΙ((ΘυΜ-ΤΙΜΗΕΞΘΕΟ) /6Ο) 


37ο ΗΟύΒΟΗΑΗΞΞΖ6ΟοΟκ{(ΤΟ0τ0/ΘΙΙΜ) :ΜΙΝΟΗΑΗΞΦΟΧ (Τ0το/8Ι/µΣ 
280 ΒΕΟΟΗΑΡΗΞΤΟΤΕ/ΒυΜ 
25ο Ι ΟΟΑΤΕ ϐ,.42 :ΡΗΙΝΤ τοτο 
5οο Ι ΟΟΑΤΕ 9,43 :ΡΗΒΙΝΤ ΤΙΜΕΜΙΝ 
510 Ι ΟΟΑΤΕ 10,42:ΡΒΙΝΤ ΤΙΜΕΞΘΕΟ 
3320 ΙΟΟΑΤΕ 11,421ΡΗΒΙΝΤ Ι81ν6 "'"4Η8ΗΛΗ": ΗΟύΒΟΗΑΕ 
35ο ΙΟΟΑΤΕ 12.42:ΡΗΒΙΝΤ Ου81ν6 "4888. ΜΗ" ΜΙΝΟΗΑΕ 
340 Ι ΟΟΑΤΕ 15.42:ΡΗΒΙΝΤ υ81Ιν6 "48.8": ΘΕΟΟΗΑΡΕ 
35ο Ρ53Ξ"'"ΣΝΗΙΙΕ ὨΦς2ΟΗΗΦ(15) ΑΝΌ ὈΦς20ΗΗΦ(27)«ΠΦΞΙΝΡΗΤΦ(1) :ΜΕΝΟ 
360 ΝΕΝΟ 
37ο σι5 
38ο ΡΒΙΝΤ"ΤΗΒΠΚΞΕ.Ξ8ε8 γουι Ιαεςθγ..." 
39ο ΘΥΘΤΕΜ 
400 ΕΝΡ 
| , 410 ΙΟΕΟΑΤΕ ᾖ7,1Ο0:ΡΗΒΙΝΤ" 
420 ΙΟΟΑΤΕ 8.10:ΡΗΒΙΝΤ" 
450 ΙΟΌ0ΑΤΕ 9. 10:ΡΒΙΝΤ" 
440 Ι ΟΟΑΤΕ 10, 105ΡΗΒΙΝΤ" 
450 Ι ΟΓΑΤΕ 11.10:ΡΒΙΝΤ" 
460 Ι ΟΕΑΤΕ 12.10:ΡΒΙΝΤ" 
470 ι ΟΓΟΑΤΕ 15.10:ΡΒΙΝΤ" 
480 ἱ ΏΟΑΤΕ 14. 10:ΡΒΙΝΤ" 
456 ι ΟΟΑΤΕ 15.10:ΡΗΙΝΤ" 
Ξ0ῦ Ι ΟΟΑΤΕ 16. 10Ο:ΡΒΙΝΤ" ο - 
310 50Οι05 ο,7ΕιἱΟΟΑΤΕ 7,21:1ΡΗΕΙΝΤ" Αποτελεσμστα του τεστ " 
520 ι ΟΟΑΤΕ 1592595:ΡΗΒΙΝΤ"ΓΕπΕθΘγ1":ἰ ΟΟΑΤΕ 15.246ΞΕΕΙΝΤ"{ΓΘςς1]":0οιοςβ 7.ο 
550 ΕΕΤΗΠΝ 
546 Ε6ἱ 8ε50ι ΟΒ ο,7 
550 ΙΟΟΑΤΕ 25.1:ΕΕΙΝΤ" Ῥρθεά μα είπα ΤεΘξςί Ννβγξίογτι 1.1 ζορυγ1οπες(σ)ςΓιαννπς Ἐν 
πλ.02353-48068 ":σοι ος 7,ο 
360 ΕΟΗΒ Τι το 2:100ΑΩΤΕ 25.1:ΡΕΙΝΤ ΘΤΕΙΝΕΣ/ 80." ")}ΣΝΕΧΤ:ΙΡΙ ΑΥ "σ17" 

570 ΙΟΟΑΤΕ 2.1:ΡΗΒΙΝΤ 8ΤΗΙΝΟΦ{(Θ8οΟ, "--"):σοι ος ο,7 

380 Ι ΟΟΑΤΕ 1.4:ΡΗΙΝΤ" Θθ6σοπάξ : " 
| 350 Ι ΟΟΑΤΕ 1,26:ΡΗΒΙΝΤ" ΟΠηαγβσείεγς : " 

600 Ι ΟΟΑΤΕ 1.50:ΡΗΒΙΝΤ" Επά ΜγΙ Είπα Τεςε : " 

61ο σοι ος 7.ο 
ε | 620 Ιι ΟΟΑΤΕ 1,71:ΡΗΙΝΤ"Εςς'' 

| 050 ΠΕΤΗΒΝ 


Ἔννολο χαρακτΏηρων ε 
Χαρακτηπηρες σνα ωρα 


Ἓυννολικος χρονος - ὢεπτα : 
: . 
ω . 
Χαρακτπρες ᾳσνα λεπτο : - 
" 
Έσοδος ΓΕ5ς1 ῃ" 
------υ-υ-υὺῆὺ-ὺ-ὲ- 


Αποτελεσματα του τεστ ο” 
- Οευτ/πτα 
Χαρσγτπρες ανα ξξευτερολεπτο ς 
Αλλη προσπσθειο ΓΈπτεεγ]ᾖ1 ΕξΕοξος 
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Ρς Προγράµµατα 


Το πρόγραµµα ὑΝΙ ΟΟΚ είναι ένα υ{ϊγ κομμένο ψάχνει και ξεκλειδῶνει το κλείδωμα και η δισκέτα 
και ραμμένο στα µέτρα ενός ΗΑΟΚΕΒ. Το πρόγραµµα «είναι έτοιμη να αντιγραφεί µε ένα απλό ΡΙΟΚΟΟΡΥ. 
ὑΝΙ ΟΟΚ ξεκλειδώνει κλειδωµένες δισκέτες και Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε )Ν-ΒΑΦΙΟ και 
έπειτα ο χρήστης µπορεί να αντιγράψει τη δισκέτα, είναι πολυ χρήσιμο στον πόλεμο κατά των 
χωρίς να χρησιμοποιήσει κάποια συγκεκριµένα κλειδωμένων δισκετών. Ωστόσο, απ’ ό,τι βλέπετε, 
αντιγραφικά. υπάρχουν πολλά ΒΑΤΑ, πράγμα που σηµαίνει ότι θα 
Το πρόγραµµα είναι πολύ εύκολο στη χρήση. πρέπει να προσέξετε πολύ κατά την πληκτρολόγηση. 
Φορτώνουμε το πρόγραµµα μ’ ένα απλό Επίσης, αν έχετε όρεξη και διάθεση για 
ΒυΝ’υΝΙ ΟΟΚ”, Το πρόγραµµα τότε θα µας ζητήσει πειραματισμό, µπορείτε να το βελτιώσετε. Καλά 
να βάλουµε την κλειδωμένη δισκέτα. Το πρόγραµµα 
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"Η δισκέττα Εεκλειδώθηκε" 


Ρς Προγράµµατα 


ΑΡΤΕΗ ΝύΜΒΕΗ 


ο πρόγραµµα ΜΑΡΤΕΒ ΝυΜΒΕΒ αποτελεί ένα 
παιχνίδι µε αριθμούς. Με την εκκίνηση του 
παιχνιδιού το πρόγραµµα παράγει έναν τυχαίο, 
ακέραιο αριθµό μεταξύ 0 και 9999 
(ΒΑΝΡΟΜ(9999)), ο οποίος δεν έχει δύο όµοια ψηφία 
όπως π.χ. ο 1123, αλλά πάντοτε διαφορετικά όπως ο 
αριθµός 1294. Στη συνέχεια δέχεται απὀ το χρήστη 
διάφορους αριθμούς από 0 έως 9999 και τους συγκρίνει 
με τον τυχαίο αρχικό αριθµό. Αν βρει ότι ένα από τα 
ψηφία του αριθμού του χρήστη υπάρχει Και στον τυχαίο 
αριθµὀ, τότε γράφει στην οθόνη το χαρακτήρα Β1 ή 82, 
ανάλογα µε το αν το ψηφίο αυτό βρίσκεται στην ἴδια ή 


ΕΡΕΟσΦΡΑΗ ΘΑΜΕΙ: 
0β8Εβ ΟΡΒΤ: 


ΤΥΡΕ 
ΞΤΕΗά 5 ΘΤΗΙΝΟΙ4Φ1: 
Ζαχόπουλος Δημήτρης, νρΕ 
σα τάκὰς Ἱπρ ο: 8Ττβᾶς 
ΟΕ ΝΙΙπι Σ ΕΟΟι ΕΑΝ: 
ΟΠ : ΟΗΑΒ: 
εἰ “ΘΥΤΕΕ 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ Τ.Κ. 57010 


σε διαφορετική θέση µέσα στον αριθµό, από τη θέση 
του ψηφίου αυτού στον αρχικό τυχαίο αριθµό. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να βρεθεί ο, άγνωστος σε µας, 
τυχαίος αριθµός του προγράµµατος, µε τα δεδοµένα 
των συγκρίσεων των αριθμών εισόδου του χρήστη, 
καθώς και της πληροφορίας ότι Κάθε αριθµός (ψηφίο) 
υπάρχει µόνο µία φορά στον τυχαίο αριθµό. Το παιχνίδι 
τελειώνει όταν ο χρήστης βρει Και γράψει τον τυχαίο 
αριθµό σαν είσοδο, ή αν ολοκληρώσει δώδεκα 
προσπάθειες χωρίς να τον βρει. Το παιχνίδι είναι 
γραμμένο σε ΡΑΦΟΑΙ.. Προσοχή στην πληκτρολόγηση 
και Καλή διασκέδαση. 


ΕΒΟΟΕΡΙΟΒΕ ΝΗΙΤΕΧΥ(Χ. Υ : ΒΥΤΕ: Νοτε:; ΞΤΗΕΙΝΘ):Σ 


ΒΕΕΙΝ 
ΘΟΤΟΧΥ(Χ. Υ)} 
ΜΗΙΤΕ(ΝΟΙΘ)Σ 

ΕΝΡ: 

ΕΟΝΟΤΙΟΝ Αγκή 5 ΘΤΗΔ: 
ΝΑΡ 

Ξτοκος : ΘΤΡΒΔ: 

Χ : ΙΝΤΕΘΕΗ: 

οι: :. ΕΟΟι ΕΑΝ: 


ΕΕΕΙΝ 
ΌΕ 1 ΕΑΙ ΘΕΣ 
ΠΑΡΝΡΟΜΙΖΕΙ: 
ΠΕΕΕΑΤ 
Χ ξ ΠΑΝΡΟΗ (55.0): 
ΞΤΗΕ (Χ, ΘΤΟΚΟΘ)3 
658ΑΞΕ ι ΕΝΟΘΤΗ(Θ{ο-οξ) ΟΕ 


Σ Θίζομος τ 0005 ε ΘΓΟΚΟΞΣ 
. ΞΘτομοΟξ τ οὗ) ε- ΒΘΤτΟΝΟΞ: 


: Ξ8τομσςε ε 


(Ξ8ΕοΚΟοξΓΙ1 ς3 
(5τοκοξ{1 1 


υνττι. οὓς 
Αγκί 2 ΘΤΟΚΟΞΣ 
ΕΝΏ; 
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τα 


503. Ἑ Ξτοχοξβς 


Ξζτοκοξδί{2]) ΑΝΡ (Ξ5τοκοξίΙ1 «ὐ Ξ5τΟΝΟΞΓ3Σ1) 
«3 ΞΤΟΚΟΞΓ41) ΝΟ (5ζτοκοξίΓ51 { ΒζονοξΓ5]1) ϐ 
(Φ{οοξ{Γ»} -Ὁ Ξθτόμοξ[ς]) ΑΝΕΏ 


(5{τομοξί[ ”} -ὐ ΞΕτΟΚΧΟΞΓ41)1 


ΕΙΝΟΤΙΟΝ Ἰπ Νωπι 


νβΕ 
1πρ8ΕΓ ΘΤΗΙΝΕ: 
Εγγοιγ | ΙΝΤΕΦΕΕΣς 
Νιάπι ΝΟΡΠΕΣ 
Χ.. ἂν 3 ΒΥΤΕ: 
οκ Ιπρ ΒΟ0ι ΕΑΝ: 


ΒΕΘΙΝ 
Χ «ξ ΜΗΕΒΕΧΣ 
Υ. τξ ΝΗΕΒΕΥΣ 
ΒΕΕΕΑΤ 
ΚΕΑΡΙ Ν(Ιπρβίγ)1 
νβαὶ (Ιπρ8ὲνς. ΝΔαάπ. Εγνγος)α 
ΟΚΙπρ ξ (Νάπ 10000) ΑΝΡ (Εγγογ Ξξ 0): 
0ΑΞΘΕ ι ΕΝΖΤΗ{(Ιπρ8εν) ΟΕ 
1 Ι1πρβῖγ ξ 000” - Ιπρβῖγς 
5: Ἰπρβεγ. :Ξξ "003 4 Ιπρθες: 


5 Ιπρβίνγ τξ 0” { ΙπρβΒΤΓΣ 
ΞΞ 


34 1πρβῖςγ 1πρβέυγς 
Ει 5Ε 
ΟξΙπρ ξ ΕΑΙ 5Ε: 
ΕΝΏς 
ΘΟΤΟΧΥ (Χ, ΥΣ 
ΕΟΒ { 2ξ 1 το ι ΕΝΦΤΗ(1ΙπρΞΈτγ) Ρ0 
ΝΕΙΤΕ(” ος 
ΘΟΤΟΧΥ{«Χ, Υ)ὸ 
υντῖι. ΟΚΙπρ; 
Ι1π Ναπ 1ξ Ιπρβῖτγς 
ΕΝΏΌ:Σ 


ΕυΝΟΤΙΟΝ ΕΙεχκοςξς(δίζαΠπ, Είξδο : ΘΤΗ4: Ογαπί : ΒΥΤΕ) : ΕΒθΟ0ι ΕΑΝ: 


ΝΑΡ 
Ε1ξΙ, ΕΙΞ2 ΒΘΤΡΕΔά: 
ἂν. ος ΒΥΤΕ: 


ΕυΝΟΤΙΟΝ Ειεζ(Βίαπ2, ΕίΞο2 : 9ΞΤβ4) : 8ΞΤβᾶς 


ΝΑΡ 
Έ, Ες η ΒΥΤΕ; 
ΟΚΕΙΕΘΕ ΒΟοι ΕΑΝ: 
ΕιπΕΙ 8 ΞΤΡΑ: 


ΒΕΕΘΙΝ 
ΕαπΕεΙε ξ "ὃς 
απ ε5Ξ ος 
ΕΟβ τ 2 {1 το 4 Ρ0 
ΒΕΕΙΝ 
ΟΚΕΙΕ 
Γ 
ΒΕΡΕΑΤ 
τν ές - 
1Ε ΕΙξΞο2Ι{Τ1 Ξξ ΒίαποίἴΥ1]1 ΤΗΕΝ 
ΒΕΕΙΝ 
ΙΝΟ (π)} 
ΕαπΕΙεΘ ξ ΕὐΙΠΕΙΕ - 832: 
ΡΕι ΕΤΕ (ΒΞζ8γιὸὂ, ἕν 1) 
ΟΚΕΙΕ - ΤΡυΕ:ς 
ΕνΟς 
υντιι ΟΚΕΙΕ ΟΕ (ΓΞ 4 - Ππ): 
ΕΝΟ: 
Ε1θΣ ξ ΕὐΠΕΙΕ: 
ΕΝΟΣ 


Ξ ΕΡΙ5Ε: 
Ξ9 


ΕΕΟΙΝ 


Ρς Προγράµµατα 


Ε1Εκοξ 5 ΕΡι ΘΕ: 
κ εξ 
ΕΙΞΙ ος 
Ξ1Ξ2 να 
ΕΟΒ 1 1ξ 1 τὸ 4 Ρ0 
ΙΕ Εἰξβο[ζΙ: ξ 5εΑΠΙΓΙ1 ΤΗΕΝ 
ΒΕΟΘΙΝ 
ΕἰξΙ ξΕἰΞ5Ι - 8411 
ΙΝΟ(Κ}1 
ΕΝΡ: 
ΙΕ Ε. Ξ 4 ΤΗΕΝ 
Εἰθεκοξδ -ξ τβιΕ: 
Εἱ52 εξ ΕΙΕ-(Ξί8ηῆπ, Εἰδο)ᾗ 
ΡΕΙ ΕΤΕ(Εἰ52, 1, Κ)} 
ΜΕΙΤΕΧΥ (51, θγαπᾶς ΕἰΞ5Ι ἵ Εἰ52)5 
ΕΝΟΣ 


ΕΒΩΟΕΡΙΙΒΕ Ίπέο (Ναάπ : ΒΥΤΕ): 


ΒΕΘΙΝ 
ΕΟΤΟΧΥ (45. 10): 
6ΑΞΕ απ ΟΕ 
νι 
4. «5 
δ. «7 
8.5 
10..132 
ΕνΏς 
ΞΟΤΟΧΥ (51. 12) 
ΝΗΕΙΤΕ(Ο ΑΕΙΘΗΟΣ ΗΤΑΝ : Ὁ, Τὶκ1)ς 
ΘΟΤΟΧΥ(56. 14): 
ΝΗΕΤΙΤΕΙΝ« ΠΟΝΤΟΙ : 3”, Ναπι)ς 
ΕΝΟΣ 


ΜΑΙΤΕ( ΧΧ ΕΙΣΑΙ ΠΟΩΥ ΤΥΧΕΕΟΣ ΠΑΙΚΤΗΣ αΧ”): 
ΜΕΙΤΕ(” ΧΧ ΕΙΣΑΙ ΠΟΩΥ ΚΑΩΟΣ ΠΑΙΚΤΗΣ ΧΧΧ”): 
ΜΑΙΤΕΙ(᾽ ΧΧ ΕΙΣΑΙ ΚΑΩΟΣ ΠΑΙΕΤΗΣ ΧΧ2): 
ΜΕΙΤΕ(” ΧΧ ΧΕΕΙΑΖΕΣΑΙ ΠΡΟΠΟΝΥΣΗ ΧΧ:”): 
ΜΕΙΤΕ( ΧΧ ΜΗ ΕΑΣΑΝΙΖΕΙΣ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΧΧ2): 


ΒΕΕΙΝ 
ΒΕΕἘΕΑΤ 
4 τα 7ε 
οι ΒΘΟΗ: 
Τά κά ξ Αγχάὰς 
ΝΑΙΤΕΧΥ (23. 1, 04381 ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ ΣΤΗΝ ΣΩΣΤΗ ΘΕΣΗ”): 
ΝΕΙΤΕΧΥ (23. δν 3832 κ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΩΩΑ ΟΧΙ ΣΤΗΝ ΣΩΣΤΗ ΘΕΣΗ 5): 


ΝΠΙΤΕΧΥ (23, 5, ”ΓΡΑΥΕ ΑΚΕΡΑΙΟ ΑΡΙΘΜΟ ΑΠΟ ο ΕΩΣ 999φ,5). 
ΒΕΕΈΑΤ 


ΙΝΟ (123 
ΘΟΤΟΧΥ (25, 1) 
Ίπρ τΞ Ιπ ΝΗΠΣ 
ΜΕΙΤΕΧΥ (25. 1, Ιπρ)ς 
ΟΚΝαπ 5ξ ΕΙΕΧΟΞ(ΤΙΧ1, Ιπρ, 1): 
ΟΝΤΤΙ. (ΟΕΝωάΠ) οςπ ἱ 19) 
Ιπίο(ὁ - 7) “ 
ΜΗΕΙΤΕΧΥ(21. 35, ᾿ΠΑΤΗΣΕ ΤΟ ΒΡΑΟΕ ΕΒΑΗ ΓΙΑ ΝΑ ΞΑΝΑΠΑΙΞΗΣ. )ς 
σηπ ξ ΞΕΑΡΚΕΥ: 
υντιι ο κ ο 


ένο 


λος αι το.  ἱ ἱ ἱἱ-. ἾἃὡΓἓἶὑἶἛῴ  .- 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ.ΒΑΜ ΕιΟΡΡΙΕ5Σ ἡΗΟΡ ΜΟΝΙΟΒ ΑΒΑΡΗΙΟΞ ΟΑΒΙ ΙΟ ΡΟΗΤΞ ΕΒΕΕ 5ἱΟΤ:ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΣΥΧΝ.ΛΕΠ (ΜΒ) 


ΑΟΕΒ 1030 1Χ720 ΜΟΝΟ ΗΕΒΟ.Ο8Α 5 ΡΜ 
ΑΟΕΒ 3500: 20 ΜΟΝΟ Μας 5Ρ3 
ΑΟΕΒ 500: ΜΟΝΟ Μας 5,Ρ,3 
ΑΙΤΕΟ. 88-02 ΜΟΝΟ Ηεβουιες 5,Ρ,8 
ΑΙΤΕΟ 88-20 20 ΜΟΝΟ ΗΕβουιΕες 5,Ρ,8 
ΑΙΤΕΟ (88-02Ν90/15 ΜΟΝΟ ᾖ 95,Ρ,8 
ΑΙΤΕς (88-20Ν90/15 20 ΜΟΝΟ ἳ 5Ρ,8 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1512 ΡΌΟΜ οοιοΒ 5,Ρ,8 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1512 ΡΟΜΜ ΜΟΝΟ 5,Ρ,3 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 ΗΌΟΜ 60ἱΟΒ 5Ρ,3 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1512 ΗΡΜΜ ΜΟΝΟ 5,Ρ, 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 9ΟΟΜ σοιΟΒ 8,Ρ,3 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 ΦΟΜΜ ΜΟΝΟ 9Ρ,8 
ΑΜΣΤΗΑΌ 1640 Ρ000 640 οοιοΒ 5,Ρ,8 
ΑΜΡΤΗΑΌ 1640 ΡΟΜΟ ΜΟΝΟ 95,Ρ,8 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 Ηοοῦ 6ΟιἱΟΒ 5,8 
ΑΜΞΤΗΑΌ 1640 ΗΟΜΟ ΜΟΝΟ 

ΑΜΟΤΗΑΌ 1640 9000 σοι ο! 

ΑΜΣΤΗΑΌ 1640 9ΟΜΟ ΜΟΝΟ 

ΑΜΞΤΗΑΌ 208690 12 Μί 8086/8 ΜΟΝΟ 

ΑΜΟΤΗΑΌ ΡΡΟ-6400 ΜΟΝΟ 

ΑΤΑΒΙ ΡΟ! σοι ΟΒ 

ΑΤΑΒΗΙ Ρ03 0ΟἱΟΒ 

ΑΤΑΒΙ ΡΟΧ3/30 σοι ΟΒ 

ΑΝΙΕΤΤΕ Ριῦ5 168 ΜΟΝΟ ΗΕβουιΕ» 

ΑΝΙΕΤΤΕ Ριὺ5 16Η2 ΜΟΝΟ ΗΕβουιΕς ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΦΤΕΜΕ 
ΒΕΤΑΟΟΜ 5Τ 126 ΗΕΒΟ.-Ο8Α ΒΕΤΑΟΟΜ 
ΡΑΕΝΟΟ 0Ρ0-4000 ΜΘΑ-ΟΘΑΣ5ΙΡ ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ΡΑΕΝΟΟ Ο0Ρ0-4000 ΗΕΒΟ.ΟΑ ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ΒΑΤΑΜΙΟΒΟ 88 θυβι. ΏΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΏΑΤΑΜΙΟΒΟ 88 0υι. ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 868 ΗΕΡΟ. ΒΑΤΑΜΙΟΒΟ 


ΕυΒΟ Ρο / ΗΕΒΟ.Ο8Α ΟΟΜΟΩυΕΣΤ 
ΕυΒΟ Χτ ΗΕΗΟ.-Ο6Α ι ΟΟΜ-ΟυΕΣΤ 
ΗΥυΝΟΛΙ ΗΕΒΟ.ΟΘΑ ΜΟ,ΒΑΒΕΛ, ΡΟ ΒΥΡΤΕΜΕ 
ΙΚΑΒΟΣ Ρ0-25690 8088/8 ΗΕΒΟυΙ Ε5-Ο8Α ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΙΚΑΒΟΞ Ρ0-286 50 ΗΕΒΟ.Ο8Α 254000 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 
ΙΚΑΒΟΞ Ρ0-64050 ΗΕΒΟυΙ Ε5-Ο8Α ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΜΙΟΒΟΝΑΥ Τ20186 Ηεβουιες ΤΕΚΟΒ 
ΜΙΤΑΟ 88 ΗΕΗΟ.-ΟΘΑ ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡὐΤΕΗΣ 
ΡΑΟΟ 868 ΗΕΡΟ. Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
Ρο 3/2 8088-2/8640 ΗΕΒΟ.-ΟΘΑ ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
ΡΟΞ3ΙΑ0 8086-2/8640 ΗΕΒΟ.-ΟΘΑ 232900 ΕΛΚΑΤ ΛΕ 
ΡΥΤΗΙΑ ΤυΒΒΟ ΧΤ 8086/10 Ρ6Ρ Ρ ΘΜΜ 
ΘΜΜ  ΡΑΒΑΘΟΝ ΧΤ 8086/10 ΡαΡ ΞΘΜΜ 
ΤυιΙΡ ΡΟ ΟΟΜΡΑΟΤΟ ΝΕΟ Ν20-10 ΡΟΑ-ΝΟΑ ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΤ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ ΜΙ 8086/10 ΗΕβΟυΙ Ε5-Ο8Α ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ Μ2 8086/10 ΗΕβΟυΙΕ5-Ο8Α ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ Μ9 8088/10 20 ΗΕΒΟυΙ Ε9-ΟΑ ΠΛΑΙΣΙΟ 
υΝΙΤΒΟΝ ΧΤ 8088/10 . ΗΕΒΟΝΙ Ε5-Ο8Α ΟΟΜΡΗΘΤΑΒ,ΔΙΚΤΥΟ 
20 


243600 ὑΝΙΟΟΜ 
255000 ὑΝΙΟΟΜ 
197000 ὑΝΙΟΟΜ 
198400 ΑιΤτες 
ΑΙΤες 
ΑΙΤΕς 
ΑἰΤες 
ΑΜΦΤΗΑΌ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 
ΑΜΞΡΤΗΑΌ 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 
ΑΜΟΤΗΑΌ. 
ΑΜΟΤΗΑΌ 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ 
ΑΜΡΦΤΗΑΌ 
ΑΜΞΦΤΗΑΌ 


ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΣΤΕΜΕ 


ΦσΟσώοῶο " "οο(ζο( (ο ο) (2) ΠΡΟ ῷΦ οσο οσβ τρ - 


ΥΝΙΙΌ-ΧΤ 80088-Ί/10 ΗΕΒΟ.ΟΘΑ ΕΒΟΌΑΤΑ 
ΥΝΙΙΟ-ΧΤ 80088-1/10 1Χ1.2,1Χ14 ΗΕΒΟ.Ο8Α 25,1Ρ ΕΒΘΟΡΑΤΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται το όνοµα του υπολογιστή. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ -- ΣΥΧΝ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ο τύπος του επεξεργαστή χαι η µέγιστη συχνότητα λειτουργίας του. 

ΚΑΜ: Η κεντρική µνήµη, και πόσα ΚΒ είναι αυτή, 

ΕΙ ΟΡΡΙΕ5: Ο αριθµός χαι ο τύπος των ΕΙΟΡΡΥ ΡἱεΚ Ὠήνετε που διαθέτει ένας υπολογιστής, Π.χ. ΙΧ160 σηµαίνει πως έχουµε ένα ΕΡΡΏ των 360ΚΒ. 
ΗΟ (ΜΒ): Ἡ χωρητικότητα σε ΜΒ του σκληρού δίσκου (αν υπάρχει τέτοιος, φυσικά). 

ΟΚΑΡΗΙΟ5 ΟΑΛΌ: ϱ τύπος της κάρτας που οδηγεί’ την οθόνη ενός ΡΟ, Αν παρατηρήσετε περισσότερους από δύο τύπους καρτών, αυτό σηµαίνει ότι 
έχουµε ἀμαὶ ή πιυ]ή ρταρ]ίος οαΓά. 

ΜΟΝΙΤΟΝ: Τι πιοπίίοτ χρησιμοποιεί ο Ρς, οοἱογ ή πιοποςτοπηε. Σε περίπτωση ροπαῦίε Ρ5, έχουµε Ι.ΟΏ πιοπίίογ. 

Ι/0 ΡΟΒΤΣ: Η επικοινωνία µε τα περιφερειακά ή ο τρόπος επικοινωνίας αν προτιμάτε: 5 σειριακή, Ρ παράλληλη, Μ πιοιδε ροπ, 6 µαππε ροπ, ΕΡ για 
εξωτερικό ΕΙΟΡΡΥ χαι ΗΡ για εξωτερικό σκληρό δίσκο. 

ΕΚΕΕ 5ἱ.0Τ5: Ο αριθµός των ελέυθερων προς χρήση εχραηοίοῃ εἱοἱ5. 

ΤΙΜΗ: Αναγράφεται η λιανική τιµή του Ρ6, συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η αντιπροσωπία ή η εταιρία που διακινεί το συγκεκριµένο ΡΟ στη χώρα µας. 


Τα παραπάνω σποιχεία συγκετρώθηκαν µέχρι την 28/1/91. Πιθανόν τη στγµἠ που διαβάζετε αυτές τπς γραμμές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστικά/τµές. 


Ρο Μαςίει 8Ί 


ος ολ αν  ἱ. ἍἀἂἈἂἱἦἷἼϐἼϐἼ“(Ἴ. -.----- 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ἅᾖ(0Ρ8) ΑΚΙΔΕΣ ΒυΟΕΕΕΒ ΒΑΡΟΣ ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΡΒΑΕΤ νΝιο ιΩ ΚΕΦΑΚΗΣ ᾖ(ΚΒ) (Κατ) 


ΑΕΑ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 80/24 200 ο 67 24 16 8 150800 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕΕ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 13658 240 40 κ: 9 16 10 145000 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕΑ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 8605 240 40 ΄ 9 τά 10 125280 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΜΞΤΗΑΌ ΏΜΡ-4000 200 50 ο 9 8 9.5 89088 ΑΜΣΞΤΗΑΌ ΗΕΙΙ ΑΞ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ὈΜΡ-3250 160 40 . 9 8 4.2 59000 ΑΜΞΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ι9-3500 ΟΙ 160 ν. 54 24 8 5.9 89088 ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΒΒΗΟΤΗΕΒ ι ΤΟ Μ 1818 360 75 50 18 32 9 149640 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΒΒΟΤΗΕΒ Ι ΤΟ Μ. 1109 100 25 3 9 2 3.5 68440 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 120 Ὁ 120 25 ον 9 4 3.7 97880 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΘΡ 45 240 55 ὃς 9 8 7.7 138620 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΜΙΕΤ 24 192 53 64 24 8 5.4 121220 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟΡΟΟΤ 9 300 60 κ 9 8 5.7 133800 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟΡΟΤ 9Χ 300 60 : 9 8 7.7 173940 ΑΜΥ ΑΕ 
ΕΡΘΟΝ Ι 9-400 180 60 24 8 [ή 123500 ΕΒΟΡΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ-850 200 30 μ 9 4 5 108500 ΕΒΑΟΡΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ΙΩ-550 180 ς 60 24 8 6 134790 ΕΒΑΟΡΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ΙΧ-850 200 30 μ 9 4 5.8 95860 ΕΒΑΟΌΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ Ι Χ-400 180 30 3 9 3 5.1 71790 ΕΒΑΟΡΑΤΑ 
ΗΥυΝΟΑΙ ΗΟΡ-920 180 384 . 9 4 12 80000 ΑΜΟ ΟΟΜΡὐΟΤΕΗΞ 58Α 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ ΗΌΡ-1820 200 100 94 18 8 8.5 101000 «ΜΟ ΟΟΜΡΤΕΗΞ 8Α 
ΗΥΟΝΡΑΙ ΗΡΡ-Ί810 200 100 94 18 14 6.2 79700 αΜο ΟΟΜΡΗΤΕΗΞ 98Α 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΗΡΡ-9Θ10Ο 180 34 3 9 4 8 195000 ΑΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΗΘ 98Α 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ 300νν 310 738 48 3 8 5.8 145000 ΚΟΡΑΚ 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ 150 150 50 3 3 2 1.4 92450 ΚΟΡΑΚ 
ΚΟΡΑΚ ΟΙΟΟΝΙΧ 300 310 738 48 3 8 4.5 133400 ΚΟΡΑΚ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤτΑιΙΥ Μτ 87 200 50 - 9 7 10.5 121000 ὑΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
ΜΑΝΝΕΦΘΜΑΝ ΤΑιΙΙΥ ΜΤ 81 130 26 3 9 8 4 64000 υΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
Νες Ρο200 170 Ξ 56 24 8 5 116820 ΟΟΜ-ΟΩυύΕΡΤ 
ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1124 192 3 63 24 6 8.5 118900 ΜΕΑΑΘΟΕΤ 8Α 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1ΟΒ8ΊΙ 120 24 ν 9 1 6.1 6000Ο ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 8Α 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1180 192 38 μ 9 2 6.4 73850 ΜΕΑΘΟΕΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 8 -92 240 80 24 44 3.9 128620 ΙΝΕΟ-ΟΩυύΕΡΤ 
ΘΤΑΗ ιο 101 1860 45 5 9 4 47 81420 ΙΝΕΟΩύΕΘΤ 
ΞΤΑΗ ις-15 180 45 ἓ 9 16 8.5 140420 ΙΝΕΟΩύΕΘΡΤ 
τΕεσο ΤΕΟΟ ΝΡ 1814 180 30 . 9 ἴά 7.8 80240 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΤΕΟΟ τΕΟΟ ΝΡ 2450 240 40 5 9 ” 11 114840 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΤΟΡΘΗΙΒΑ ΕΧΡΒΕΘΕΘ ΝΒΙΤΕΙΕ1ΙΒΟ 60 60 24 16 5 126440 ΙΤ8 
Νες Ρ6 Ρριυς 265 90 24 80 9 199420 ΟΟΜ-ΩυΕΘΤ 
νεο Ρ7 Ριυς5 265 90 24 80 12 258420 ΟΟΜ-ΩυΕΘΤ 
νεος ϱ9 ΧΙ. 385 140 24 16 17 499140 ΟΟΜ-ΩυύΕΘΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 5Ι. 230 Αἱ 280 95 24 5 12 234820 ΙΝΕΟ-ΟΩυΕΘΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ ΘΡ 2000 Αἱ 192 48 9 21 11 74340 ΙΝΕΟ-ΩυύΕΞΡΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ ΜΡ 5350 ΑΙ 300 50 9 6 8 182900 ΙΝΕΟ-ΩυύΕΘΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ ΒΡ 5500 462 106 9 18 19.5 407100 ΙΝΕΟ-ΩύΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ΧΒ 24-10 240 80 24 27 ο] 211220 ΙΝΕΟ-ΟυΕΘΤ 
ΘΤΑΒΗ ΧΒ 24-15 240 80 24 41 10.5 265500 ΙΝΕΟ-ΩυύΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ιο 24-15 200 67 24 11 9.1 194700 ΙΝΕΟ-ΩυύΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ις 24-10 1860 60 24 ά 6.4 116820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ΕΗ-Ι5 300 78 9 31 10.5 211220 ΙΝΕΟ-ΟΩυΕΘΤ 
ΞΤΑΒ ΕΗ-Ί0Ο 300 78 9 31 8 175820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
ΘΤΑΒ ιο 10 οοιουη Ἅᾖ144 36 9 4 47 95580 ΙΝΕΟ-ΩυΕΘΤ 
ΘΤΑΒ ι 9-20 150 9 4 69ΟΟΟ ΙΝΕΟ-ΟυΕΘΤ 
ΜΑΝΝΕΞΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 88 200 50 9 7 184500 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 222 220 72 24 12 12 188800 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑιΙΙΥ Μτ 222 οοιουΒ 220 72 24 12 12 204140 ΑΤΞ ΑΕΒΕ 
ΒΒΟΤΗΕΗ Μ 1209 168 35 9 5 3.5 73080 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΒΗΟΤΗΕΒ Μ. 1709 240 50 33 9 24 7.5 161240 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Η εταιρία που κατασκευάζει τον εχτυπωτή, 
ΜΟΝΤΕΛΟ: Το όνοµα και η κωδική ονομασία του ΡΠΠΙΕΓ. 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ (ΟΕΑΕΤ --ΝΙΟ --ἰ0): Αντίστοιχα, η ταχύτητα εκτύπωσης σε κάθε πιοάε. Η ταχύτητα μετριέται σε ϱᾳ5, δηλαδή πόσους 
χαρακτήρες τυπώνει στο δευτερόλεπτο. 

ΑΚΙΔΕΣ ΚΕΦΑΛΗΣ: Ο αριθµός των αχίδων της κεφαλής εκτύπωσης. Εκεί όπου δεν υπάρχει αριθµός, η επτύπωση γίνεται µε άλλη μέθοδο (π.χ. ἴηΚ 
Μι). 

ΒυΕΕΕΝ: Το μέγεθος σε ΚΒ του ΌυΠεΓ του εκτυπωτή. 

ΒΑΡΟΣ: Το πόσο ζυγίζει καθετί, πάντα ενδιαφέρει. Δεν νομίζετε; 

ΤΙΜΗ: Στην τιµή που δίνουµε, συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ. 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει το μοντέλο στην Ελλάδα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκετρώθηκαν µέχρι την 28/11. Πιθανόν τῃ στιγµή που διαβάζετε αυτές τς γραμμές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστικά/τµές. 
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ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ ΝΟΙΝΟ2Ξ3 300/1200 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΜΟΖ2Α4ΟΟ 300/1200/1400 
ΑΜΦΘΤΑΗΌ 3ΘΜ24ΟΟ 7595/9400 
ΟΒΥΡΤΟ Ε 1200 300-1200 


ΟΒΥΡΤΟ 2400 3900-1200 
ΡΙ5ΟΟΝΕΒΥ 1900Α8Ν 300-1200/5 
ΒΙ5ΞΟΟΝΕΒΥ 1200 ΗΚ 300-1200 
ΡΙΞΟΟΝΕΒΥ 1200 Ριυ5 300-1200 
ΒΙΡΟΟΝΕΒΥ 24006 300-2400 
ἂν 5 ΜΜ-12 3900-1200 
αν5 Ρ9-12 300-1200 
ανΝνΟ ΜΜ-24 

ανο ΘΜ 12Η 

8νο ΘΜ 120-- 

ΜΑΧΜΟΡΕΜ 240ΟΗΙ/Μ5 


- 


ΜΑΧΜΟΡΕΜ 1200 5 
ΜΑΧΜΟΡΕΜ 1200 Β9 
ΜΑΧΜΟΡΕΜ 2400 ΗΙ 
ΜΑΧΜΟΡΕΜ 2400 ΕΙ 


ΜΑΧΜΟΡΕΜ 2400 Ε/ΙΜ5 


ΜΟΡΕΜ ΜΟΙ 
ΜΟΡΕΜ 1200 Β5 


ΘΜΑΒΤΕΑΜ 1200 ΒΗ 
ΘΜΑΒΗΤΕΑΜ 1200ΕΤ 


ΞΜΑΗΤΕΑΜ 
ΜΙΟΒΟ ΜΟΒΡΕΜ 1200 
ΞΜΑΗΤΕΜ 2400 ΕΧΤΟ 


ΘΜΑΒΗΤΙΙΝΚ 12005 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται στο όνοµα και την κωδική ονοµαδία του πιούεπι. 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει / διαθέτει το μοντέλο 
στην Ελλάδα. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: Η ταχύτητα μετάδοσης των δεδοµένων κατά 
την επικοινωνία μετριέται σε δἱί ανά δευτερόλεπτο (0ρ9). 

ΑυΤΟ ΑΝΞΙΝΕΗ: Αν µπορεί να συνδεθεί µε κάποια γραµµή, αχόµη χι αν 
λείπει ο χρήστης. 

ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ. Τα εξωτερικά πιοάεπις τοποθετούνται δίπλα στο ΡΟ σαν µια 
ξεχωριστή συσπευή µε δική της τροφοδοσία, ενώ τα εσωτερικά 
τοποθετούνται σαν χάρτες επέκτασης στο εσωτερικό του υπολογιστή. 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ: Οταν ένα πιοάεπι αποστέλλει και 
λαμβάνει ταυτόχρονα τα δεδοµένα, λέμε ότι δουλεύει σε [ι]]-ἀπρίεχ πιοάς, 
ενώ όταν µπορεί γα εκτελεί Κάθε φορά µια µόνο διαδικασία, δουλεύει σε 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ευιι. ΝΟΙΝ23 37800 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ευιι. ΝΟΊΝ23 65500 ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ευιι ΝΟΊΙΝΖ2Λ/28 67300 ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ευιι. ν21Ν22 64900 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
. 1108,212Α(ΒΕΙΙ) . ᾽ 
ευιι. ν21Ν22 88500 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
9. 108,212Α(ΒΕΙΙ) . . 
Ευιι/ηαις  Ν2ΙΝΖΟΝ2Α 67164 5Ττ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ5 
: 108,212Α(ΒΕΙ 1) 9 
Ευιι/ηαιΕ ν2ΙΝ2ΟΝ2Α 9ΤΤ ΕΙ ΕΟΤΗΟΝΙΟΒ 
. 108/212Α(ΒΕΙΙ) . 
Ευιι/ΗΑΙΕ  Ν2ΙΝΖΟΝ23 ΦΤΤ ΕιΕΟΤΗΟΝΙΟ5 
. 108,212Α(ΒΕΙ 1) . 
Ευιι/ΗΑιΕ  Νν2ΙΝΖ2Ν23 9ττ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ5 
9. 108,212Α(ΒΕΙΙ) . 
Ευιι/ηαιξΕ  νοίν22 ΙΥΟΚΑ5 ΗΕιΙΑ5 
: 108,212Α(ΒΕΙΙ) : 
Ευιι ΗΑΕ  Νν2ἱΝ22 ΙΥοκΑς ΗΕΙΙΑ5 
. 108,212Α(ΒΕΙΙ) . 
Ευιι/ηΑιΕ  1082ΙΦΑ(ΒΕΙΙ) ΙΥΟκΑς5 ΗΕιΙΑ5 
9 ν22 . 
Ευιι/ηαις  ν21Ν22 ΙΥοκΑς ΗΕιιΑ5 
. 108,212Α(ΒΕΙ!Ι) 9 
Ευιι/ηΑιΕ  ν2ΙΝ22 ΙΥΟΚΑ5 ΗΕΙΙΑ5 
. 108,212Α(ΒΕΙ1Ι) . 
Ευιι/ηΑιξΕ  οΟΟΙΤΤ ν.220ίς ΣΗΜΑ 
. ΟΟΙΤΤ ν.22/ΒΕΙΙ. : 
. ΟΟΠτ ν.21/ΒΕΙΙ 
Ευιι/ηΑιξΕ  οοΙτ ν22Ηει!Ι. 

οοΙττ ν.21ΒΕΙΙ. 
Ευιι/ΗΑΙΕ  ν21Ν22 ΣΗΜΑ 
. 108,212Α(ΒΕΙ!Ι) : 
Ευιι/ΗαιΕ  ν21Ν22 ΣΗΜΑ 
. ΒΕιΙΙ 103 
Ευιι/ΗΑιΕ  ΟΟΙΤΤ Νν22ΗΒΕΙΙ. 

ΟΟΠΤτ ν.21/ΒΕΙΙ. 
Ευιι/ΗΑΙΕ  ν2ΙΝ22 ΣΗΜΑ 


108,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ευιι/μαιςε νο 8ΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ5 
Ευιι/ηαις  ν21Νν22 ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΣΕ 
. 108,212Α(ΒΕΙ 1) ΄ 
Ευιι/ΗΑΙΕ  Ν2Ι103 ΒΕΙΙ ΘΜΜ ΗειιΑ5 
ΕὐΙΙ/ΗΑΙΕ  Νν2ίΝν22 ΘΜΜ ΗΕιΙΑ5 
. 108.212Α(ΒΕΙ1Ι) " 
Ευιι/ἨΑιΕ  Ν2ΙΝ22 ΘΜΜ ΗΕιΙΙΑ5 


103,212Α(ΒΕΙ1Ι) 

γ2ο ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 

103,212Α(ΒΕΙΙ) ή 

ΕΟΙΙ /ΗΑΙΕ ΝοΊ1,Ν22 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΒΕΙΙ 103 212Α ν 


ΕὺυΙΙ ΗΑΙΕ 


Παἰ[- ἀιρίεχ πιοάς. 

ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ: Υπάρχουν δύο σιαπάατάς στη 
συμβατότητα μεταξύ των πιοάεπις; Της ΒΕΙΙ. για την Αμερική, και της 
66ΙΤΤ (τα μοντέλα του περιγράφονται µε το γραμμα Ύ χαι κάποιο 
αριθµό) για την Ευρώπη. 

ΤΙΜΗ: Αναφέρεται η λιανική τιµή πώλησης, συμπεριλαμβανομένου χαι του 
ΦΠΑ. 


Για την καλύτερη ενηµέρωση των αναγνωστών, παρακαλούνται οἱ 
εταιρίες - αντιπροσωπίες να ενημερώνουν τη σύνταξη του ΡΟ 
ΜΕ5ίεΓ για τς τυχόν αλλαγές στις τιµές και στα χαρακτηριστικά των 
προϊόντων που διαθέτουν, στον αριθµό {Αχ 9216847, ἡ στη 
διεύθυνση: ΡΟ ΜΒΡίεΓ - Οοπιυργθ»ς, Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκετρώθηκαν µέχρι την 28/1/91. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτὲς τις γραμμές να έχουν αλλάξει κάποια απὀ Τα παραπάνω χαρακτηριστικά/πµές. 


Ρο Μαςίει 83 


ο ο ο -- -υὸ-ὴ 


01 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ Μαυροματαίων 15, Αθήνα 3634463 8229983, 8220083 

10494, τηλ: 8224740, 8832407, [.χ: 8832408 ΑΤΗΕΝΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Σολωμού 25, 3609217 ΔΙΑΣ ΑΕ Λ. Συγγρού 43, 8292375, 
2Μ ΟΟΜΡυΤΕΗΞ Θησέως !7 ΑΤΚΟ ΒΟυπουε Μεσογείων 74, 7783659, κ. 4 

Σαρανταπόρου, Καλλιθέα, 3988876, 9567188, 9568814 7185950 ΔΙΗΝΕΚΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Μεσογείων 348, 1953-41 
30 ΑΕ Υμηττού ἃ Πύρρου 13, ΑΤΚΟ ΟΟΜΡύΤΕΗ 9ΥΣΞΤΕΜΕς Μεσογείων 74, Αθήνα, τηλ. Χολαργός, 6521979, 

116-393 Παγκράτι, 7018822, [Αχ 7524022 7189658, 7785950, Τ784867 ΔΙΚΤΥΟ ΑΕΒΕ Γ’ Σεπτεμβρίου 56, 104-393 
3Μ ΗΕΙΙΑ5 Κηφισίας 20, 6842900, ΑΤΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ Ελπίδος 18 ἅ Δεριγνύ, Ἀθήνα, τηλ. 8220388, 8229058, [αχ 8243709 

6842919 8217788 ΔΙΣΚΕΤΑ Μιχαλακοπούλου 45, 

4Π Μεσογείων 237, Ν. Ψυχικό, ΑΤΛΑΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΑΕ Δοιράνης 181, 17673 

6725112 Καλλιθέα, τηλ. 9588382 [αχ99βθ94 ΔΡΟΜΕΑΣ ΕΠΕ Σεβαστουπόλεως 

ΑΔ8 9ΥΡΤΕΜ ΙΤΟ Λ. Συγγρού 292, 176792, ΑΤ5 (ΑΏΝΑΝΟΕΌ ΤΕΟΗΝΟΙ ΟΟΥ ΦΥ5ΤΕΜΕ) 5Α 192. Αθήνα 11526,τηλ9612682 6913192 

8515022 Πλουτάρχου 18, 106-76 Αθήνα, τηλ. 7248652, 7245797, 218691 ΡΑΤΑΟΑΙΙ. Ακαδημίας 57, 10679, 

Α. ΜΠΕΝΟΣ-ΠΑΛΜΕΡ Χάμιλτον 10, 8214125, ΑΦΟΙ ΔΟΞΙΑΔΗ ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ ΑΕ Δραγατσανίου 6, 1059-58 3629909 

8298852 Ἀθήνα, τηλ. 3226601-6, ἰ6ἱεχ 216406 ΟΑΤΑΟΗΞΤ ΔΕ Μεσογείων 308 ἃ 

Α. ΠΥΛΑΡΙΝΟΣ Ακαδημίας 96, 3609011 ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ Αιόλου ἃ, Λυκούργου, Ἀρκαδίου 2, τηλ. 6528908, 6517846 

ΑΑΝΚΑΛ ΑΕ Σπ. Τρικούπη 21, Εξάρχεια, 3245811, Ηρ. Πολυτεχνείου ᾱ Τσαμαδού, Πειραιός, 4119811 ΟΑΤΑΙΙΜΙΠ Κερκύρας 92, Κυψέλη, τηλ. 
τηλ. 3613808, 32025469 ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΡΤΕΜΕ ΑΕ Ν. Ζερβού 68, Καλλιθέα, 8819009 

Α8Ο ΦΥ5ΤΕΜ5 ἃ ΟΕΤΝΑΒΕ ΑΕ Λ. Συγγρού 44, 17-42 ΡΑΤΑΙΙΝΕ Π. Ράλλη 170, 18453, 
Αθήνα, τηλ. 9025645-8, Ιθίοχ 222354 ΑΒΟ 0Η ΑΧι5 Πλαστήρα 78, Αθήνα 4965511, 4975877 

ΑΒΟΝΕ 5Α Συγγρού 224, 9568150 1121, τηλ: 8927510, 8956467, (αχ: 9955120 ΡΑΤΑΙΟ6ΟΙΟ ΗΕΙΙΑ5 ΕΠΕ Λ. Βουλιαγμένης 62, 164- 
ΑΓΚΟΦΩΤ ΑΕΒΕ Χειμάρας 9, 68303854 ΒΑΒΕΛ ΗΥ Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 52 Αργυρούπολη, τηλ. 3939502, 9994305, (8χ 8940978 

Α00 ΗΕΙΙΑ5 ΕΠΕ Στουρνάρα 16, 10663 3809584 ΡΑΤΑΜΕΌΟΙΑ Σαρανταπόρου ἃ Φωκαίας, 
Αθήνα, τηλ. 3608070, 9607041 ΒΕΤΑΟΟΜ 5Α Αδριανουπόλεως 4, 1986-69 1895-47 Πειραιάς, τηλ. 4819815-8 

ΑΟΟΟΑΤΑ Στουρνάρα 16, 10683, Παπάγου, Αθήνα, τηλ. 6525508, [αχ 6529623 ΡΑΤΑΜΕΜΟΒΥ ΑΕ Κισσάμου 35, 17942 
3808070. ΒΗΛΙΝ 5ΤΟΗΜ Παραμυθίας 29, 10435, Άγ.Δηµητριος τηλ 99507029992955 

ΛΟΤ Γαλήνης 4, 141-22 Ν. 3421915 ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. Ελ. Βενιζέλου 287, 176.74 
Ηράκλειο, Αθήνα, τηλ. 2815959 ΒΒΑΙΝΜΑΒΕ ΑΕ Σεβαστουπόλεως 196, Καλλιθέα, Αθήνα, τηλ. 9419611, 94417733, ἰείεκ 223840 ΌΑΜΙ 0Η 
ΑΟΤΙΟΝ 4βΟυΡ ΙΤΟ Ελ. Βενιζέλου 16, Γαλάτσι 11906, 6923643 ΡΑΤΑΦΗΟΡ. Πλάτωνος 7, Πλ. Δούρου - 
τηλ. 2910271 2924550 ΒΥΤΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝς Ελ. Βενιζέλου 8, Αθήνα, Χαλάνδρι, θ826599 

ΛΟΤΙ5 ΑΕ Ελ. Βενιζέλου 147, τηλ. 32937057, 3292935 Ρι ΜΙΟΒΟ Κηφισίας 240, 15125 Παρ. 
Καλλιθέα, Αθήνα, 95866619 ΓΕΡΜΑΝΟΣ Σταδίου ἃ Εμμ. Μπενάκη Αμαρουσίου, τηλ. 6844546, 6827599 {αχ 5149016 

ΑΌΝΑΝΟΕΌ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΕΟυΟΑΤΙΟΝ Ειελπίδων 29, 88112271, 6, 105-64 Αθήνα, 3242155, 32533587-8, ἰεἱεχ 223728 ΟΒΜΝΝ 6Η ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ Μυκόνου 1, Χαλάνδρι 
8811379 ΓΙΓΑΤΡΟΝΙΚΣ ΕΡΕΥΝΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ 19291, τηλ: 6726417, 6479ΟΟΤΤ 

ΑΘΗΝΑΙΚΗ ΟΟΜΡύΤΕΒΙΑΝΟ Μεσογείων 320, 6929699 Αριστοτέλους 50, 104-33 Αθήνα, τηλ. 8230343, 8231566, 8231570, ΕΛΕΚΤΕΛ Άλεξ. Σούτσου 15, 

ΑΚΜΗ Γ' Σεπτεµβρίου ᾱ, Σολωμού ι66χ 229491 ΙΝΕΟ ΘΒ, [Αχ 8215483 3639971 

68, 5033857 Σεργίου Πατριάρχου 4, ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Στουρνάρα 20, 3646725 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ Λ. Συγγρού 183, τηλ. ΕΛΚΑΤ ΑΕ Σόλωνος 28, 106-73 


Φμββοθ, «190561, 9922515 Κηφισίας 10:12, Μαρούσι, 


ΑΛΦΑ Λ8Ε Σαλαμίνος 72-74, 17675, ΕΛΚΕΠΑ Κηφισίας ἃ Παρνασσού 2, 
9982508 085 Ασκληπιού 107, Αθήνα Β69900/Καποδιστρίου 28, 3643710, 3600411 

ΑΛΦΑ-ΝΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΠΕ Σολωμού 5, 10683, «11472 τηλ: 3621908.3604405/4χ-3606475. ΕΙΕΟΤΗΟΝ Σουφλίου 5 ᾱ, Μεσογείων, 
3646191 005 (6ΟΝΞΤΑΝΤΙΝΟύ ΟΟΜΡύΤΕΒ 5ΤυΟΙΕΞ) Κηφισίας 324, 6822150, 1159-27 Αθήνα, τηλ. ΤΤΒΒΒΟΞ! 27ο χλμ. Λ. Λαυρίου, Κορωπί, τηλ. 
ΑΛΦΑΠΙ Μεσογείων 304, 6539924, 6841214 6625304 

6539579 ΟΠΥ οιιεαε ΟΕ ΑΤΗΕΝς Κηφισίας 100, 6990633 ΕΟΜΑ ΑΕ ΚΕΝΤΡΟ ΕΡΕΥΝΑΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΓ.Αµερικής 9,Αθήνα 10675, 
ΑΙΕΑ ΒΥΤΕ Γ, Σεπτεµβρίου 43 Α, ΟΙΝΙΙΟΑΤΑ Στουρνάρα 48Α, 3604758, 

Αθήνα 10433, (αχ: 8220891, τηλ: 8228129, 8226496 :361867Τ/Ερμού 5, Μαρούσι, 802Θ40! ΕΡΟΘΒΑΡΗ ΕΠΕ Αδριανού 21, Ν. Ψυχικό, 
ΑΙΕΑΟΟΜ ΕΠΕ Λ.Συγγρού 224, Αθήνα ΟΟΝ-ΩύΕ5Τ Συγγρού 3, 17-43 Αθήνα, τηλ. 6471427 

11872, τηλ: 3564240, αχ: 9968447 τηλ. 3231699, 9028135, [Αχ 9028012 ΕΡΦΙΙΟΝ 3Υ5ΤΕΜ5 ἃ ΞΟΕΤΗΑΒΕ Λ. Συγγρού 190, 17671, 
ΑΙΘΟΦΥΞΤΕΜΣ 5Α Λ. Συγγρού 183 ἃ ΟΟΜΡυΣΤΑΒ ΗΕΙΙΑ5 Δημοσθένους 154, 176-73 9511763 

Σαρδέων, 9950871, 3352884, [Αχ 9952879 Καλλιθέα, τηλ. 3596414, [αχ 5134294 ΕΒΟΟΟΑΤΑ Αργυρουπύλεως 2Α, 17676 
ΑΙΙΜΟ5 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΦΥΡΤΕΝ5ΙΤΟ Β. Σοφίας 79, 119-οἳ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ Θησέως 140, 176-76 Καλλιθέα, τηλ: 8510922-5, (αχ: 9593 160 

Αθήνα, τηλ. 7227050, 7249981, ἰείοκ 211039 ΜΟιΟ 6Β, ἴαχ 7246599 Καλλιθέα, Αθήνα, τηλ. 9582629 -4 ΕΒΘΟΦΟΕΤ Λ.Συγγρού 25, 9028531 
Ας Φωκίδος 26, 7712603 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Πλαστήρα 78, Ν. Σμύρνη, ΕΣΟΕ ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ Βερανζέρου { ἃ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡύΤΕΗ 5ὐΡΡΟΒΤ 9ΥΦΤΕΜΕ 5Α Λ. Συγγρού 137, 1Τ]- 8227510 Ακαδημίας, 3610454 

21 Αθήνα, τηλ. 3951915-7, [αχ 9456990 ΟΟΝΡύΤΕΒ ΟΠΥ Καλλιρρόης 14, 9594923 ΕυβΟ ιοασις Θησέως 140, 95928293 
ΑΙΡΗΑΝύΜΕΡΙΟ ΗΕΙΙΑ5 Διδασκάλων 6, 6515049 ΟΟΜΡύΤΕΗ 6108 Εμ. Μπενόκη ἃ Κωλέττη ΕυΒΟΡΕΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ Ιλιάδος 101Α, Αγ. 
ΑΙΡΗΑΤΕΟ ΑΕ Λ. Ριανκούρ 64 Πύργος 15, 363740 Αρτέμιος, 7018105 

Απόλλων, 1159239, τηλ. 6912854, (αχ 6919753 ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟΒΝΕΒ Αίαντος 37, 17562, Π. 60Ν 5Α Ελ. Βενιζέλου 34, Αθήνα, 
ΑΙΤΑ 90ΕΤ Ἡροδότου 8, 10675, Φάληρο, 9890943 τηλ. 3564859, 9986411 

7227205 ΟΟΜΡύΤΕΒ ι0αἱ6 ΑΕ Λ. Συγγρού 212, Αθήνα, οΜς Σατωβριάνδου 47, Αθήνα, 
ΑΙΤες ΑΕ Ευεληίΐδων 47, 113-862 τηλ. 9925207-8 τηλ. 9242856 

Ἀθήνα, τηλ. 8832017-8, ίαχ 88161867 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΑαΙς Κωλέττη 11, Αθήνα, τηλ. Ηπες ΕΠΕ Λ. Ποσειδώνος 18, 
ΑΜΒΙ ΙΤΌ πολεμιστών 5, 3615571, 3611320 

Αργυρούπολη 16452, τηλ: 9940257, 9950152, [8χ: 9912673 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΛΗΚΕΤ Σολωμού 26, ΙΝΕΟΙΑΝΟ Βουλιαγμένης 153, 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΒΡ ἃ ΕΝΩΙΝΕΕΗΣ Μεσογείων 259, Αθήνα, 3611805/Σολωμού 25Α 8. Μπόταση, 3644695/Χαιμαντά 34, Χαλάνδρι, 


πῃλ. 6719722 -4 6846810 ΙΝΕΟΩυΕΣΤ Συγγρού 7, 1171-43 Αθήνα, 
ΑΜΙΘΑ ΑΤΗΕΝΡ 0ι08 Περικλέους 58, Καλλιθέα, ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΕΤΗΟΟΣ Ομήρου 60 Σκουφά, τηλ. 3205087, 9028448, 9225ΤΤΙ 
τηλ. 9421173 3635697 ΙΝΣΤΠΟΥΤΟ ΗΥ ΣΗΜ. Πατρόκλου 105.Ν. Λιόσια, 
ΑΜΜΟΣ ΟΟΝΡύΤΕΗΡΞ Κολοκοτρώνη Β-Γκίνη 6, ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΙΝΟ Λ. Παπάγου 104, Τ757655 2621311, 2621997 
Χαλάνδρι ΟΟΝΡυΤΕΗ ΜΟΡΙΟ Κηφισίας 119, 1591-24 Π ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Λ. Συγγρού 296 ἃ 
ΑΜΡΤΡΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 Πολυτεχνείου 12, Αθήνα, Μαρούσι, τηλ. 8050219 Αγνώστου Στραπώτου 7, 3517288, 9514653 

: ΟΟΜΡύΤΕΒΙΡΕ ΟΕ Πρωτεσιλάου 111 Ν. 5 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ΑΕΒΕ Μιχαλακοπούλου 108, 
ΑΜΥ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Ασκληπιού 151, 14-71 Λιόσια 261978 15-27 Αθήνα, τηλ. 7799101, ΤΤ12512, [αχ 7799088 
Ἀθήνα, τηλ. 6434883, 6424321, ἰεἱεχ 2209470 ΑΜΙΟ 6Β ΟΟΜΡυΤΕΒΙΑΝΟ Λ. Συγγρού 64, 17-42 Κ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ Χ. Τρικούπη 5, 106-78 
ΑΝΑΟΟ ΕΠΕ Βαλσαμώνος 1, 114471 Ἀθήνα, τηλ. 3216985, 30216906, ἰοίοχ 412512 6011 6Η Ἀθήνα, τηλ. 3605708-10 
Αθήνα, τηλ. 6469007, 6442941, ἰείεκ 214735 ΟΟΜΡύΤΕΗΙΙΕΕ Χ. Τρικούπη 172 ἃ δ. ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ Σολωμού 54, 3645114 
ΑΝΑΛΥ ΣΗ-ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ Βυζαντίου 12, 1Τ1-2 Ν. Ακρίτα 18 ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ Στουρνάρα 278, 106-902 
Σμύρνη ΟΟΝΤΗΟΙ ΡΑΤΑ ΙΝΟ Λ. Συγγρού 194, Αθήνα, Ἀθήνα, τηλ. 3632044! Μπόταση 5. 106-82 Αθήνα, τηλ. 3601076 
ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ Ακαδημίας 96-98, Αθήνα, τηλ. 9510811 ΚΟΟΑΚ ΝΕΑΒ ΕΑΣΤ ΙΝΟ. Χεψάρας 8, 151-25 Παρ. 
τηλ. 3607896 ΟΟΝΤΑΟΙ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ 9Υ5ΤΕΜΣ Θεμιστοκλέους 124, Αμαρουσίου, τηλ. 6827/66-73 
ΑΞΩΝ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Πεντέλης 8, 14560, 4906975 ΚοΟιΟΙ5 ΡΑΤΑ Ἱερού Λόχου 14, 6833994, 
Β011644 ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΒΙΝΤ ΕΙ ΕΟΤΗΟΝΙΟ5 Μιχαλακοπούλου 125, 8079898, (αχ 8077096. 
ΑΡΗΣ ΔΑΣΚΑΛΟΠΟΥΛΟΣ ΕΠΕ Ακτή Μουτσοπούλου 18, Αθήνα, τηλ. 7782643 ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ Εἰ ΕΟΤΗΟΝΙΟΣ ΕΠΕ Λ. Αλεξάνδρας 58, Αθήνα, 
185-35 Πειραιάς, τηλ. 4183065, 4531153, (αχ 4183270 Ο05ΜΟΝ 5ΟΕΤΝΑΗΕ Νεαπόλεως Ἰ, τηλ. 8298100 
ΑΡΙΙ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΚΟΝΤΟΣ Σητείας 1, 6923918, Ν Φιλαδέλφεια 14541, 2510788 ΚΟΛΛΕΓΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (6ΟΜΙΝ 60ἱ1.ΕΘΕ] 
69189668 005µΜ05 ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Δαβάκη 49, Καλλιθέα, Όθωνος 2, Μαρούσι, 8064620 
ΑΡΡΙΕ ΟΕΝΤΡΕ ΡΙΒΑΕυΞΦ ΒασΚωνστανήνου 99 8515515, 8567418 ΚΟΝΤΟΛΕΦΑΣ ΕΠΕ Βερανζέρου 1, Αθήνα, τηλ. 
ΔΑφεντούλη 2, Πειραιάς, 4517786.4535002451538', [ῶκ: 4185050: ΟΒΥΡΤΟ Φωκίδος 37, 115-27 Αθήνα, 3610454 
Εσπερίδων 1, Γλυφάδα πηλ. ΤΤΤΙ201, ΤΤΤΤΒΡΊ, ἰ6εχ 224488 ΤβυΕ 0Η ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ Μπενάκη 59, 3619451 
ΑΡΡΙΙΟΑΤ Αγαθουπόλεως 4, 12:57 055 Άγ. Δημητρίου 297, ΚΟΡΕΛΚΟ Ακαδημίας 85 ᾱ Κωλέτπι 
Ἀθήνα, τηλ. 8649951 Καλαμάκι, τηλ. 9835/48 1, 3604414 
ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ Πραξιτέλους 191,Πειραιας ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ ΑΕ Καραγεώργη Σερβίας 7. ΚΒΟΝΟ5 9ΥΡΤΕΜΣ Κολοκοτρώνη 150, 
185432,Τηλ: 4129864 1095-63 Αθήνα, τηλ. 42483914, Ιεἱοκ 219391 ΡΑΜΟ 6Η Πειραιώς, τηλ. 4531 166:7 


ΑΤΗΕΝΙΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Ναυαρίνου 8, 3635098, ΔΕΛΤΑ Ρεθύμνου 4, Μουσείο, ΚΥΒΟΣ ΟΟΜΡυΤΕΗΣ Ισαυρίδη 201, 9025433 


84 Ρο ΜαςίεΓ 


ΛΥΣΕΙΣ ΟΟΜΡύΤΕΗΒ Ηρακλείου 269, 2716751 

ΙΑΝΘυΑΘΕ ἃ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Άγ. Κων/νου 7, Αχαρναί 

ΙΟΝΟΟΝ ΟΟΝΡυΤΕΒΗ 6οιιεοε Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 
9598500, 9588118; Αναγνωσταρά 18, Αμφιάλη, 4329403 

υ5ί Κηφισίας ἃ Δαβάκη 1, 


Αθήνα, τηλ. 6932788-90 
ΙΥΟΚΑΣ5 ΗΕΙΙΑ5 ΟΟΜΡ, ΟΕΝΤΕΒ Γεννηματά 7, 1159-24 
Αμπελόκηποι, τηλ. 6914214, 6914318 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΑΕ Άγ. Ανδρέου 9, 170-021 
Καλλιθέα, τηλ. 9955846, 9941891 

ΜΑΜΟΥΘ ΚΟΜΙΚΣ Ιπποκράτους 44, 3644420, 
3616841 

ΜΕΟΑΡΟΡΤ Μεσογείων 2, Πύργος 
Αθηνών, Αθήνα 1159-27, τηλ: 7714440, 7710309, (Αχ: ΤΤ12578 
ΜΕΛΛΟΝ ΕΠΕ Μεσογείων 96, 11507, 
ΤΤΤΟΤ52 

ΜΕΙΤΕ ΑΕ Σκουφά ἃ Λυκαβηττού 19, 
Κολωνάκι 3639718, 3618882 

ΜΙΟΒΟ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ Ἰκονίου 75, Ν. Σμύρνη, 
9390672 

ΜΙΟΒΟ ΊΝΑΒΕ Κηφισίας 10- 

12 :Μαρούσι,τηλ:6848103,6667900 /αχ-6848/08, 

ΜΙΟΒΟΒΒΑΙΝ Στουρνάρα 45, 3607733 
ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΣ Στουρνάρα 16, 3629497 
ΜΙΟΒΟΟΕΙΙ. ΕΠΕ Κηφισίας 119, 15124, 


8028750, 8054229 {Αχ 8028632 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΥΦΤΕΜΕ ΕΠΕ Χρ. Σμύρνης 57 ἃ Κύπρου, 
Αργυρούπολη, 9822546, 9941512! Βασ. Παύλου 58, Βούλα, 8955079 


ΜΙΟΒΟΟΟΒΝΕΒ Μιχαλακοπούλου 206, 
706795 

ΜΙΟΒΟΚΙΝΗΣΗ Ιφικράτους 23, Παγκράτι, 
7016661 

ΜΙΟΒΟΙΑΒ Άγ. Γλυκερίας 27, 11147 
Γαλάτσι, τηλ. 2015707 

ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ Αλκιβιάδου 87, Πειραιάς, 
4118746: Στουρνάρα ἃ. Μπόταση 14, 3626192! Μιχαλακοπούλου 18, 
Ιλίσια, τηλ. 7240175 

ΜΙΟΒΟΝΙΟΑ 54 Συγγρού 350, 176-60 
Καλλιθέα, τηλ. 9429115, 9429255, 9412510 

ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 Στουρνάρα 8, 3633357 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ6 ΚΗΦΙΣΙΑΣ Παπαδιαμάντη 10, 8085858 
ΜΙΟΒΟΦΗΟΡ ΣΗΜ/Ο Πατρόκλου 105, Ν. Λιόσια, 
2619983 

ΜΙΝΙΟΝ Σατωβριάνδου 10 
ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ Μαραθωνομάχων 2, 164-52 
Αργυρούπολη, τηλ. 99954008, 9935512-7, (αχ 9935481 

ΟΡΕΠΕΟΗ ΑΕ Σαρανταπόρου, Φωκαίας ἃ 
Αιγίνης, {85-47 Πειραιάς, τηλ. 48198/5-8, (αχ 4828330 

ΟΜΑΡ ΑΕ Λ.Συγγρού θ4, Αθήνα 
11742, τηλ: 9028050 3216903, (αχ: 9024252 

ΟΜΕΘΑ ΜΙΟΒΟΦΥΦΤΕΜς Αμφιτρίτης 14Α, Π. 
Φάληρο, 9816945 

ΟΜΗΡΟΣ Ακαδημίας 502, 3633242, 
3612675 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΡΑΤΑ Συγγρού 169 Αθηνα 
ΤΤ121ηΛ:9359155,9320458 

ΟΝ ΙΝΕ ΡΑΤΑ ΙΤΟ Συγγρού 168, 17101 
Αθήνα, τηλ 9954/55, 9320458. 

ΟΝΙΙΝΕ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ Φιλαδελφείας 22, Αχαρναί, 
2440914 

ΟΝΙΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΗ 5ΕΗΥΙΟΕς Μαντζάρου 1-3, Ν. Ψυχικό, 
6726000, 6577500 

ΟΡΤΙΟΑΙ ΦΥ5ΤΕΜΡ ΙΤὸ Θαρύπου 9, {17-45 Αθήνα, 


τηλ. 9028757,9239246, [αχ 8291280 
ΟΡΤΙΜ ΥΦΤΕΜ5 Ν. Τζπζης ἃ ΣΙΑ ΟΕ Κηφισίας 2, 15125, 
6839176 , 6830453, [αχ 6814016 


ΟΒΟΑΝΟΤΕΟΗΝΙΟΑ Ομήρου 8, Ν. Ψυχικό, 
67217789 

Ζ1.08 ΜΙΟΒΟΦΥΡΤΕΜΕ Συγγρού 25, Αθήνα, τηλ. 
8025786, 3221068 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Στουρνάρα 23, 3641826 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ Διδότου 38, 3600658, 
3608572 

ΠΛΑΙΣΙΟ. Στουρνάρα 24, Αθήνα, τηλ. 
3644001 -4 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 2008 Κωλέττη 9, 3644953 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΑΕ (0ΕΙΜΑΒ) Λ. Χρονοπούλου 62, 
17983, τηλ. 98028293, 9843965, (αχ 9818848 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΟΕ Ρεθύμνου 5, 106-802 Αθήνα, 
τηλ. 8016447 

ΠΟΜ Συγγρού 68, 9294016 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ἃ ΣΥΝ. ΑΕ Κουμπόρη 6, 106.74 
Κολωνάκι, τηλ. 3609741 

ΠΡΙΣΜΑ ΑΕ Αριστοτέλους 8, 17671, 


3294632-9294090, (αχ 929966 
ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ  Φ. Νέγρη ἃ Ζακύνθου 3, 
Κυψέλη, 88356811 ᾿ 


ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ ΕΠΕ Σταδίου 28, Αθήνα, τηλ. 
3294990 

Ρ88 ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 Γ.Παπανδρέου 13,Βύρωνας. 
16231 ,Τηλ:764 1201 /αχ.7641201 

ΡΑΔΙΟ ΚΑΤΟΥΜΑΣ Πραξπέλους 15-18, 
3290419-16 

ΡΑΝΘΥΡΤΕΜΣ Συγγρού 314, Καλλιθέα, 


9589026, 9565250 
ΡΗΙΝΤΕς Μίλωνος 17, 117-456 


Γαλάτσι, τηλ. 2918672 
ΤΕΛΕΜΑΤΙΚ ΕΠΕ Σπ. Τρικούπη 15, Αθήνα, 


Ἀθήνα, τηλ. 9335519 πλ. 3611283 
ΡΒΟΟΕΘΘΟΒ Ηπείρου 63 ἃ Ακαχών 1-4, | ΤΕΙΕΦΤΑΒ ΛΕ Στουρνάρα 49, 106.82 
Ἀθήνα, τηλ. 8210567 Αθήνα, τηλ. 9615447 

ΡΒΟΗΠΕΟ ΕΠΕ χαρ.Τρικούπη 90, Αθήνα ΤΕΝΟΡΑ ΕΠΕ Λ. Αθηνών 50, τηλ. 
10680, τηλ: 4638276, (αΧ3638276 5228668, 5247453 

ΡΛΟΜΡΤ ΑΒΕΕ Κεφαλληνίας 104, Αθήνα, | ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΔΕ Λ.Περιλεους 66, 13561 
τηλ. 8620551, 8620544 

ΡύΒιΊΟ Ρο Οἱ 08 Κηφισίας 232, Κηφισιά, ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΕ Βουλιαγμένης 11, 11636, 
8012405 

ΒΑΝΟΟ Υψηλάντου 18, Καλλιθέα, Βούλγαρη 41, τηλ. 

τηλ. 9426791 

ΒΑΝΟΟΜ Κηφισίας 119, 028992 ΤΗΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ 9ΗΟΡ Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 
ΒΑΝΚ ΧΕΒΟΧ ΘΒΕΕΟΕ 54 Συγγρού 154, 17671 

Καλλιθέα, τηλ. 8232051 . ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΗ ΕΠΕ Θησέως 8-10, Καλλιθέα, 
ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ 9ΗΟΡ Σουλτάνη 19, 3643636 

ΣΗΜΑ Κώ 4-7, 11257, 8218429, Σολωμού 40, Αθήνα, τηλ. 
8224990 Π.Τσαλδάρη 15, Καλλιθέα 


17676, τηλ: 8246214, 3250857, 3253009, 9020800: 

ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ ΕΠΕΙΕΚΔΟΣΕΙΣ Σόλωνος 120, 106-91 
Αθήνα, τηλ. 3840718 

ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ Γρυπάρη 66, 9666098, 
9622912 


ΤΗΒύΣΤ ιοαις Λ. Συγγρού 253, 17122, 


ΤΟΡ 5ΟΡΤΝΑΒΕ Σποράδων 2, 884209! 
ΤΟΝΕΗ Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι, 


ΣΥΜΒΑΤΟ Αιόλου 35, 17561, 98235895 ΤΟΝΝΕΗ ΦΥΞΤΕΜΣς 3ης Σεπτεµβρίου 84,Άθηνα 
ΣΥΜΒΟΥΛΕΥΤΙΚΗ ΕΠΕ Ακτή Μιαούλη 35-49, 1034 τηλ:8222280 {Αχ-8232099. 

18535, 4531370 ΤΗΕΕ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Ηρώων Πολυτεχνείου 4, 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ ΕΠΕ  ράντζη ἃ Κλεόβουλου {2, 41765609 

Ἀθήνα 11743, τηλ.015715, 9221600 ΤΗΟΝ ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ Ηλ. Ηλιού 58, Αθήνα, τηλ. 
ΒΑΒΑΣΟΤΑ ΟΟἱ1ΕΘΕ Ζωναρά 10, Εξάρχεια, 9018618 

421254 ὑΝΙΒΒΑΙΝ Μπούσγου 2, Πεδίο Άρεως, 
90ΑΝ ΘΒΟυΡ ΑΒΕΕ Μεσογείων 2-4, 11501, 6465195, θ446091 

7750802-3, [αχ 7783866 ὑΝΙΟΟΜ ΑΒΕΕ Βουκουρεστίου 11, Αθήνα 
ΒΟΑΝΥΝΑΒΕ Μεσογείων 2-4, Τ750800-3 19671, τηλ: 3644505, 3615384 

3ΟΙΕΝΤΙΕΙΟ 5ΟΕΤΨ/ΑΒΕ ΦΥ5ΤΕΜ5 Δεληγιάννη 62, 8012709 ὑΝΙΟΟΜ ΑΕΒΕ Λ.Συγγρού 255.Ν. Σμύρνη 
ΘΕΜΟΤΕΧ ΗΕΙΙΑ5ΙΤΟ Ούλαφ Πάλμε 18, 1122, τηλ: 8490632633 /4χ-9415236 

Ζωγράφου, τηλ. 7799366, 7753919, 7797890 υΝΙΟΑΤΑ ΑΕΒΕ Αβέρωφ 9 ἃ Μάρνη, 104- 
5ΕΩυΕι ΕΠΕ Π.Τσαλδάρη 361, Καλλιθέα 33 Αθήνα, τηλ. 5248001, 6226292-4, (αχ 50221946 

17675, τηλ: 9416343, [αχ: 9416343 ὑΝΙΘΟΕΤ Ακτή Ποσειδώνος 6, 
ΞΕΒΝΕΧ Συγγρού 190, 99825514 11474, 9412946 

5ΙΟΟΝ ΝΑΙΙΕΥ Σινώπης 25 ἃ Πέτρας, ὈΝΙΦΥ5 ΗΕΙΙΑ5 ΑΕ Στρ. Συνδέσμου 24, 106- 
17194 Αθήνα, τηλ: 9950028 73 Αθήνα, τηλ. 36439112, 3601215, (αχ 3630785 

ΒΙΜΘΟΡΤ Αλικαρνασσού 1 ἃ υΝΙΤΕΟΗ ΑΕΒΕ Συγγρού 255, 171.22 


Συγγρού,1Τ122 Ν. Σμύρνη, τηλ“θ4ΦΟ702-4119749 

ΙΝΟυΙΑΡΗ Λ. Αλεξάνδρας 158 ἃ 
Κόνιαρη 45 11471, θ435176 

ΘΚΕΡΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Α. Κάλβου 85 Ν. Ιωνία 
14291, 27957409, 2757401 

ΞΜΜ ΑΒΕΕ Βουλιαγμένης 401, 163-46, 
τηλ. 9719655, 9715007, (αχ 705171 


Αθήνα, τηλ. 9430632-3, (αχ: 9415236 

υΝΙΤΕΌ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΡΒΟΟυΟΤ5 ΑΕ Συγγρού 183, 171-241 
Αθήνα, τηλ. 9353458, 9938198 

υΝΙΧΕΟΒ Λ. Κύπρου 89, 
Αργυρούπολη 16451, τηλ: 9952103 

υΝΙΙΜΙΠΕΌ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΦΥΦΤΕΜ5 Αφροδίτης 49, Π. Φάληρο, 
9810288 


ΒΟΕΒΑΘΕΜ ΗΕΙΙΑ5 Συγγρού 68, 8280304, Φ. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ ἃ ΥΙΟΙ Συγγρού 296, τηλ. 
9229990, 9239241 8614211 
Καλινόβου 18, 11362 4 Μεσογείων 450, 6550162 


ΥΝΑΙΑΝΟ-Θ. ΑΝΔΡΙΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΒΕΤΕ  Αναξαγόρα 4 Αγία 
Παρασκευή 15343, 6380443, 6399177 {αχ ϐ392824 
ΝΕΝυ5 ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 Σπ.Τρικούπη 15-17, 


Μιχαλακοπούλου 166, 


Αιτωλίας 30, 6421534 36154025 
ΦΟυΤΗΕΑΡΤΕΗΝ Ο0ἱ1Ε6Ε Βαλαωρίτου {8, 10671 ΥΚΕΙΙ5 ΕΝΤΕΒΡΗΙΡΕς Συγγρού 314-316, τηλ. 
Αθήνα, τηλ. 3649405 9566126 
8ΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ5 Μεσογείων 3002, Αθήνα, ΥΙΦΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗς ΕΠΕ Νοταρά 59, 185-35 

Πειραιάς, τηλ. 4121326 

Κατεχάκη 7, Αθήνα 11505, ΝΙΝ ΗΕΙΙΑ5 Κηφισίας 263, Κηφισιά, 
τηλ: 6914120, (αχ. 6926538 τηλ. 8012548, 8012810 
ΦΤΙΝΟ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝς Πατησίων 329 ἃ Α. Κύρου Υ/ΙΝΟΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ Θησέως 16Α, 17676, 
111, 11-44, 2026740 8988968 
ΦΤΗΑΤΕΘΙΟ ΘΒΕΕΟΕ Ακτή Μιαούλη 41,Πειραιάς Χ. ΘΕΟΔΟΣΗΣ Ελ. Βενιζέλου 186Α, τηλ. 

8590109 
5ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ5 Ασκληπιού 76, Αθήνα, τηλ. Χ. ΣΟΛΩΜΟΝΙΔΗΣ Γρ. Λαμπράκη 11, 
36026789, 3627858 4127517.21 
ΦΥΜΒΟΙ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΦΕΗΝΙΟΕΣ Χ. Τρικούπη 1, Πειραιάς, Χ.Α. ΣΑΜΟΥΧΟΣ ΕΠΕ Στύρων 3, 15771, Τ713666. 
τηλ. 4521705, 4621715, 4501755, 4506086 {Αχ 7704475 
ΘΥΜΒΟΙ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ ΦΥΞΤΕΜς Κρυστάλλη 3, Αθήνα ΧΑΡΙΤΑΤΟΣ ΚΑΙ ΣΥΝ. ΕΠΕ Ηλία Ηλιού 31, Αθήνα 
11141, τηλ: 20143569, 2281050, {αχ: 2281052 11743 , 022008, (κ: 9017024 
ΘΥΞΤΕΜΑΤ ΕΠΕ Σολωμού 22, Αθήνα , τηλ: ΧΡΟΝΟΣ - Α. ΜΠΕΛΤΡΑΝ ἃ ΣΙΑ Κόνωνος 69-71, 11633, 
36356839. 9029614, 32502518 (αχ 3229400 
ΤΔΑ ΕΝΤΕΒΡΗΙΘΕΣ 9Α Κηφισίας 58, 151-25 ΥΠΥΤ ΣΠΕ Μακμίλαν 190, 2012494 
σι, τηλ. 6830780 ΩΜΕΟΑ ΟΟΝΡυΤΕΗΣ Γ’ Σεπτεµβρίου 43Α, 104- 


ΤΑΤ Ι.ΤΌ ΑΝΔΡΙΑΝΙΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Αργολίδος 22Αθήνα 
11523,τηλ:69 12488 ./αχ:69 12488 

ΤΑΛΩΣ Μεσογείων 208, Χολαργός, 
τηλ. 65309429 

ΤΟΙ ΤΕΙΕΟΟΜΜΟΝΙΟΑΤΙΟΝς ΙΤΌ Μεσογείων 308, Χολαργός 
19562, τηλ: 6500800, ἴαχ: 65365868 

ΤΕΟΗΝΕΤ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ Ακτὴ Μιαούλη 53-55, 


33 Αθήνα, τηλ. 8205367, 8226218 


Όσες εταιρίες ενδιαφέρονται 
να καταχωρηθούν στον οδηγό 


18536 Πειραιάς, τηλ: 4533950, 45343978, (αχ: 45022741 ώ 

ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ Μαραθωνοδρόµων 13, 154- αγοράς, παρακαλούνται να 
ανω. Ἀλιαλιὰ, ο ιώ ας στείλουν στην διεύθυνση του 
4183715, 4139352 Ί 

. σεν, περιοδικού τα πλήρη στοιχεία 
Πειραιάς, τηλ. 4131472 τους καθώς και τα προϊόντα 
ΤΕΚΝΕΤ ΗΕΙΙΑ5 ΙΤΟ Συγγρού 44, 117-42 Αθἠ' 

πλ. Ας «διά αι λήΣ 1 Ίπου διαθέτουν. 

ΤΕΚΟΡ ΕΠΕ Ελ. Βενιζέλου 16, {11-47 


Ρο Μαςίει 85 


υπο ο - --------ᾱ- “-ἳ 


ΕΟΝΡυΤΕΙς οοπιρυ(ίπᾳ, τότε υπάρχει 
ένας ΑΜΟΦΤΗΑΌ 128 για 
σας. Με µονόχρωμη οθόνη, 
πολλές δισκέτες 
(ΗΙΤΡΑΟΚ 143, ΑΗΤ 
9ΤυΡΙΟ, ΜυςΙΟ ΚΙΤ, 
ΡΙΞΟΟΙ ΟΥ), Ιογ5ίίοκ και 
πολύ καλή τιµή. Πωλείται 
λόγω ανάγκης. 2615278, 
7:90 - 9:30 κος Κώστας. 


25441, ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΖΑΝΟΣ, 
ΙΩΑΚΕΙΜ ΣΤΡΟΥΜΠΗ 15, 
ΧΙΟΣ Τ.Κ. 82100. 


8027780. Γιώργος 
Αναγνώστου, Περικλέους 3 
-Μαρούσι. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΙ ΤΕΟ-286, 
12 ΜΗζ σε ΤΙΜΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ! Ο Η/Υ είναι 
αχρησιµοποίητος, 
αγοράστηκε στις 18/1/91 
και πωλείται ΣΤΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ λόγω ανάγκης. 
Τηλ.: 8629480-8623721- 
7520865. 


ΙΒΜ 9οῄνναΓθ. 
Πορωμένοι 68ΠΙΕ6Ι5 και 
µανιακοί αἀνεπἰωγάδες, 
έχουµε ό,τι ΤΟΡ ἄαΠπθς - 
Αἀνεπίυγθς θέλετε. Σε 
5,29’, 9,9. Δεκτές 
Ανταλλαγές. Φώτης τηλ.: 
68933708, Αλέξανδρος 
τηλ.: 8030870. Φώτης ΄ 
Κουρμούσης, Αναλήψεως 


ΙΒΜ-Μεγάλη ποικιλία 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ, 
ΑΜΕΕ µόνο 250-αἱ5Κ. 
Συνεχής ανανέωση µε 
τελευταίους τίτλους. Τηλ.: 
(0281) 26803, Μάκης. 
ΔΕΝΑΞΑΣ ΓΟΥΛΙΕΛΜΟΣ, 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΥ 9, 
ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ. 


ΞΟΡΤΙΗΝΑΚΕ 


ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑΙ 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ Ρ06-1640 ΕΘΑ, 


Οἱ υΒ-ΡΟ. Τεράστια 


ΗΌ 20 ΜΒ ΓΕΜΑΤΟΣ και βιβλιοθήκη ΡΟΒΙΙΟ ΙΒΜ 6ΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε: 20, Βριλήσσια 19235. 

230 δισκέτες µε ΌΟΜΑΙΝ και 9Π8ΓΕΝΝΓΘ Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 

προγράµµατα και παιχνίδια προγραμμάτων σε ΑΜΕΕΟ σε φανταστικές ΓΕΝΙΚΑ 

αξίας 480.000 µόνο δισκέτες 5 1/4" και 3 1/2". τιµές σε 3 1/2” και 5 1/4”. 

250.000, τηλ.: 8042979, Πάνω απὀ 2.000 τίτλοι. Συνεχής ανανέωση. ΔΩΡΕΑΝ µαθήµατα 

άριστη κατάσταση. Βιμδίηθςς, Γαἰ8Ὀ85865, Δεκτές ανταλλαγές. Τηλ.: οοπιριἰθι µε την αγορά Ρ6Ο. 
Οοπιπιωπίσα[ίοης, 2774559. ΛΑΜΠΡΟΣ “ΓΡΑΜΜΗ” οοπιρι[ε, 


Εαἀμοαίίοη, 48ΠΠΘς, 
ΟΓαρῄίος, Ποθῦίθς, 
ΡιοφΓαπιπίηᾳ, Τουίς, 
ΞρΓθαάςηθοῖς, ες, 
ΥΝογάρΓοοθδςίπᾳ, ΑπΙΙνΙΓΗ5. 
Τίτλοι όπως ΡΟ-ΝΝΠΙ6, 
ΡΓΟΟΟΠΙΠΙΗ», ΑΦΙΓΟΙΟΦΥ, 
Αανεπίυγθννη!ῖθς, Ρ8568ἱ ἴο 
Ο, Ρήπἰπιαςίθ( ΓαρΠί65, 
Μθαϊσαἰ οῄϊΐοθ, 6ΓΠΙ8Π 
τυ[ου, ΗαΓά Ὀίδο 
ἀἰαρποφίίο5, 6Α 
Επιυἱαΐοις, Ρ0-Ου1/πε, 
Ρῃγοίος, Ρ0-0ᾳἱο «- Ιπι8ϱθ 
30, 1989 νοΓςίοη5 µόνο 
390 δρχ./δισκέτα. 
Στέλνουµε σ’ όλη την 
Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ 
αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε µας στο (01) 
-6396991 ἡ γράψτε µας 
τ.Θ. 91929, 10035 Αθήνα. 


ΜΠΑΤΑΚΑΡΗΣ, 
ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 80. 


ρήπίει, Αναλώσιμα. 
Γίνονται ευκολίες. 
Βουλιαγμένης 44, 
Ζεύξιδος 4, τηλ.: 9016341. 


ΗΥυΝΟΡΑΙ ΡΟ! 
Μονόχρωμος µε 2ΕΡΌ 
ΑΡΙΙΒ -- ΜΟυςΕ 
ΜΟΒΡΕΜ -- 640 ΚΒ - 200 
δισκέτες δώρο! Τιμή 
165.000! Τηλ.: 2525958, 
Νίκος. 


ΟΒΕΕΑς Οἱ υΒ ό,τι νέο 
θέλετε σε ΑΜΕΕ, αλλά 
και τα παλιά-κλασικά, για 
ΙΒΜ. ΟἱςΚ 5 1/4”. ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ! Τηλ.: 0552- 
239893 ΝΙΚΟΣ 
ΚΕΣΟΓΛΙΔΗΣ, ΟΡΕΣΤΟΥ 
295, 68200 ΟΡΕΣΤΙΑΔΑ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ. Εχουμε 
δισκέτες 3,5’ απὀ 190 4:59. 
Ακόμα 2ο ἀΠνθ για 
συμβατούς 5 1/4” από 
10.000 «5. και ΗαΓά ΡἰςΚ 
για συμβατούς απὀ 15.000 
5. Τηλ.: 9844948, 
Χρήστος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤυΓρο Χ µε 
Ο66Α, µονόχρωμη οθόνη µε 
φίλτρο, δύο ἀἰδΚ ἀΠνοες 360 
Κ, ΜυΙ ΤΙ Ι/Ο και 640 Κ 
ΒΑΜ. Δίνονται δώρο 50 
δισκέτες µε προγράµµατα. 
τιµή 120.000. Τηλ.: 
8019165. 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία 
άΑΜΕς 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 300 
δρχ. µε δισκέτα. Πάνω από 
30 δισκέτες ΔΩΡΕΑΝ 
Ταχυδρομικά. Τηλ.: (0281) 
28898-61013 Πωλείται 
Ρ01512. ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΩΒΑΙΟΣ, ΣΤΑΜΑΤΙΟΥ 
ΠΡΩΙΟΥ 57, ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ 
ΞΣΥΡΟΣ. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ 
προγραμματιστής, 
αναλυτής (ΕΛΚΕΠΑ) 
παραδίδει µαθήµατα σε 
Μαθηματικά - Φυσική - 
Χημεία - Γλώσσες 
προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήµατα 
(005 κ.λπ.). Αποστόλης 
τηλ.: 8659488 


Ρ0 ἁριστη κατάσταση, 
λειτουργίας 1 χρόνου. 
Ιογφίίοκ αναλογικό, 
Ωιἱοκςποί προγράµµατα. 
ΟΛΑ 100.000 Δρχ. Τηλ.: 
8676901. 


ΦΙ)ΡΕΒ Αγγλικό Λεξικό, 
πάνω απὀ 2.900 λέξεις, 
ανώμαλα ρήματα, 
συνώνυμες λέξεις, Τεςί 
κ.ά. Πληρ. τηλ.: 0271- 


ΙΒΜ. Ολα τα ΤΟΡ 
«ΑΜΕΣ, καθώς και μες. 
Σε 3 1/2” και 5 1/4”. 
Λογικές τιµές. Τηλ.: 


ΑΝ τα προγράµµατα 
λογιστικής δεν είναι ό,τι 
καλύτερο ζητάτε απὀ το 
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ΤΟΡ {ΟΜΡύΤΕΚ ζΑΜΕς 
ΓΙΑ ΤΟΡ ὑυςΕκος! 


ΙΤ) 


ώ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 11749, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9210847 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ5 
ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 8601761 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7ΤΗΛ.: (081) 284.864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΙΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ: (081) 242 503 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΣ ΓΡΑΦΕΙΩΝ, 
ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΩΝ, ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΩΝ 


ΜΜ ΑΤ-286/20 


κό. 
19 ΜΗΙ, 1ΜΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 84, 
1ΕΌΕ, 1 Παράλληλη, { Σειριακἠ θύρα 
Οθόνη αδρᾶ5/πᾶ - ΕΘΑ, 3 ΜΒ Σκληρό Δίσκο 
Μετρητά 150.000 α. 31.000/Μήνα 


Ί2ΜΗΤΙ, 1ΜΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 101, 
1Ε00, 2 Παράλληλες, 2 Σειριακές θύρες 
Μονόχρωµη Οθόνη 14” Άσπρη, '"ἨεΓου]ες” 
Μετρητά 89.000 » 14.000/Μήνα 


20 ΜΗ, | ΜΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 101, 
1 ΕΟΟ, ΊΠαράλληλη, 2 Σειριακές θύρες 
Μονόχρωµη Οθόνη 14" Ἄσπρη - ΝΑ 

Μετρητά 115.000 α. 22.000/Μήνα 


ΕΟΙΤΟῦ ΡΙ. 1100 


ΝΠΡ ΡΟ /ΧΤ 


10 ΜΗΣ, 768 ΚΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 101, 
{ ΕΡΏ, { Παράλληλη, 2 Σειριακές θύρες 

Μονόχρωµη Οθόνη 14" Άσπρη, «Ηε[ουίθ5» 
Μετρητά 175.000 


240 0Ρ9, 24 ΡΙΝ, ἰΟ, ΕΓΧΡΩΜΟΣ 
Μετρητά 45.000 ». 9,000/Μήνα 


20ΜΗ7, 2ΜΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 101, {ΕΡΏ, { Παράλληλη, 2 Σειριακές 
θύρες, 40ΜΒ Σκληρό Δίσκο Έγχρωμη Οθόνη 14” - ΝΑ θ40χάθῦ 
Μετρητά 185.000 α. 39.000/Μήνα 


ΕΡΡΟΝ 1.Χ400 »ΜΜ 2386/33 


ΑΜΟΙ Να Ρο /ΧΤ 


32ΜΗ7, 4 ΜΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 10 


ΜΗ7. 640 ΚΒ ΒΑΜ, Πληκτρολόγιο 101 {, τΕερῦ, 


. - { ΕΡΌ. { Παράλληλη, 1 Σειριακή θύρα 1. Παράλληλη, 2 Σειριακές θύρες, Έγχρωμη Οθόνη 14” 
180 κ ΡΙΝ ΝιΟ Μονόχρωµη Οθόνη 14” Άσπρη, «ΗθΓουθ5» ΝΕΑ - 1024768 , Σκληρό Δίσκο ΒΟΜΒ 
ετρητά 49.800 Μετρητά 109.500 Μετρητά 335.000 » 79.000/Μήνα 


